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Written and Directed by the Wachowski brothers. creators of the Matrix™ Trilogy

1 Stunde exklusiver Filmsequenzen von den Machern der Matrix™" Trilogie
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JGENDBEEINTRACHTIGEND?
leine Sorge. Die Teammitglieder von
ILAYZONE mégen zwar nicht den typi-
ichen Otto Normalverbraucher reprisen-
ieren, sind aber trotz ihres Jobs als
spieleexperten durchweg nette, verniinf-

: lige Persénlichkeiten, denen man auch

| ¢ nachis auf der StraBe begegnen darf,

" ohne Angst haben zu miissen.

VON HANS IPPISCH

NEUES JUGENDSCHUTZGESETZ SEIT 1. APRIL

SGHONE NEUE WELT?

DIE FOLGEN FUR MAGAZINE

KEIN APRIL-SCHERZ!

Nun ist es also so weit: Seit 1. April ist das neue Jugendschutzgesetz rechtskraftig —
mit teils dramatischen Auswirkungen fiir Spielefans, Spielemagazine und Spielehan-
del. Beispielsweise sind die Alterskennzeichnungen, die von der USK nun mit staat-
lichem Auftrag festgelegt werden, ab sofort bindend fiir Handler. Mit anderen Wor-
ten: Ein Spiel mit einer Alterseinstufung ab 16 Jahren darf von Handlern nicht mehr
an 15-Jahrige verkauft werden. Es geht noch weiter: Spielbare Demos zu Titeln wie
Metal Gear Solid 2, MoH: Frontline, The Getaway oder Splinter Cell wird man ab sofort
vergeblich auf den Demo-Scheiben offizieller Magazine suchen, {ibrig bleiben
Demos zu harmlosen Spielen, die auch an 12-Jahrige verkauft werden diirfen. Selbst
dort haufig gezeigte offizielle Trailer-Videos zu dhnlichen Spielen fallen in der Regel
aufgrund der gezeigten Szenen unter den Tisch. Bei PLAYZONE bleibt gliicklicher-
weise fast alles beim Alten. Bei uns gibt es auch kiinftig fast ohne Einschrinkungen
alle relevanten Spiele zu sehen. Der Grund: Wir produzieren unsere CDs und DVDs
schon seit 1998 eigenstédndig und sind dadurch in der Lage, die Inhalte so aufzube-
reiten, dass sie den Jugendschutzbestimmungen entsprechen. Brutale SchieRereien
und spritzendes Blut wird es kiinftig zwar noch nicht einmal mehr andeutungs-
weise in unseren Videos zu sehen geben, jedoch werden wir Ihnen Monat fiir Monat
weiterhin alle Spiele in eigenstidndig produzierten und kommentierten Beitrigen
vorstellen. Was Sie sonst noch zum Thema Jugendschutz wissen sollten, erfahren
Sie in unserer groffen Reportage in diesem Heft.

BOOKLET, SPIELSTANDE UND MEHR!

Ostern mag schon ein paar Tage vorbei sein, doch fiir nette Uberraschungen ist es
nie zu spdt. Auf der Titelseite haben Sie sicherlich schon das Biichlein entdeckt, in
dem sie knackige Kurz-Tipps finden. Auflerdem gibt es nun auf unserer DVD Spiel-
stinde. Wie Sie diese auf Thre Memory Card bekommen, erkldren wir Ihnen auf der
Seite 98. Last but not least werden wir ab sofort auf vielfachen Leserwunsch hin
ausgewdhlte Import-Spiele testen. Nachtests mit den Infos fiir die lokalisierten Ver-
sionen gibt es dann jeweils ptinktlich zur PAL-Veroffentlichung. Schone Zeit!

Redaktionsdirektor

Von links nach rechts, hintere Reihe:

Stefanie Sémann (Layout)

Christian Schonlein (Redaktion)

Yves Nawroth (Redaktionsassistenz)

Albrecht Ott (Redaktion)

Wolfgang Fischer (Redaktion)
Alexandra Bohm (Layout)

Von links nach rechts, vorne:
Hans Ippisch (Redaktion)
Michael Pruchnicki (Redaktion)
Stefanie Schetter (Redaktion)
Robert Heller (Redaktion)
Fabian Hiibner (Layout)

Maik Biitefiir (Redaktion)

Ihr Hans Ippisch .
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49 Baldur’s Gate: Dark Alliance

ORSCHA
L x4 > z Vielversprechende Fortsetzung des Hack&Slay-Hits
/ 32 Enter the Matrix
L 3 o So cool und actionreich wie der neue Film?

AVNELLTH INHALT )

34 Freedom
Actionspektakel von den Hitman-Machern
& - . - - i '-‘.. T i 1 ! ; 42 F t
GTA Fanat'k__er Malk nim mt ACtWIS_IO-n.S | | ‘ Ju?npl;;ﬂﬂ%aﬁ mit den Zeichentrickhelden
[ heiBen Anwarter auf den PlayStation-2- 6 Bidyear Sariss
Action-Thron unter die Lupe. - Colemasters bringt die US-Rennserie auf die PS2

40 lce Nine
Actionreiche Terrorbekampfung a la Metal Gear

30 SOCOM: Navy Seals
Online-Action-Knaller mit Headset

38 StarCraft: Ghost
Action-Adventure im StarCraft-Universum

48 The Great Escape
Spannende Filmumsetzung mit Schieich-Action

26 True Crime: Streets of L.A.
Der potenzielle GTA-Killer ausfiihrlich gespielt

44 Unlimited Saga
Umfangreiches RPG-Abenteuer von Square

47 Wallace & Gromit
Die witzigen Knetméannchen erobern die PS2

46 World Racing
Xbox-Port des Mercedes-Benz-Racers
82

T :
Alil-Star Baseball 2004

79 Dancing Stage MegaMix

82 Downtown Run

81 Evolution Snowboarding

82 Galerians: Ash

78  Guilty Gear X 2

74  Midnight Club Ii

80 Minority Report

66 NBA Street Vol. 2

70 Rygar: The Legendary Adventure

| 80 Shinobi
i i - 62 Silent Hill 3

Das beste Survival-Horror-Adventure e

auf der PS2 oder doch nur lauwarmer 81 X-Men 2: Wolverine’s Revenge

Aufguss ohne Innovationen?

IMPORT-TEST

86 Final Fantasy X-2
90 Soul Calibur Il
VIPORT-TES 94 Virtua Fighter 4: Evolution

86

106 Primal

KURZTIPPS

118 Tenchu: Wrath of Heaven
120 War of the Monsters

CHEATS & CODES

122 ATV Quad Power Racing 2

122  Tom & Jerry - Krieg der Schnurrhaare
123 Drome Racers

123 Run Like Hell

124 SpongeBob Squarepants

124 Twin Caliber

124 Whiteout

124 Wreckless: The Yakuza Missions
125 Ape Escape 2

125 Dynasty Warriors 4

125 The Powerpuff Girls: Relish Rampage
125 WWE Crush Hour

Einfach fantastisch — wir haben die
japanische Version des ersten direkten
FF X-Nachfolgers getestet.
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1. TIPPS&TRICKS-
BOOKLET

finer 1008 Letztes Mal nur

E_h . im Ausland, dies-
2 ““Es mal in Deutsch-
Coerd land: Unser
kostenloses
Booklet!

2. IMPORT-TESTS
Nach reiflicher Uberlegung
testen wir ab sofort ausge-
wabhlte Import-Spiele!

3. GEHT’S JETZT LOS?
Infogrames bringt Unlimited
SaGa nach Europa. Wir wollen
mehr Rollenspiele!

4. NEUES PS2-MODELL
Vorerst nur in Japan — wann
kriegt Europa die PS2 mit
besseren DVD-Features?

5. ONLINE-RENNEN

Der Online-Modus von Midnight
Club Il macht richtig Laune!

FLOPS

1. LUCASARTS DIE ERSTE
Indiana Jones steckt wieder
mal im Dschungel fest — die
Testversion erreichte uns nicht
rechtzeitig!

2. LUCASARTS DIE ZWEITE
Auch auf dem Mars geht’s
nicht so recht voran, auch
RTX Red Rock kam zu spat.

3. ZOE 2 VERSPATET

War nix mit Juni — Zone of the
Enders 2 kommt erst im
September!

4. PRUGEL-UBERDRUSS |
Soul Calibur Il lief in Japan
systemliibergreifend eher
maBig.

5. PRUGEL-UBERDRUSS Il
Virtua Fighter 4 Evolution ver-
kaufte sich sogar noch méaBiger.

KRAWUMM! Rat-
chet wird’s auch
im zweiten Teil
wieder richtig
krachen lassen.

Ratchet & Glank 2

R0 RS Sony belebt seine Jump&Run-Helden wieder

Nach Jak II wurde jetzt auch
die Fortsetzung zu Sonys
Ratchet & Clank angekiindigt.
Ein weiteres Mal sitzen die
kreativen Kopfe des Insomnia
Teams, die schon fiir den

ersten Teil verantwortlich wa-

ren, hinter dem Mammut-Pro-
jekt. In einer Pressemitteilung
kiindigt Sony das Spiel als ein
SciFi-Abenteuer an, das Ele-
mente wie Plattform-Action,
Adventure, Ritsel, Strategie,

HOCHAUFLOGSEND Bei
solchen Screenshots
stehen uns die Miinder
weit offen.

Rollen- und Rennspiel mit-
einander vereinen wird. Ne-
ben der aufgebohrten Grafik
sollen auch Storyline, Charak-
tere sowie das Gesundheits-
und Waffensystem erweitert
und verbessert werden. Apro-
pos Waffen — der zweite Teil
wird noch mehr abgefahrene
Items und Gadgets zu bieten
haben, die schon den ersten
Teil zum unverwechselbaren
Genrekonig machten. Leider

haben wir Roboter Clank
noch nicht auf den schon
jetzt hervorragend aussehen-
den Screenshots erblicken
kénnen. Aber keine Sorge, der
metallene Geselle, der schon
im ersten Teil fiir gute Stim-
mung sorgte, wird natiirlich
auch wieder mit von der Par-
tie sein. (cs)

Hersteller: Sony

Internet: www.scea.com

Termin: Noch nicht bekannt




KYA: Dark Lineage

RO N1 ) Wenn Franzdsinnen ganze Vilker retten

LUFTIG Kya kann
Luftstrome nutzen,
um an entlegene
Orte zu gelangen.

Die franzosische Entwicklerstube Eden Studios, bisher vor
allem bekannt fiir die V-Rally-Serie, bietet mit KYA: Dark
Lineage ein Action-Adventure, das aussieht wie ein Hybrid
aus Jak and Daxter und Haven. Sie kimpfen in der Rolle des

_ attraktiven Midels Kya gegen Tyrann Brazul und sein boses
. Wolfsvolk, das die flauschigen ,Nativs” ebenfalls in Wélfe
verwandeln will. Kyas Aufgabe ist es natiirlich, die

Nativs zu befreien. Das geschieht in grofen, fanta-
o \.siereichen Welten, in denen Sie nicht nur rennen
und hiipfen, sondern auch Luftstréme zu Ihrem Vor-
teil nutzen, in bester Tarzan-Manier iiber moosige Biume
urfen” und sogar wilde Tiere zihmen, auf denen Sie die
Bosewichter einschiichtern kénnen. Haben Sie dann
einen Nativ zuriickverwandelt, kehrt dieser in sein Hei-
matdorf zuriick. Dort errichtet der Wuschelkopf dann
einen Shop, in dem Sie neue Ausriistung einkaufen
diirfen. Der Clou an der Sache: Ist ein Laden aufge-
kauft, verwandelt er sich in eine Jahrmarktsbude und
bietet witzige Minigames. Eine frische Idee im Gen-
re, die dem Spiel auch tiber den Abspann hinaus
Langzeitmotivation verschaffen diirfte. (cs)
Hersteller: Infogrames/Atari
Internet: www.atari.de
Termin: 4. Quartal 2003

&

" Prince of Persia— The Sands o Time

o,
e
({0 BT (11313 Der Prinz zeigt uns in exklusivem Bildmaterial sein Gesicht -

0 be
Game-Designer Jordan Mechner,
der schon am Ur-Prince of Persia

zumal just dieser Prinz darauf
erstmals selbst zu sehen ist. Ganz

so angenehm ruhig scheint der
Urlaub aber gar nicht zu sein,
wie das Bild, auf dem sich der
persische Thronfolger mit ei-
ner Palastwache herumschlagen
muss, vermuten ldsst. Sorgen
braucht man sich aber dennoch

PRINZENROLLE So wird der
Perser-Prinz also aussehen.

arbeitete, tatkrdftige Unterstiit-
zung mit an Bord. Dieses starke
Team sorgt derzeit dafiir, dass die
Umgebungen nicht nur detail-
liert, sondern auch komplett
interaktiv sind und die Anima-
tionen und das Gameplay so

selbst ein Bil

Hersteller: Ubi Soft ;
Internet: www.ubisoft.de
Termin: 4. Quartal 2003

PERSISCHER HINTERHOF?
i gebungen sollen
sehr detailliert werden.
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INFO KURZ & KNAPP

ONLINE-VERZOGERUNG
Urspriinglich sollte Sony den
européischen Beta-Test des
Online-Netzwerks im April
starten, jetzt geht’s erst Anfang
Mai los. Hoffen wir, dass das
wenigstens klappt!

KINGDOM HEARTS 2

Bis vor kurzem war’s noch ein
Gerlicht, jetzt bestétigte gleich
die Nachrichtenagentur Reuters
mit Verweis auf eine Aussage
von Square-Enix-Prasident Yoi-
chi Wada, dass ein Nachfolger
zu Kingdom Hearts in der Mache
ist. Die Serie wird von der Fir-
menfiihrung schon neben Final
Fantasy und Dragon Quest als
einer der ,,Pfeiler” des Firmen-
erfolges gesehen.

SHINOBI-NACHFOLGER

Die Entwickler der PS2-Episode
von Segas Shinobi-Serie, Over-
works, arbeiten bereits an einem
Nachfolger. Offenbar ist die Kritik
am ersten PS2-Teil nicht auf
taube Ohren gestoBen, denn fiir
den neuen Titel hat man eine
volistandige Uberarbeitung des
Spielsystems angekndigt.

NHL 2004 MIT DEL-TEAMS
Electronic Arts hat angekiindigt,
dass die 2004er-Fassung der
NHL-Serie erstmals alle Mann-
schaften der DEL beinhalten
wird. Erscheinen soll das Spiel
im September.

STAR-SPRECHER

Rockstar Henry Rollins wird die
Rolle der Hauptfigur in Mace
Griffin Bounty Hunter sprechen.

NACHGEREICHT

@osNEWS

Tour de France
Gentenary Edition

m Nichis Neues zum 100. Radtour-Jubildum ]

In der letzten Ausgabe
haben wir leider beim
Layouten des Splinter
Cell-Artikels den PLAY-
ZONE-Hit vergessen.
Angesichts der Wertung
. ist’s klar, dass das
Spiel ihn eigentlich
verdient hatte, hiermit jg
holen wir die offiziel-
le Verleihung der
begehrten Aus-
zeichnung nach.

Als 1903 einige Sportler zum
ersten Mal das hérteste Radren-
nen der Welt austrugen, hatte
wohl niemand gedacht, dass
daraus 100 Jahre spéter eines
der grofiten Sportereignisse
werden wiirde. So grof§, dass
ein japanischer Entwickler
sogar ein Videospiel aus der

Tour de France macht. Dem
merkt man an, dass Radsport
in Japan nicht zu den belieb-
testen Sportarten zdhlt: Aus
dem intelligenten, taktisch
und mannschaftlich geprigten
Rennen ist auf der PlayStation
2 mal wieder ein stupides
Tastendriicken und Lenken

geworden. Uberhaupt hat sich
im Vergleich zum Vorginger so
gut wie nichts verdndert. Im
Gegensatz zum Vorbild hat die
Tour de France auf der PS2 also
nichts zu feiern. (ao)

Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com
Termin: Sommer

Gran Turismo 4

m Kurz vor der E3 kommen erste, unbestitigte Infos zur Rennspiel-Hoffnung ans Tageslicht.

Erste Meldungen im Vorfeld
sprechen von sage und
schreibe 2.000 Fahrzeugty-
pen und 100 Strecken -
angeblich ohne riickwirts
befahrene Kurse nochmals zu
zdhlen. Im Online-Modus
sollen bis zu acht Fahrer
gegeneinander antreten und
mittels Headset miteinander
kommunizieren kénnen.
Diesmal soll es zahlreiche
Cabriolets zur Auswahl
geben, deren Fahrer als aus-
modellierte Polygonfiguren
am Steuer zu erkennen sein
sollen. Ubers Internet wird
man  Fahrzeugteile mit
Freunden tauschen konnen
und erstmals soll es ein
umfangreiches Schadensmo-
dell fir die Autos gebe

m tauchte kurz n

von einer speziellen GT-Fas-
sung zum VW Lupo GTI Cup
2003 auf, die angeblich die
Grafikengine von Gran Turis-
mo 4 nutzt. Offiziell von
Sonys Seite Dbestdtigt ist
davon - nicht zuletzt aus

Zeitgriinden - zwar derzeit
noch nichts, doch auf der E3
im Mai diirfte der Hersteller
die Karten offen legen. (mp)
Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.de

Termin: Nicht bekannt




GEISTERJAGD Wie Lazarus
Jones in dieser Situation

nur cool bleiben kann?
rks

DIE WELT DER TOTEN Die atmosphdrischen
Umgebungen sorgen fiir Ginsehaut.

Ghosthuntep

Eine alte Schule und ein
mysteridses Massaker in sel-
biger — einfache Zutaten fiir
einen Horrortrip mit Géanse-
haut-Garantie. In Ghosthunter
schliipfen Sie in die Rolle von
Polizist Lazarus Jones, der
durch Kontakt mit dem Uber-
natirlichen tber einen ,zwei-
ten Blick” verfiigt. Mit der
fragwiirdigen Gabe, in die
Welt der Toten blicken zu kén-
nen, machen Sie sich auf in
ein gruseliges Abenteuer, um
das Geheimnis hinter dem
Schulmassaker zu entschliis-
seln. Verantwortlich fiir die
Programmierung dieses Hor-

Ll BRI 3Y Neues Futter fiir Survival-Horror-Fans

rortrips ist das Studio Cam-
bridge, das mit Spielen wie Pri-
mal und MediEvil bereits sein
Kénnen unter Beweis stellen
konnte. Die Entwicklerschmie-
de verspricht ein Survival-Hor-
ror-Game par excellence, das
neben einer dichten Storyline
und interessanten Charakteren
filmreifen Sound und eine gra-
fische Umsetzung in bis dato
ungesehener Qualitdt bieten
wird. Von Letzterem durften
wir uns auf ersten Screenshots
bereits tiberzeugen. (cs)
Hersteller: Sony

Internet: www.scee.com

Termin: Winter 2003

Sphinx

LU0 R 13 Abenteuer-Urlaub in fiinf Varianten von Agypten

Sphinx and the Shadows of Set, so der volle
Titel, ist nach dem PSone-Jump&Run Ruff
& Tumble das zweite Spiel von Eurocom
Entertainment, das komplett in Eigenregie
entwickelt wurde. Die Hintergrundge-
schichte handelt von einem uralten 4dgypti-
schen Reich, das iiber ‘Sonnenscheiben-
Portale in verschiedenen Welten miteinan-
der verbunden war. Irgendwann zerbrach
das Imperium und die einzelnen Zivilisa-
tionen entwickelten sich unabhingig von-
einander weiter. Jetzt versuchen
zwei Michte, eine gute und eine
bose, die Welten wieder zu vereinen,

DIE MUMIE Sphiny’
Kollege sorgt fiir
Humor-Einlagen.

_Termin: Mitte Oktober

was zu seltsamen Ereignissen fiihrt. Der
Spieler steuert im Laufe des Spiels zwei
Hauptfiguren, Sphinx (actionorientierter
Spielablauf) und eine Mumie (Rétsel- und
Stealth-orientierter Spielablauf) und trifft
in den funf riesigen Welten des Titels auf
150 Charaktere. Mehr tiber diesen duflerst
vielversprechenden Titel in der kommen-
den Ausgabe! (mp)
Hersteller: THQ

Internet: www.eurocom.co.uk

PLAYSTATION 2)




berichtet.

Neue
PlayStation 2

Ab dem 15. Mai wird Sony —
vorerst nur in Japan — eine
neue Version der PS2 verkau-
fen, die verbesserte DVD-Fahig-
keiten bieten soll. Diese neue
Konsole (SCPH-50000) ist op-
tisch mit dem derzeitigen Mo-
dell identisch und der Preis von
25.000 Yen (ca. 190 Euro) liegt
nur wenig hoher. Es gibt fiinf
wesentliche Unterschiede:

1. Die PS2 kann nun DVD-R/RW-
Datentrager abspielen.

2. Erstmals wird die Progres-
sive-Scan-Ausgabe (525p) fiir
DVD-Filme unterstiitzt.

3. Das Infrarot-Empfangsteil ist
fest in die Konsole integriert, so
dass kein Controller-Port mehr
belegt wird.

4. Mit der separat erhaltli-
chen neuen Fernbedienung
kann nun die DVD ausgeworfen
und das Gerat ein- oder ausge-
schaltet werden.

5. Ein neuer Lfter reduziert
das Laufgerdusch der Konsole
um 30 %. Mit der neuen PS2-
Version will Sony den Ruf der
PS2 als hochwertiger und giins-
tiger DVD-Player starken.

JAPAN [

1. Final Fantasy X-2

2. The 2nd Super Robot
Taisen Alpha

3. Nechu Pro Baseball

4. Taikou no Tetsujin: Doki! ...

5. Dynasty Warriors 4

6. Taikou no Tetsujin

7. Soul Calibur Il

8. Arc the Lad

9. Warship Gunner

10. The Baseball 2003

Escape sind in Japan sehr populdr.

m Japaner feiern mit den neuesten PS2-Spielen.

Jedes Jahr veranstaltet So-
ny besondere PlayStation-
Events. Diesen Friihling war
mal wieder das sehr beliebte
PlayStation-Festival an der
Reihe. Bis jetzt fand dieser
Event nur fiir ein paar Tage
in Tokio statt und richtete
sich nur an die Hardcore-Spie-
ler, welche die neuesten
PS2-Spiele ausprobieren
wollen. Dieses Jahr war
es jedoch fiir die all-
gemeine Offentlich-
keit gedacht.
b\ Fiinf der grof-
en Stidte Ja-
~ pans feierten
im Mirz und
April das Play-
Station-Festi-
val.

FANG DEN AFFEN Die Figuren aus Ape

[SAKURA|

Dabei gab es 30 der neuesten
PS2-Spiele zu sehen, darunter
Final Fantasy X-2 und Soul
Calibur II. Natiirlich durften
auch so beliebte Titel wie Ape
Escape 2, Dragon Ball Z oder
Drum Master nicht fehlen.
Um die Offentlichkeit besser
zu erreichen, fand das Fes-
tival nicht in-abgelegenen
Messehallen, sondern in
stddtischen Einkaufszentren
statt. Auflerdem war der Ein-
tritt frei, so dass wirklich
jeder die aktuellsten Spiele
testen konnte. Zusétzlich gab
es noch eine Special-Event-
Biihne, auf der die Spieler ge-
geneinander antreten konn-
ten. Und im Publikum sorgte
der sehr beliebte Affe aus Ape
Escape fir Stimmung. (wh)

e
FREIE FARBWAHNL In Japan erscheinen immer wieder limitierte
PlayStation-2-Modelle in verschieden Sonderfarben.



Fire Pro-Wrestling Z

Hoifnungslos veraltet oder einfach nur ,,0ld School“? ‘

Die Fire Pro-Serie ist unter
Kennern purer Kult. Natiirlich,
eigentlich sehen die Spiele bis
heute nicht viel besser als die
Super-Nintendo-Versionen aus,
was spdtestens bei der Dream-
cast-Version technisch hoff-
nungslos veraltet wirkte. Doch
spielerisch sind die Titel iiber
jeden Zweifel erhaben, und so
werden sich harte Fans auch bei
der demnichst kommenden
PS2-Version nicht lange tiber die
altertimliche Optik beschwe-
ren, sondern lieber den konkur-
renzlosen Umfang geniefen:
240 Wrestler, 1.400 verschiede-
ne Moves. Der Reiz von Fire Pro
liegt darin, dass hier Wrestler aus

Ligen der ganzen Welt gegen-
einander antreten. Klar, die
Namen entsprechen nicht den
Originalen, aber Aussehen und
Moverepertoire sind unverkenn-
bar. Hinzu kommt noch ein Edi-
tor, mit dem man nicht enthalte-
ne Wrestler ziemlich detailliert
ynachreichen” kann. Angesichts
eines WWE SmackDown! Shut
Your Mouth wirkt dieses Feature
allerdings nicht mehr so einzig-
artig wie noch vor einigen Jah-
ren, das timingbasierte Griffsys-
tem von Fire Pro ist aber immer
noch eine Klasse fiir sich. (mp)
Hersteller: Spike

Internet: www.spike-online.net

Termin: 5. Juni

Dramatic Fight
Professional Baseball

Reale Profi-Spieler gegen abgedrehte Comic-Charaktere. |

Baseballspiele gibt’s in Japan vie-
le, aber dieser Vertreter des Gen-
res priasentiert sich ausgefallen.
Neben realistisch nachgebilde-
ten echten Spielern und Stadien
der Saison 2003 gibt es auch
Comic-Spielfiguren, die Japans
beliebtesten  Baseball-Manga-
Geschichten entliehen wurden.
Auf dem Spielfeld tummeln sich
also nicht nur echte Spieler, son-
dern auch 30 — mit Cel Shading
veredelte — Manga-Charaktere.
Stilecht reden einige dieser Figu-

ren auch in Sprechblasen. Darii-
ber hinaus werden Geriusche in
groflen Lettern auf dem Bild-
schirm visualisiert. Fans dieser
Serien kénnen sich schon jetzt
auf interessante Duelle zwischen
echten Baseball-Stars und ihren
Manga-Helden freuen. Eine Ver-
offentlichung bei uns ist auf-
grund der Thematik unwahr-
scheinlich. (wh)

Hersteller: Sega

Intermet: www.sega.co.jp

Termin: Sommer 2003

DICKER BRUMMER
Da bekommt man
ja fast Angst vor
dem Ball.

Square ist weltbekannt fiir die
Final Fantasy-Reihe. Ab und
zu soll es aber auch vorkom-
men, dass sich die Software-
Schmiede fiir skurril japano-
phile Games verantwortlich
zeichnet. In genau diese Ker-
be schlagen auch die Soft Boi-
led Hero-Spiele, die urspriing-
lich fiir das NES (1986) und
Super Nintendo (1992) pro-
grammiert wurden. Nach
zehn langen Jahren freuen
sich Japaner jetzt wieder wie
die Schnitzel, dass die Serie
auf der PlayStation2 fortge-
setzt wird. In dem abgedreh-
ten Spiel geht es um einen
zweidimensionalen Charak-
ter, der gegen eine Armee aus
dreidimensionalen Charakte-
ren kdmpfen muss. Dabei

bﬂ zweidimensio-

werden lhre

nalen Figuren na-
tiirlich als Sprites dargestellt,
wihrend die dreidimensiona-
len Biester komplett geren-
derte Polygon-Kreaturen sein
werden. Das Ergebnis ist ein
kampflastiges Rollenspiel zwi-
schen den kunterbunten 2D-
und 3D-Armeen, das durch
spektakuldre Effekte und -
Square-typisch - schéne CG-
Sequenzen aufpoliert wird.
Sie ahnen es schon: Soft Boiled
Hero ist genauso abgedreht,
wie es sich anhoért, und es
geizt nicht mit typisch japa-
nischem Humor. (wh)
Hersteller: Squaresoft
Internet: www.square-enix.co.jp
Termin: Juni

Zuletzt erschienen
.hack Vol. 4
DoDonpachi Dai Oujou
Yumeria

Erscheint demnéchst

Bomberman Land 2
Fire Pro-Wrestling Z
Dramatic Fight Pro Baseball
Hanjuku Eijuu Vs 3D
Metal Slug 3

. Mobile Suit Gundam Seed
Nobunaga’s Ambition Online
Onimusha 3
Onimusha Buraiden
R-Type Final
Virtual-On: Marz

Rollenspiel 10. April
Shoot ‘em Up 10. April
»Love-Adventure* 24, April
Action Juli
Wrestling 5. Juni
Baseball Sommer
Strategie-RPG Juni
Playmore Mai
Action Juli
Online-Rollenspiel Juni
Action-Adventure 2004
Beat ‘em Up November
Shoot ‘em Up 19. Juli
Action 29. Mai




Heinrich

berichtet.

Schrecken ohne Ende

Kein Reibach fiir Rummy: Das
US-Pentagon hat es versaumt,
die Kriegsfiihrungstaktik ,,Shock
and Awe* (etwa ,Schrecken und
Ehrfurcht”) als Markenzeichen
eintragen zu lassen. Dafiir kam
die Privatwirtschaft auf Urheber-
rechts-Hochtouren, kaum dass
die Amerikaner im Irak einmar-
schiert waren. Schon am 21.
Marz hat Sony beim Patentamt
»Shock and Awe* als Videospie-
le-Titel schiitzen lassen. Ob eine
Propaganda-Phrase im Namen
auch flir gute Unterhaltung
sorgt, bleibt abzuwarten. Tokio
hat jedenfalls die Amis schwer
abgewatscht: ,Sony Corp. and
SCEI management concurs with
the views of those who have
expressed strong criticisms
regarding the conduct by the
subsidiary. It was an exercise of
regrettable bad judgement in
that it disregarded the context in
which the term has been used.
SCEA will withdraw this applica-
tion." Whoa! Jedenfalls befindet
sich Sony mit seiner Slogan-
Spiirnase in bester Gesellschaft.
Die Presseagentur AP berichtet
von weiteren Industriezweigen,
in denen diese Namensrechte
angemeldet wurden — darunter
Feuerwerk, Baby-Spielzeug und
Damenunterwasche.

Lenhardt

1. Def Jam Vendetta

2. Indiziert (Take 2)

3. Dynasty Warriors 4

4. Tom Clancy’s Splinter Cell
5. Tenchu: Wrath of Heaven
6. The Sims

7. MVP Baseball 2003

8. SOCOM: U.S. Navy Seals
9. YU-GI-OH! Duelists of the Roses
10. Xenosaga

GETROFFEN Wer
nicht schleichen

will, muss fiihlen.

HEADSHOT Dieser
Gangster wird nicht
wissen, was ihn da
getroffen hat.

Syphon Filter: Omega Strain

m Der vierte Syphon-Filter-Teil gldnzt durch einen durchdachien ﬂnl?ne—Modus! ﬁi

Darauf haben sich alle Fans
von Sonys Action-Saga be-
stimmt schon lange gefreut:
Das ndchste Syphon Filter-
Abenteuer Omega Strain wird
nicht nur einen umfangrei-
chen Einzelspieler-Modus bie-
ten, sondern erstmals auch
online spielbar sein. Das Game
wird 13 riesige Spielabschnitte
umfassen, jeder davon doppelt
so grofl wie ein typischer Level
aus einem der Vorgéinger. Alle
Areale sind sowohl on- als
auch offline spielbar und bie-
ten verschiedene Losungswege
und eine dynamische Mis-

sionsstruktur, die eine schnelle
Reaktion auf verinderte Vo-
raussetzungen erfordert. Im
Vierspieler-Online-Modus
kommt es nattirlich auf gutes
Teamplay an, da manche Auf-
gaben nur so zu bewiltigen
sind, beispielsweise das Er-
klimmen von hoher gelegenen
Orten. Der Spieler tibernimmt
diesmal nicht die Rolle von
Syphon Filter-Legende Gabe
Logan, sondern bastelt sich
seinen Agenten selbst zusam-
men. Gemeinsam mit vielen
alten Bekannten aus der Serie
begibt man sich dann an die

w #] SCHNELLE REAKTION

endgiiltige Aufklarung der
Syphon Filter-Story und findet
sogar heraus, wer die mysteri-
6se Mara Aramov wirklich ist.
Um mit der intelligent agie-
renden KI fertig zu werden,
stehen diesmal iiber 100 ver-
schiedene Waffen zur Verfii-
gung. Wir freuen uns jetzt
schon darauf, auf der E3 einen
Blick auf eine hoffentlich
auch schon online spielbare
Version des Spiels werfen zu
konnen. (wf)

Hersteller: Sony

Internet: www.playstation2.com

Termin: Winter 2003 (USA)

GEFORDERT Wer zuerst

schieBt, iiberlebt!

MURAKAWA TOWERS Der :
Haupteingang dieses Wolken=" / .
kratzers ist gut bewacht. |




Finding Nemo

Der Begleiter zum neuen Pixar-Animationsfilm. \

Ende des Jahres steht wieder
bunt animierte Familien-
unterhaltung auf dem Kino-
programm: Unter der Regie
der Macher von Toy Story
und Monster AG durchquert
Clownfisch Marlin die austra-
lischen Gewdisser, um Sohne-
mann Nemo aufzuspiiren. Der
neugierige Junior hat sich von
einem Taucher erwischen und
als Zierfisch in ein Aquarium
stecken lassen. Als Konsolen-
Spieler wechseln Sie zwischen
den Rollen von Marlin, Nemo

und Fischdame Dory, um Rit-
sel zu 16sen und Unterwasser-
Geschicklichkeitsaufgaben zu
meistern. Mit Minispielen,
Bonusabschnitten und natiir-
lich mit Schnipseln aus dem
Kinofilm angereichert scheint
Finding Nemo auf die altherge-
brachten Filmumsetzungs-Kli-
schees zu setzen. Die ersten
Bilder sehen aber schon recht
nett aus. (ses)

Hersteller: THQ

Internet: www.thg.de

Termin: Ende Oktober

ESPionage

XIS stealth-Action von Midway mit Watfen und Psi-Fahigkeiten, |

In naher Zukunft bedroht eine
Armee von Super-Terroristen
mit Psi-Krdften die Welt. Nur
ein Mann kann sie aufhalten,
der ebenfalls mit dieser Bega-
bung versehene Agent Nick Gel-
ler. Er verfligt tiber eine breites
Spektrum von gedanklichen
Spezialfdhigkeiten, darunter Te-
lekinese (Bewegen von Gegen-
standen), Pyrokinese (Kontrolle
von Feuer) und astrales Pro-
jizieren. Mit Letzterem ist es
beispielsweise mdoglich, Dinge
wahrzunehmen, die in der Rea-
litdt nicht zu sehen sind oder als
»Geist” den eigenen Korper zu
verlassen. Auf diese Weise kon-
nen Sie hinter Barrieren spihen

oder unerforschte Gebiete aus-
kundschaften. So michtig die
Psi-Krifte auch sind, ein Agent
der* Zukunft kann trotzdem
nicht auf konventionelle Waf-
fen verzichten. Daher diirfen
Sie auch Pistolen und diverse
Gewehre verwenden, um die
sieben groflen Levels (unterteilt
in je vier Abschnitte) von in-
telligent agierenden Gegnern
zu befreien. Verschiedene L&-
sungsansdtze fiir die zahlrei-
chen Missionsziele sollen zum
mehrmaligen  Durchspielen
animieren. (wf)

Hersteller: Midway

Internet: www.midway.com

Termin: Friihjahr 2004 (USA)

TELEKINESE Um
Munition zu sparen,
diirfen Sie Gegner
durch die Luft
schieudern.

Barbarian's Blae

n Barbar, ein béser Zauberer und viel Action.

Es ist ein kalter Wintertag in
Paris. Ein Rudel gelangweilter,
franzosischer Programmierer
und Designer der Entwicklerfir-
ma Eko System feiert gemein-
sam eine rauschende Party, bei
der Conan-Filme laufen und The
Mark of Kri gespielt wird. Es
kommt wie es kommen muss,
schon sehr bald ist jeder der
Meinung, man miisste ein Spiel
machen, das die besten Elemen-
te von Film und Videospiel ver-
eint. Voila: KAAN ist geboren!
So oder so dhnlich kénnte die
Idee zum neuen Action-Adven-
ture aus dem Hause DreamCat-
cher Interactive entstanden
sein. Als junger, rechtschaffen
guter Barbar machen Sie sich
auf, dem bosen Zauberer

Tothum Siptet den mysteriésen

Zuletzt erschienen

X-Men 2: Wolverine's Revenge

Colin McRae Rally 3
NBA Street Vol. 2
Chessmaster

Erscheint demnéchst
Finding Nemo

Mission Impossible: Operation Surma Action

Kengo II: Legacy of the Blade

Dungeons and Dragons: Heroes
Arc the Lad: Twilight of the Spirits  Rollenspiel

Madden NFL 2004

Red Dead Revolver

The Fast and the Furious
Virtual-On Marz

USA ERSCHEINT DEMNACHST

»Orb of Hope” abzuluchsen.
Kaans Kreuzzug gegen das Bose
fithrt ihn durch 17 umfangrei-
che Levels, in denen der Barbar
es mit 27 verschiedenen Geg-
nerklassen und einigen mons-
trosen Endgegnern zu tun
bekommt. Um mit den Fieslin-
gen fertig zu werden, verfligt
Kaan tiber ein breites Waffen-
und Ristungssortiment, zu dem
unter anderem eine Wurfaxt
und ein miéchtiger Vorschlag-
hammer gehoren. Da das Spiel
schon im Herbst in Amerika
erscheinen soll, ist es sehr wahr-
scheinlich, dass wir es auf der E3
das erste Mal in Augenschein
nehmen dirfen. (wf)

Hersteller: DreamCatcher Interactive
Internet: www.dreamcatchergames.com
Termin: Herbst 2003 (USA)

. WIRBELWIND So
* sieht einer der
po'eﬁll Moves aus.

Action 15. April
Rennspiel 22. April
Basketball 28. April
Schach 29. April
Action 5. Mai

27. Mai
Action 2. Juni
Rollenspiel 15. Juni

24, Juni
Football August
Action Oktober
Rennspiel November
Beat ‘em Up November




PLAYZONE

An dieser Stelle ©
prasentieren wir
lhnen jeden Monat |
Kurzberichte zu
aktuellen Spielen,
bei denen die
Materiallage groBere
Vorschau-Berichte
derzeit nicht zuldsst.

Auch Titel, die bald

) Ballern im Comiclook. |

im Laden stehen und _ — 1} cinem UbL-
nicht FEChtZBitig : 8 0, : | Soft-Besuch in

. _ der PLAYZONE-
zum Test eintrafen, }Ttten i
werden hier noch | it, eine aktuelle

naher vorgestellt. 2 : spielen. Da es schon bald

‘ greiche Preview-

en soll, halten
dieser Ausgabe
z. Was Sie aber
zt schon wissen soll-
ist, dass mit XIII
ch wieder ein
iter Ego-Shooter
alle Konso-
eler ins Haus
rspriichlich es

mag, die Comic-

i
|
i
:
i
i

Gedichtnisschwund geplagten
Hauptfigur mit dem Codena-|
men ,XIII“ an vielen Orten wie-|
der, die Fans aus der Vorlage,

kennen diirften. Aber au

wenn Sie die Comicserie nicht
kennen, hat das Spiel mit sei-
nen 33 Levels und einer ab-

wechslungsreichen Mischu

aus Stealth, Action und Rescue
einiges fiir Sie zu bieten. Auch
Multiplayer werden auf ihre
Kosten kommen. In vielen Maps
und Spielmodi werden Sie mit
Internet-Support gegen mensch-
liche Widersacher in den Kampf

ziehen, oder aber gegen bis

acht Bots antreten kénnen. Die-
sen werden bestimmte Ver-

haltensmuster verpasst. Von

ner solchen KI diirften sowohl
Multi- als auch die Singleplayer-

ry  Missionen profitieren. (cs)

KOPFSCHUSS Trotz Comiolook Ist di

§Horsioler: it Sof
 Internet: www.ubisoftde

el

ng

Zu

-




Die Hard Vendetta

(20U 111309 John McClane ist zur falschen Zeit am falschen Ort.

Bruce Willis hatte in den 80er-
Jahren als John McClane das
Action-Genre revolutioniert.
Jetzt hilt der inzwischen geal-
terte Cop auf der PS2 Einzug,
um erneut die Welt mit ein
paar coolen Spriichen auf den
Lippen zu retten. Mit einem
grollen Waffenarsenal, das von
der handelsiiblichen 9mm {iber
ein Scharfschiitzengewehr bis
hin zum Flammenwerfer so
ziemlich alles zu bieten hat,
was der lokale Waffenhidndler
gerade im Angebot hatte, bal-
lern Sie sich in der Ego-Perspek-
tive durch die groflen Levels.
Das tun Sie entweder im Multi-
player-Modus, in dem bis zu
vier Spieler gegeneinander an-
treten, oder im Story-Modus,

den Sie alleine bestreiten. Dabei
ist der Schwierigkeitsgrad aller-
dings nicht zu verachten -
durch die rar gesaten Medipacks
und Riicksetzpunkte (dafiir um-
so zahlreicheren Gegner) laufen
die Levels so lange nach dem
Trial-and-Error-Prinzip ab, bis
man die Position jedes bosen
Buben auswendig kennt. Das
alles lauft iibrigens nach einem
typisch amerikanischen KIli-
schee-Schema ab: Guter weifler
Bulle kampft gegen deutschen
Bosewicht und plittet nebenbei
einige afro- und lateinamerika-
nische Gangster. God bless
America. (cs)

Hersteller: Universal Interactive

Internet: www.universalinteractive.com
Termin: 2. Quartal 2003

AN FA1 I UPDATE

HAT MAN DEN ANFUHRER IM
SCHWITZKASTEN, werden die
Gangmitglieder auch sehr zahm.

Tomb Raider —
The Angel of Darkness

LASERSCHRANKEN
Im Louvre ist viel
Geschick gefragt.

EETTIITETT Archéologie und Ritiaimorde,| g |
N

Von Fans hei erwartet, von
Zweiflern mit miidem Licheln
abgetan. Nur {iber wenige Spie-
le wird derzeit so viel diskutiert
wie tiber den neuesten Teil der
Tomb Raider-Saga. Bei einem
Probespiel durften wir uns
schon mal davon iiberzeugen,
wie es um die archdologische
Sexbombe steht. Zur sehr guten
Optik werden wir nicht mehr
viel sagen miissen — die Screen-
shots sprechen eine deutliche
Sprache. Was aus diesen aller-
dings nicht ersichtlich wird, ist
die neue, gewohnungsbediirfti-
ge Handhabung von Mrs. Croft.
Anstatt riickwarts zu hiipfen,
dreht Lara sich jetzt namlich
um 180° und als wir uns um
die eigene Achse drehen woll-
ten, fing sie an, im Kreis zu lau-
fen. Auflerdem orientiert sich
die Steuerung an der Kamera-
perspektive, nicht an der Figur.
Da aber weder Steuerung noch
Kamera zu 100 % fertig gestellt
sind, hoffen wir auf eine An-
passung dieser kleinen Mingel.

Ansonsten
erwartet Fans
eine recht
typische, &
wenn auch
diistere
Fortsetzung der %
Serie. In abwechslungsrei-
chen Levels, die alle in
Paris oder Prag angesie-
delt sind, schleichen, §§
hiipfen oder ballern Sie
sich tiber Dacher, durch
Irrenhduser und sogar
den Louvre, um das Myste-
rium hinter einer grauen-
vollen Reihe ritueller Morde zu
liiften. (cs)
Hersteller: Eidos
Internet: www.eidos.de
Termin: 2. Quartal 2003

AUF DER FLUCHT
Der Helikopter hat
bestimmt nichts
Gutes z

.44 Lara springt
mil und hangelt
i wie eh und je:

schieBwiitigen
Schurken machen
Lara das Leben schwer.



Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele

Die fiihrende
Fachhandels-
kooperation
fir PC-Spiele
und Konsolen.

_B GAMEBOY

PlayStation

NINTEN
GAMECUBE

X80X

Die besten Spiele fiir alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores!

Unter www.mcmedla.de kannst du dir

auch eine Anfahrtsroute von deiner Wohnung zum
niachsten McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen.

KIDS

Reichenberger Str. 45
02763 Zittau
03583/510738

McMEDIA & FANTASY
Schillerstrafe 3
07407 Rudolstadt
03672/313595

EICHELKRAUT
Tuchmarkt - Markt
07937 Zeulenroda
036628/83214

FREIER
Freiberger Str. 16
09496 Marienberg
03735/22810

GROSSE

Sandberger Str. 14/16
14806 Belzi
033841/32396

HERRMANN
Juncker-5tr. 26
16816 Neuruppin
03391/505924

4| WIGGER'S

Grofle Str. 32
25938 Wyk / Fohr
04681/570174

NONNENMACHER
Bahnhofstr. 11
26169 Friesyothe
0449172380

CARLOTTO
Langestr. 14

27749 Delmenhorst
04221/91240

GlAUBﬂ'Z
ge Str. 49-51
293 8 Wlmngen

DIE SPIELECKE
Verdener Str. 8

29640 Schneverdingen
05193/52740

TOYS & MORE
Bavenstedter Str. 65
31135 Hildesheim
05121/512026

BECKMANN-HENSCHEL
Neues Zentrum 2
31275 Lehrte
05132/82850

McMEDIA-SHOP
Obermarkistr. 10
32423 Minden
0571/9342398

SCHNAPPCHEN-SHOP
Mittelstr. 17

052611‘188?22

SCHNAPPCHEN-SHOP
Lange Str. 87

32756 Detmold
05231/300874

SCHNAPPCHEN-SHOP
Crl¥(en!er Bergstr. 6

05232/920955
SCHNAPPCHEN-SHOP
Konigsy

33096

05251/296971

JONELEIT CENTRUM BURO
Saure Wiesen 1

34613 Schwalmstadt
06691/94800

SULZER
Affollerstr. 98
35039 Marburg
06421/963521

EITZENHOFER
Hauptstr. 115
35745 Herborn
02772/51021

SULZER
Klausstr. 14

36251 Bad Hersfeld
06621/78966

RUG

Markt 41

36404 Vacha
036962/24336
MOBI-GAMES
Bahnhofstr. 10

37269 Eschwege
(1565!.'3313}'7

TOY STORE
Hauptstr. 55
37412 Herzberg
05521/1780

TOY STORE
Uffeplatz 18
37441 Bad Sachsa
05523/303992

FANTASIA
Markt 27
39261 Zerbst
03923/787515

GAMELAND
Kauerswerther Str. 14

1878 Ratini
02 1()2,";7'!!'5'1Fe

SEIDEL
Rathausgasse 1
41747 Viersen
02162/34435

FROTEL SPORT & SPIEL
Aslerlager Str.94

41228
02065/64814

SEIDEL
Martkstr. 13
47798 Krefeld
02151/81780

KIESKEMPER
Everswinkeler Str. 8
482,

02581/4193

PECHERS SPIELPARADIES
ust Wessing Damm 32

31
02581/2603
PECHERS SPIELPARADIES

é8231 Warendod
02581/2396

}ASPE

bbenbiirener Str. 1+3
48496 Hopsten
05458/93170

MEINHARDT
Hauptstr. 22
55487 Sohren
06543/2070

MERKLER
Langenbergstr. 8
562%9 Ochtendung
02625/958314

FLEMMER
Miihlengasse 5-7
57610 Altenkirchen
02681/2951

HABAKUK
Lindenstr. 70
57627 Hachenburg
02662/3219

PECHERS SPIELPARADIES
Langestr, 25
59302 Oelde
02522/4600

MEDIA STORE
Wilhelminen-Str. 9
64283 Darmstadt
06151/28860

GAMESTORE

Hauptstrafle 2/Ecke Busbahnhof
66482 Zweibriicken
06332/905400

STROBEL AM MARKT.DE
Am Rain §

72379 Hechingen
07471/2408

ELSER
Geislinger Str. 24
73033 Goppingen
07161/75115

E+E GmbH
Wilhelm-Enfle-Str. 40
73630 Remshalden
07151/71691

ENGELHARD + HERR
Wilh.-Ramigen-Str.1/im E-Center
77656 Offenburg
0781/25105

HOMEPLAY

Augustenstr. 57
80796 Miinchen
089/57879660
SCHLATTL
Miinchner Str. 16

84359 Simbach
08571/6850

MEDIA STORE
Fuggerstr. 4
86150 Augsburg
0821/313134

GAMES GARDEN
Karl-Grillenberger-Str. 20
90402 Niirberg
0911/2148935

FUN MEDIA
Rothenburger Str. 5
90443 Niirnbere
0911/2877083

KOLIBRI

Bamberger Str. 27 A
91413 Neustadt /Aisch
09161/873060

LOLLYPOP
Weichser Weg 5
93059 Regensburg
0941/490930

ACHTNER
Ulrichstr. 29
93326 Abensberg
09443/7344

GIERSTER
Vilsvorstadt 11/13/15
94474 Vilshofen
08561/3979

WORLD OF ILLUSION
Marienstieg 1

98527 Suhl
03681/722189

KINDERPARADIES, Klosterstr. 8, B-4700 Eupen, (Belgien), 003287/560459
KINDERPARADIES, Hauptstr. 93, B-4780 St. Vith (Belgien)
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All inclusive

Das ultimative Zelda Pack!

Mit diesem Coupon erhéltst
du kostenlos die neuste Ausgabe
der McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD.
Voll gepackt mit Topaktuellen

Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks
und mehr. Hol dir deine McMEDIA-CD
"\ gratis beim nachsten McMEDIA- Gamestore ab

> : . Solange Vorrat reicht!
o D 2 (Kein Versand durch die McMEDIA-Zentral

Nintendo GameCube Gratis

Platinum

_ N ; Das Highlight
- / e - ---‘ ® ¢ N GameCube Controller
4 m -- ' | : . Platinum der aktuellen
. ‘(ﬂbmb wake' ¢ _ McMEDIA-CD:
I Arod GameCube Spiel Top-Demo
Zelda: The Wind Waker zu
Bonus-Disc mit zwel ; i el
weiteren Zelda-Spielen -Race_.:P:r iver

INHALT

?

* o EXKLUSIVER NINTENDO
GAMECUBE PLATINUM

D NINTENI)() GAMEC UBE
(&7 6

y D N

| @

' Limitierte
Auflage!

The Legend of Zelda:
The Wind Waker (inkl. Bonus-Disc) inkl. spielbarer

; Demo des Toptitels
Ein Muss fur alle Rollenspiel-Fans! | BRI LTS
(| Freu dich auf heife

Die Bonus-Disc enthilt zwei weitere Zelda-Spiele: | s‘,sst:i;':; :::::ef':c:'t';“

,,.Ocarina. of Time" brandaktuellen Trailern,
und ,,Ocarina of Time Master Quest” | Releaselisten, Spieletests,

Tipps uv.m.
ate Auglage . pp!

L e it zowe! Sopeen Die McMEDIA-CD gibt's
Beinhaltet Bor gratis und sie ist nur in
— )_ _r, ) den McMEDIA-Gamestores

T / erhiltlich!

HOL SIE DIR!

Einfach den Coupon
ausschneiden und ab

Werden Sie einfach McMEDIA-Partner! ins niichste

SIE SIND GAMESHANDLER? Sie mochten die McMEDIA-Werbepower auch fiir Ilhren Verkaufserfolg nutzen?

McMEDPIA-Fachgeschift!
KONTAKT: McMEDIA-Fon: 05121/761717 - Fax: 05121/761727 - eMail: info@mcmedia.de - Web: www.mcmedia.de



Lukunftsmusik

Ein Aushlick auf die PlayStation 3

Werfen Sie mit uns einen Blick in die PLAYZONE-
Kristallkugel: Wir haben einige Top-Entwickler gefragt,
wie sie sich die PlayStation 3 wiinschen wurden!

FRONTANSICHT:

130 mm
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DVD-Einschub Bl S TR e Funktionstasten
SEITENANSICHT:

Controllerports/Anschliisse
RUCKANSICHT:

PALaus1a1hdn =3

| ie PS3-Geriichtekiiche
% D brodelt lingst, doch ohne
‘ offizielle Bestitigung
sind die Meldungen iuber mogliche
Chipsets und Hardware-Daten noch
wenig interessant. Und iiberhaupt,
sollten Gigahertz und Megabytes nicht

350 mm

eher Mittel zum Zweck sein? Mit einer
modernen Hardware mit reichlich
Rechenpower ist letztendlich ja fest zu
rechnen. Viel interessanter aus Spieler-
sicht sind da eher die praktischen
Losungen und Neuerungen, die eine
neue Hardware mit sich bringt. Fiir

i | -
50 mm
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uns haben einige namhafte Entwickle
ihre Visionen fiir eine neue PlaySta-
tion formuliert — finden Sie heraus,
was Sie in Zukunft erwarten kdnnte,
und was fiir Details die Programmierer

JON BROWN, MICHAEL PRUCHNICKI




VIRTUAL-REALITY-
HEADSET

Kristallklarer,
digitaler Sound

Spezialdisplay fiir
echte 3D-Grafik

:
v

NICK HARPER

FIRMA: ACCLAIM STUDIOS
SPIELE: XG-3, ALIAS, XGRA

DIE KONSOLE >

Wie jeder anstandige Entwickler fangt Nick zuerst mit technischen
Features an. Seine Vorstellung von der PlayStation 3 basiert auf
der Idee einer ,Middleware-Losung von Sony, die anstandiges
Level of Detail quasi automatisch hietet”. Level of Detail bedeutet
hier mehr als die wortliche Ubersetzung: Der Begriff beinhaltet die
automatische Anpassung des Detaillevels der Grafik je nach Anfor-
derung. Je weiter weg zum Beispiel eine Spielfigur entfernt ist,
desto weniger Polygone verwendet das Spiel fiir sie und spart
somit Rechenpower fiir ndhere Objekte, die dafiir umso aufwendi-
ger dargestellt werden kdnnen. Die Tatsache, dass dieses Feature
durch Sony-eigene Entwicklungs-Software umgesetzt wird, wire
zudem fiir die Zukunft wichtig: ,Ich lege mein altes PS3-Spiel in
meine brandneue PS4 und das Gameplay bleibt gleich, aber die
Grafik ist nun viel detaillierter — nett.*

Sobald diese Idee umgesetzt wurde, sollen die Sony-Entwickler laut
Nicks Wiinschen eine Konsole entwerfen, die nicht wie eine Spiele-
maschine aussieht: Silbern und flach, letztendlich soll die PS3 einem
DVD-Player dhneln. BloB ohne den iiblichen Kabelsalat. Denn wie
viele seiner Kollegen hofft er auf Infrarot-Joypads als Standard.

DIE EXTRAS >

Eine Idee, die schon vor Jahren im PC-Bereich eher erfolglos aus-
probiert wurde, wird fiir Nick mit der neuen Hardware wieder inte-
ressant: ,,Riskieren wir mal ein Virtual-Reality-Headset!“ Durch die
Rechenpower der neuen Konsole soll die Darstellung von echten 3D-
Welten maglich werden - fliissig und ansehnlich. Natiirlich wird der
Fortschritt im technischen Bereich aber weiterhin nichts an der Tat-
sache @ndern konnen, dass man mit so einem Gerat auf dem Kopf
ziemlich merkwiirdig aussieht, aber es hat nun mal seinen Preis,
seiner Zeit voraus zu sein.

Zum Controller hat Nick auch noch eine Idee: ,,Die Memory Card
sollte in das Joypad hineingesteckt werden konnen. Sie wére eher
mit einer Kreditkarte vergleichbar, die man problemlos in der Brief-
tasche unterkriegt — und dann zum Beispiel auch an einem Namco-
Automaten in der Spielhalle verwenden kdnnte.“

CHRIS SORRELL

FIRMA: SONY CAMBRIDGE STUDIOS
SPIELE: PRIMAL, GHOSTHUNTER

DIE KONSOLE >

Die wichtigste Neuerung bei der PlayStation 3, wie Chris sie sich
vorstellt, wére die Mdglichkeit, ganz in bewahrter PC-Manier
gewaltige Datenmengen zu speichern. Zusammen mit einem
schnellen Internet-Zugang konnte man so Musik, Filme und
Demos direkt aus dem Netz auf die Konsole laden und dann direkt
auf dem Fernsehbildschirm wiedergeben — nachdem man vorher-
dafiir gezahit hat, versteht sich.

Das wiére noch nicht alles, denn Chris’ Vision sieht zudem vor,
dass die PS3 digitales Fernsehen aufzeichnen kinnte — der
TodesstoB fiir seinen alten Videorekorder, dem nur die Beschreib-
barkeit der Datentréger noch eine Chance gegen DVDs gibt. Diese
PlayStation 3 wére nicht mehr nur eine Konsole, sondern vielmehr
eine Art Schweizer Armeemesser unter den Elektronikgeriten.
Fehlt nur noch die Mikrowelle samt Lieferservice.

Genau wie Nick Harper hilt auch Chris nichts von Kabeln. Statt
Infrarot-Signalen kommunizieren die Komponenten bei ihm aber
iiber , drahtlose Netzwerk-Technologie“ (,Wireless LAN“). Im
Gegensatz zum Linkmodus eines Gran Turismo 3 soll dadurch das
Vernetzen von Dutzenden von Konsolen problemlos méglich sein.

DIE EXTRAS >

Von den Entwicklern, die wir befragt haben, will Chris die groBten
Verdnderungen am Controller vornehmen: ,,Mein Pad bietet einen
Anschluss fiir einen kleinen Farb-LCD-Bildschirm. Dadurch kdn-
nen PS3-Spiele zusatzliche Informationen darstellen, zum Bei-
spiel Ubersichtskarten oder einen Alien-maBigen Scanner fiir
Action-Adventures.“ Die Moglichkeiten sind dabei endlos: Bei Pro
Evolution Soccer 4 konnte man auf diesem Bildschirm die Taktik
dndern, wahrend das Match weiterlauft. Bei Formel Eins 2005
konnte man direkt Anweisungen aus der Box oder technische
Daten einblenden. Und da jeder dieser Ansteck-Bildschirme eige-
ne Lautsprecher hatte, konnte die PS3 auch akustisch individuell
mit den Spielern kommunizieren: Spieler 1 erfahrt ,,Du hast
gewonnen!”, sein Gegner hort nur noch ,,Dreh um, du fahrst in die
falsche Richtung!*




CONCERTINA-JOYPAD

100 mm
B

Zusatzliche Trigger Analoge Schultertasten
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150 mm

MATT WILKINSON

FIRMA: CLIMAX (UK)
SPIELE: TV 2 - QUAD POWER
RACING, SUDEKI

DIE KONSOLE >

Wahrend andere Leute sich in Diskussionen um jedes Byte Speicher
den Mund fusselig reden, beschéftigt Matt vor allem eine Angelegen-
heit: Wie das Laufwerk sich dffnet! Und da hat der gute Mann ganz
Recht, denn wenn man schon von der Zukunft der Videospiele redet,
dann sollte man sich zuerst auf die wesentlichen Dinge konzentrieren!
»ich denke an etwas wie diese Bang&0lufsen-CD-Player, bei denen
man mit der Hand vor dem Gerdt herumwinkt, woraufhin es auf diese
angemessen sinnlose Hightech-Art aufgeht.”

Auch Matt sieht die groBe Chance fiir die PlayStation 3 in drahtloser
Netzwerk-Technologie: ,,Denkt an all die PS2-Besitzer, die in der glei-
chen StraBe leben, aber keinen Internetzugang haben. Die konnten
dann einfach ihre PS3 anschmeiBen, schauen, wer von den Leuten aus
der Nachbarschaft gerade spielt, und dann direkt gegen sie antreten.”

DIE EXTRAS >

Matt hat seiner PlayStation 3 ein Mikrofon verpasst, mit dem Spieler
sowohl ,,jeden beschimpfen konnen, gegen den sie spielen” als auch
ohne Keyboard durchs Internet surfen kdnnen.

Weiterhin hat sich Matt noch ein flexibleres Joypad-Design iiberlegt:
Sein Controller hat einen akkordeonartigen Mittelteil, den die Spieler
ganz nach Wunsch strecken oder zusammendriicken kénnen, um das
Joypad der GréBe ihrer Hinde anpassen kdnnen.

Das streckbhare Mittelstiick
macht es miglich, die GriBle
des Joypads individuell an die
Hande des Spielers anzupassen.

Druckempfindliches
Steuer,,kreuz*
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MATT WEBSTER

FIRMA: ELECTRONIC ARTS
SPIELE: F1 CAREER CHALLENGE

DIE KONSOLE >

Den Mittelpunkt von Matt Websters PS3 bildet ein DVD-Wechsler, der
Platz fiir 100 Spiele und Filme bietet. So kdnnen Sie jederzeit zu einem
anderen Spiel wechseln, ohne sich dem traumatischen Erlebnis des
Sofa-Verlassens auszusetzen. Auch Matt setzt auf drahtlose Control-
ler, und seine Konsole hat praktischerweise gleich eine Auflade-Sta-

tion integriert — wahrend Sie gerade nicht spielen, werden so die
Akkus wieder aufgeladen. Zudem setzt er auf eine Festplatte, um
die Ladezeiten zu verkiirzen, und auf ein unauffélliges schwarzes
AuBeres, so dass man das Gerit leicht aus dem Sichtfeld schaf-
fen kann.

DIE EXTRAS >

Jedes von Matts Joypads wire mit einer Kamera ausgestattet,
durch das sich die Spieler gegenseitig sehen kénnten — dabei
diirfte vor allem das Kinn im Mittelpunkt stehen. Abgesehen
davon, dass man so einen besiegten Gegner besonders gut ver-
hohnen konnte, waren die Pads auch mit den neuesten Eye-Toy-
Spielen kompatibel.




DER PLAYZONE-WUNSCHZETTEL [

UND WAS ERWARTET DIE REDAKTION
VON DER PLAYSTATION 3?

DIE KONSOLE >
Fangen wir mal bei den grundsitzlichen Punkten an: Vier Controller-Anschliisse an der Vorderseite des Geriits sind lingst
tiberfillig. Selbstverstindlich sollte die PS3 auch PS2- und PSone-Spiele abspielen kénnen und auch iibliche Formate wie DVD-
Video, Foto-CD oder MP3-CDs handhaben kénnen. Ein DVD-Audio-Player wire in einiger Zeit ebenfalls wiinschenswert, auch
wenn von Sony wohl eher SACD-Kompatibilitit zu erwarten ist. So oder so, eine deutlich komfortablere Handhabung als
Abspielstation wire mehr als wiinschenswert. Auf einer PS2 ist ja selbst das Abspielen einer Audio-CD alles andere als kom-
fortabel. Volle Dolby-Digital-Unterstiitzung fiir Spiele und DVD-Filme sollte Standard sein. Breitband-Zugang und eine Fest-
platte ebenfalls, mit Letzterer sollte das Einbinden von selbst gewihlten Musikstiicken in allen Spielen méglich sein. Die Kon-
sole sollte serienmafig einen Anschluss fiir VGA-Monitore bieten. So konnte man auch mit nur einer Konsole auf zwei Bild-
schirmen gegeneinander spielen! Und aus Spielersicht sind wir klar fiir die Abschaffung von Lindercodes - freie Wahl fiir alle!

DIE EXTRAS >

Wenn’s nicht mit Funk-Joypads (samt Ladestation) klappt, dann wire zumindest eine Fernbedienung mit fest in der Kon-
sole integriertem Empfangsteil mal angebracht. Auch fiir VR-Helme konnen sich in der Redaktion einige Leute begeistern.
Christian hadtte am liebsten gleich passend dazu ,Ganz-Kérper-Vibrations-Unterstiitzung”. Und beteuert fest, dass dieser
Wunsch nicht direkt mit seinem Wunsch eines VR-Final-Fantasy (mit ganz vielen FF-Midels ...) zusammenhangt. Steffi
wiinscht sich, dass die Konsole passend zum Spielerlebnis entsprechende Geriiche produziert. Da kénnen wir’s kaum noch
erwarten, unseren tapferen Helden in der Kanalisation gegen verfaulte Zombies antreten zu lassen ... Robert wiirde am
liebsten mittels eines Motion-Capturing-Sets fiir den Heimgebrauch seine eigenen Moves in Spiele einbauen und seinen
Kontrahenten direkt iiber ein Headset-Mikro bése Spriiche an den Kopf werfen. Maik ist da geniigsamer und wiinscht sich
vor allem mal einen Aschenbecher als offizielles PS3-Zubehér. Und einen Getrinkehalter. Und einen kleinen Backofen fiir
die Pizza-Baguettes. Und zu guter Letzt hitte Michael am liebsten einen neuen Spezial-Controller fiir Beat ‘em Ups, bei dem
man seinen Gegnern mit einem druckempfindlichen Sandsack in Menschenform mal ganz direkt ein paar reinhauen kann.
Und weist an dieser Stelle noch mal ausdriicklich darauf hin, dass Videospiele nicht aggressiv machen. Ganz sicher nicht.

Um an der Verlosung teilzu-
nehmen, senden Sie einfach
eine SMS mit dem Inhalt
»hzgewinnen” und dem Kenn-
wort ,,primalpaket” an die 82
444. (€ 0,49/SMS*; aus dem E-
Plus-Netz € 0,40/SMS)

ewinnspiel Primal

Dichte Atmosphdre, sympathische Hauptcharaktere, spannende Story -
damit konnte das Action-Adventure Primal viele Fans gewinnen. Zusammen
mit Sony verlosen wir jetzt eine ultimative Ausriistung fiir alle Fans. Manche
der Gewinne gibt es nicht einmal zu kaufen!

*Tarif nur giiltig bei D1 t-mobil;
D2 Vodafone**; 02; Mobilcom;
Debitel **davon 12 Cent
Vodafone-Leistung

Alternativ kdnnen Sie weiterhin auch

DAS GIBT’S ZU GEWINNEN:

3x Das Spiel in der Sammler-
edition mit Soundtrack und
VIP-Karte fiir die Website

10x Das Fan-T-Shirt

10x Einen spannenden
Comic rund um die Ereig-
nisse in Oblivion

3x Das Presskit mit exklusi-
ven Artworks und Trailern

5x Soundtrack zum Spiel
mit Songs von 16 Volt
(ohne Abbildung)

PRESSKIT In dem Buch
sind tolle Artworks, in !
der CD exklusive Trailer.

per Postkarte an unseren Gewinnspie-
len teilnehmen. Schicken Sie diese an:
Computec Media AG * Redaktion

PLAYZONE e Stichwort: Primal-Paket ¢ |

Dr.-Mack-StraBe 77 = 90762 Fiirth.

Teilnahmeschluss ist der 28. Mai 2003.
Die Gewinner werden schriftlich be-
nachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Mitarbeiter von Sony und

der Computec Media AG sind von der |

Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewin-
ne konnen nicht in bar ausgezahlt

werden. Mit der Teilnahme an diesem |

Gewinnspiel geben Sie Ihr Einver-
standnis zur Verdffentlichung Ihres
Namens im Gewinnfall.




Nicht jugentdireie
Kinderspiele

Das neue Jugendschutzgesetz e
verbietet Jugendlichen, 7 —
importierte Jump &
Runs zu kaufen. —

( DAS NEUE JUGENDSCHUTZGESETZ )

sonst fur Video-
spieler?

ie Mihlen der

Politik mahlen

langsam. Manch-
mal geschehen aber Ereignisse,
die sie um einiges beschleunigen.
So war die Bundesregierung schon
seit einigen Jahren dabei, das
tiberholte Jugendschutzgesetz von
1985 technischen Neuerungen
wie Internet oder Computerspie-
len anzupassen. Doch auf eine
endgiiltige neue Fassung konnten
sich die Politiker erst einigen,
als die Offentlichkeit durch den
Amoklauf von Erfurt auf die
Problematik aufmerksam wur-
de. In Rekordzeit haben sie das
neue Jugendschutzgesetz (JuSchG)
durch alle Instanzen gebracht, am
1. April trat es in Kraft.

RECHT BLEIBT RECHT

Das Besondere an der Gesetzge-
bung: Sie berticksichtigt erstmals
explizit Computer- und Video-
spiele. Die grofte Anderung, die
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sich dadurch ergibt, ist fiir den
erwachsenen Spieler durchaus
positiv: Die Altersfreigaben der
Unterhaltungssoftware Selbstkon-
trolle (USK) werden jetzt von
einem Vertreter der Bundeslander
gepriift und sind dann rechtlich
bindend. Das heifdt, dass ein Spiel,



das eine Alterseinstufung von der
USK erhalten hat (das so genannte
USK-Siegel), nicht mehr indiziert
werden kann. Nur wenn das Kon-
trollgremium das Siegel verwei-
gert, kann die Bundespriifstelle
fir jugendgefihrdende Medien
(BPjM) noch aktiv werden und
ein Spiel auf den Index setzen.

Allerdings gilt auch hier das alte
Sprichwort: Keine Regel ohne
Ausnahme. In diesem Fall gibt es
sogar zwei. Einmal kann die zen-
trale Aufsichtsstelle der Linder fiir
den Jugendmedienschutz eine
Indizierung priifen, auch wenn
ein Spiel schon eine Altersfreigabe
erhalten hat. Wie das in der Praxis
aussehen wird, muss sich erst
noch herausstellen. Die zweite
Ausnahme bezieht sich auf
kriegsverherrlichende Spiele und
solche, die ,geeignet sind, die
Entwicklung von Kindern oder
Jugendlichen [...] schwer zu ge-
fahrden”, wie es in §15,,Absatz 2

CHRISTINE BERGMANN Die ehe-
malige Bundesfamilienministe-
rin brachte das neue Jugend-

schutzgesetz auf den Weg.

JuSchG heifit. Diese unterliegen
von vornherein den gleichen
Vertriebs-, Abgabe- und Werbe-
beschrinkungen wie indizierte
Spiele, ohne selber auf dem Index
zu stehen. Was genau kriegs-
verherrlichend ist oder die Ent-
wicklung von Jugendlichen ge-
fahrdet, werden Gerichte erst
noch kldren miissen.

MIT BRIEF UND SIEGEL

Fiir den volljahrigen Spieler
andert sich dadurch wenig. Der
Minderjdhrige sollte beim Spiele-
kauf immer den Personalausweis
dabeihaben. Verkdufer machen
sich jetzt namlich strafbar, wenn
sie Jugendlichen Spiele verkaufen,
die nicht fiir sie geeignet sind. Das
bedeutet zweierlei: Einerseits ist
genau darauf zu achten, ab wann
ein Spiel freigegeben ist und wie
alt der Kunde ist. Und zweitens
diirfen Spiele ohne Jugendfrei-
gabe oder ganz ohne USK-Siegel
nur noch in gesonderten Rega-
len angepriesen werden, die aus-
schlieflich Erwachsenen zugang-
lich sein diirfen. Daraus entsteht
die etwas paradoxe Situation, dass
zum Beispiel ein harmloses Jump
& Run aus Japan oder Amerika
nur Erwachsenen zuginglich ist.
Da Importspiele ja grundsitzlich
kein USK-Siegel haben, konnen
sie Jugendliche nicht kaufen.

Diese Regelung gilt tibrigens auch
fiir den Versand- und Gebraucht-
handel. Internetanbieter diirfen
Spiele ohne Jugendfreigabe oder
Siegel nur verkaufen, wenn sie
»durch technische oder sonstige
Vorkehrung [sicherstellen], dass
kein Versand an Kinder oder
Jugendliche erfolgt.” Mit anderen
Worten: Bei deutschen Inter-
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VORSICHT! Auch wer im Internet privat Spiele verkauft, muss sich an
die neuen Bestimmungen halten.

netanbietern kann man nicht-
jugendfreie oder Importspiele
nur noch bestellen, wenn man
iiber 18 ist und dies dem Hind-
ler beweist. Das Gleiche gilt
fiir die Internet-Auktionshduser
wie beispielsweise Ebay.

Das Gesetz wird also die Einrich-
tung der Elektromirkte ver-
dndern. Nicht nur, weil es ein
Erwachsenenregal geben muss,
auch die Vorfithrkonsolen sind
betroffen. Grundsitzlich miisste
ein Angestellter kontrollieren,
dass jugendliche Kunden nur
Spiele spielen, die fiir ihr Alter
freigegeben sind. Da das ziemlich

WBIII!IBI' EGWﬂ“ genauso viel Information

Da das neue Jugendschutzgesetz fiir alle programmierten Datentréger gilt, sind
auch Magazine mit beiliegendem Datentréger betroffen. Fiir die PLAYZONE-DVD
bedeutet das aber kaum Verdnderung.

Wer unser neues Cover aufmerksam betrachtet, wird den neuen Stempel auf der DVD bemerken. ,Nicht jugendbeeintriich-
tigend* heiBt es da. Diese Kennzeichnungspflicht ist im JuSchG in §12, Absatz 5 geregelt: , Bildtréger, die Ausziige von
Film- und Spielprogrammen enthalten, diirfen [...] im Verbund mit periodischen Druckschriften nur vertrieben werden, wenn
sie mit einem Hinweis des Anbieters versehen sind, dass eine Organisation der freiwilligen Selbstkontrolle festgestellt hat,
dass diese Ausziige keine Jugendbeeintréchtigung enthalten.” In verstandlicher Sprache heiBt das, dass Zeitschriften mit
DVD ihre DVD vor der Verdffentlichung einem staatlich anerkannten Institut vorlegen miissen. In unserem Fall ist das die
DT-Control. Die prilft dann, ob der Inhalt jugendgefahrdend ist. Wenn nicht, gibt sie den begehrten Stempel, ohne den das
Heft nicht verkauft werden darf. Bei der Priifung kommt es iibrigens nicht darauf an, was fiir Spiele auf der DVD sind, son-
dern wie brutal die Bilder von den Spielen sind. Wir konnen also zum Beispiel immer noch einen Trailer zu Onimusha 3 auf
die DVD packen, wenn wir die brutaleren Szenen rausschneiden. Schwieriger wird es da fiir Magazine mit Spiele-Demos
auf der DVD. Die diirfen nur noch spielbare Abschnitte von Spielen zeigen, die maximal ab 12 freigegeben sind. Hit-Demos
wie Metal Gear Solid 2, Silent Hill 3 oder Splinter Cell wird man auf den offiziellen Magazinen also nicht mehr finden.

unpraktikabel ist, werden in Zu-
kunft wohl nur Spiele mit einer
Altersfreigabe ab sechs Jahren
in den Vorfiihrkonsolen laufen -
oder sie werden ganz abgeschafft.
Am meisten betrifft das neue
Gesetz also sicherlich den Han-
del. Der wird in Zukunft kon-
sequenter priifen miissen, wem
er was verkauft. Der Spieler merkt
von den Neuregelungen haupt-
sdchlich etwas, wenn er noch
nicht volljahrig ist. Lediglich
beim Kauf iiber das Internet
miissen auch Erwachsene Ein-
schrinkungen hinnehmen.

ALBRECHT OTT

INFILTRATION Spiele wie Splinter
Cell gibt es weiterhin auf der DVD.

HORROR Auch Szenen wie diese
diirfen wir noch zeigen.

( DAS NEUE JUGENDSCHUTZGESETZ )




NEWE
u-Gi-0Oh:

In Japan noch erfolgreicher als Pokémon!
Und jetzt endlich auch in Deutschland!
Das mystische Strategie-Spiel um ma-
gische Karten zur gleichnamigen TV-Serie

YU-GI-OH - GAME BOY ADVANCE

YU-GI-OH - GAME BOY COLOR “Yu-Gi-Oh! - Stairway to the Destined Duel” fir
Basierend auf der Zeichentrickserie die Japan im den Game Boy Advance entfiihrt den Spieler in
Sturm erobert hat, kommt nun “Yu-Gi-Oh! - Das die Welt von Battle City, in der ein Turnier mit
dunkle Duell” fiir den Game Boy Color. Erspielen allerlei Freunden und Feinden stattfindet. Duel-
Sie sich mit viel Geschick neue Karten und sam- lieren Sie sich genau wie im offiziellen Sammel-
meln Sie Erfahrungen um der beste Duellant der karten-Spiel! Inkl. 3 offizielle limierte Spielkarten.
Welt zu werden. Art. Nr.: 907 1258 Art. Nr.: 91055121

Ohne Altersbeschrankung*. Ohne Altersbeschrankung*.

81x IN DEUTSCHLAND WWW.SATURN.DE




YU-GI-OH - PSONE

Nur Sie kénnen die Mysterien der sieben

magischen Totems l6sen und die Welt vor der Zerstérung retten! Gewinnen
Sie trickreiche Kartenduelle. Um die Karten lhrer Konkurrenten zu erhalten,
kombinieren Sie Hinweise und lésen Sie Puzzles, und werden Sie dergréBte P I a S [ a t I 0 n
Meister des Karten Duells. Art. Nr.: 907 1246 ®
Ohne Altersbeschrankung*.

Nippon Kult auf DVD'!

Ein absolutes Muss fiur alle Manga- und Anime-Fans!

Mit dts. Sound und
extra viel Bonusmaterial

Der Film zur
: RTL Il Erfolgsserie ""“}

DRAGONBALL Z - ROBOTIC ANGEL
THE MOVIE RANMA 1/2 - Bildgewaltige Anime-Adaption des

Der legendéare Super Saiyajin. BIG TROUBLE IN NEKONRON Legendaren Osama-Tezuka Mangas.

FSK: Ab 12 Jahren. FSK: Ab 6 Jahren. FSK: Ab 12 Jahren.

*It. USK [Unterhaltungsselbstkantrolle Deutschland)

Keine Mitnahmegarantie. Sofern nicht vorhanden, gleich bestellen.




STREETS OF L.A.

(TLELITUN TRUE CRIME:

! o.‘.e:l““l

~— KNEIPENSCHLAGERE!

Die hiibschen Locations
e R interaktiv und
M % Berst detailliert.
PIMEN A {

TA ist und bleibt

ein Phinomen.

Die 3D-Neuaufla-

ge des umstrittenen Genremi-

¢ xes schlug dermafien erfolg-
g reich ein, dass Nachahmer und
. Imitationen nur eine Frage der
Zeit waren. Activisions Spiele-
schmiede Luxoflux (Vigilante 8,
Star Wars Demolition) hatte
nun schon geraume Zeit zur
Verfiigung, um die Konkurrenz
alt aussehen zu lassen. Ob wir
Ende des Jahres mit einer neu-
en Genrereferenz rechnen
diirfen? So viel sei bereits
jetzt gesagt: Wenn das Team

Q auch nur die Halfte dessen
ins fertige Spiel einbaut,

was es verspricht, dann

hat Activision grofle

Chancen, das Zepter zu

iibernehmen! Wih-

rend GTA vornehm-

ZIELSICHER Wer keine @ \ UEH Hamshisg o6t o
Munition verschwenden s ) Serien und Klassi-

will, zielt ganz genau. sche Gangster-
Filme gekonnt
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INTERVIEW MIT DEN PRODUZENTEN

»Irue Grime ist das Spiel, das wir
schon immer machen wollten."

Chris Archer (Executive Producer) und Bryant Bustamante (Executive Producer) standen uns fiir 15 Minuten Rede und Antwort.

PLAYZONE: Welche Spiele oder Filme dienten
als Inspiration fiir True Crime: Streets of L.A.?

Bryant Bustamante: 7rue Crime ist vom gleichen
Team wie Vigilante 8 und seit damals hatten wir
schon Ideen und bekamen von Fans eine Menge

Feedbacks, die sich darum drehten, aus dem
Wagen auszusteigen oder aus dem Wagen heraus
2u feuern. Es ist also im Grunde DAS Spiel, das wir
schon lange machen waollten. Filmisch gibt es eine
Reihe an Vorbildern. Hongkong-Action-Filme von
John Woo zum Beispiel. Der Hauptcharakter von

True Crime ist eine Mischung aus Jet Li und
Martin Riggs (Anm. d. Red.: Mel Gibsons Rolle in
der Lethal Weapon-Reihe).

Ein weiterer wichtiger Anspruch fir uns war das
Missionsdesign. Wir wollten weg vom (iblichen
4Erledige die Mission, und wenn du scheiterst,




- STYLISH Mit aktivierter Zeitlupe
fliegt sich’s doch gleich viel
eleganter zur Seite.

aufs Korn nimmt, ist man bei
Luxoflux ganz dem Genre der
Hongkong-Actionfilme verfal-
len. Der Hauptdarsteller hort
auf den Namen Nick Kang und
ist ganz offensichtlich asiati-
scher Abstammung. Klischeege-
recht kann jeder Asiate Kung-Fu
und auch Nick bildet hier keine
Ausnahme. Der Nahkampf von
True Crime fillt dementspre-
chend sehr spektakulir aus.

IMMER FESTE DRUFF

Mit deftigen Handkantenschli-
gen und Tritten, die Normal-
sterblichen hochstens zu Zer-
rungen verhelfen wiirden, ver-
mobelt Nick seine Widersacher.
Das Zugucken bereitete bei der
Prasentation schon eine Menge
Spafl, wir konnen es gar nicht

durch die hiibsch und sehr
detailliert ausmodellierten Um-
gebungen zu priigeln. Damit
das nicht so schnell langweilig
wird, verfiigt Nick anfangs nur
iiber ein begrenztes Schlagreper-
toire, das im Verlauf des Spiels
weiter aufgestockt wird. Im
dafiir vorgesehenen Dojo lernt
der Spieler neue Moves dazu, die
sogleich umgesetzt werden diir-
fen. Wenn es die Begebenheiten
erfordern, kann Nick aber auch
zur Waffe greifen. Ein verein-
fachtes Zielsystem soll hier fiir
mehr Ubersicht sorgen als bei
Take2s Gangstersaga. Spektaku-
lire Zeitlupeneffekte und eine
sehr interaktive Umgebung
machen die Priigeleien und
Schiefdereien zu einem visuellen
Genuss. Hier bleibt nur noch zu

Kann Luxoflux
wirklich den
erwarteteten

abliefern?

dhnlich klasse ausfillt. Als ob
das alles nicht schon genug
wire, gibt es auch einige
Abschnitte im Spiel, in denen
vorsichtiges Handeln im Vor-
dergrund steht. Animations-
technisch sticht der Titel der-
zeit sogar Infogrames’ Action-
Hoffnung Enter the Matrix aus!

DRUCK DRAUF!

Wie der Titel schon vermuten
ldsst, geht’s im Genremix aber
nicht nur in Schlachthdusern
und Hinterhéfen mit den Faus-
ten zur Sache, es darf auch
mit Fahrzeugen fiir ordentlich
Stimmung gesorgt werden.
Technisch prisentierte sich der
Titel hier noch etwas unfertig,
was angesichts der geplanten
Veroffentlichung im September

INFO DATEN & FAKTEN

Fakten,
Faliten,
Faliten ...

Roger Walkden (Managing
Director UK) bei prasentierte
eine Vergleichstabelle der
etwas anderen Art.

Ein Spiel wie True Crime: Streets of
L.A. kann allein schon mit den puren
Zahlen beeindrucken. Das sagt zwar
nicht zwingend etwas iiber die Qua-
litat des finalen Spiels aus, gibt aber
einen kleinen Vorgeschmack auf das,
was Luxoflux da auf den Weg schickt,
um GTA das Furchten zu lehren.

I Fast 400 km? Stadt gilt es zu
erkunden. Los Angeles wurde
detailgetreu nachgebildet.

Il 55 Locations, die stimmungsvoll
und abwechslungsreich gestaltet
wurden stehen fir Priigeleien,
SchieBereien und Wortgefechte zur
Verfiigung.

B 35+ Fahrzeuge, wovon einige
lizenziert sind, diirfen vom Spieler
jederzeit benutzt werden.

Il Mehr als 100 Missionen sollen fiir
eine Grundspielzeit von mindes-
tens 40 Stunden sorgen.

Um auch den Pressevertretern einen
Uberblick iiber die Features zu geben,
prasentierte Roger Walkden allen In-
teressierten eine aufschlussreiche Ver-
gleichstabelle, in der sich True Crime
der aktuellen Konkurrenz stellte.

STREETS OF L.A.

VLRI VLB TRUE CRIME

Head to Head

erwarten, uns endlich selbst

fang wieder von vorne an". Deswegen gibt es
in True Crime eine Reihe von verschiedenen
Enden fiir jede Mission. Je nachdem, wie gut
oder schlecht der Spieler seinen Job macht,
kann das zu einer Verfolgungsjagd fiihren, viel-
leicht rennt die Zielperson aber auch weg oder
zieht die Waffe.

PZ: Habt ihr keine Angst, dass dadurch vielen
Spielern wichtige Teile des Spiels entgehen,
dhnlich wie in einigen Lightgun-Shootern?

Chris Archer: Das ist exakt das System, was wir
auch benutzen. Wir haben ein Skillsystem inte-

hoffen, dass die Spielbarkeit

griert, das dem Spieler genau sagt, wie gut er
war. Wir tun das zwar auf eine etwas ausgeklii-
geltere Weise, aber das Prinzip ist sehr &hnlich.
Das macht das Spiel fiir jeden Spieler zu einem
sehr individuellen Erlebnis.

PZ: Was bedeutet das in Zahlen? Wie viele
verschiedene Enden fiir das komplette Spiel
sind mdglich?

Chris Archer: Es gibt drei eigenstandige Enden
mit jeweiligen Abspéannen in der Spielgrafik.

PZ: Wie funktioniert das Speichersystem?

aber auch mehr als verstind-

Chris Archer: Der Spieler kann an bestimmten
Punkten in der Stadt jederzeit speichern, gleich-

zeitig speichert das Spiel automatisch nach wich-

tigen Ereignissen. Wir wollen dem Spieler so viel
Freiheit wie moglich geben.

PZ: Einer der wenigen Kritikpunkte an GTA
war das umstandliche und hakelige Zielsys-
tem. Wie macht True Crime das besser?

Chris Archer: True Crime hat ein sehr einfaches
Zielsystem. Der rechte Analog-Stick bedient die
Blickrichtung von Nick und whlt so auch das
aktuelle Ziel. Das Klingt komplizierter, als es ist.
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STREETS OF L.A.

MODISCH Kein Actionspiel

ABWECHSLUNG Auch in
schummriger Beleuchtung | ohne Stealth-Passagen.
diirfen die bosen Buben aus | Bleibt zu hoffen, dass die
dem Anzug gekioppt werden. | Steuerung iiberzeugt.

T LN TV TRUE CRIME

SRSENUL

lich ist. Und dennoch sah das
Gezeigte schon sehr vielverspre-
chend aus. Detaillierte Fahr-
zeugmodelle, eine beeindru-
ckende Fernsicht und eine dem
Szenario entsprechend lebendi-
ge Umgebung sorgten fiir Be-
geisterung. Das Schadensmo-
dell der Fahrzeuge konnte so
auch in Liberty City zum Ein-
satz kommen. Was True Crime
von der Konkurrenz abhebt, ist
die Art und Weise, wie aus dem
Fahrzeug heraus gefeuert wer-
den kann. Ein kleines Faden-
kreuz visiert das Ziel an und
lidsst Nick lédssig aus dem Fenster

lehnend die Beretta sprechen.
Zwar kann man derzeit noch
nicht genau sagen, inwieweit
die Fahrphysik zum Spiel passt,
doch sollte man Luxoflux gera-
de auf diesem Gebiet die grofite
Kompetenz attestieren. True
Crime wird auf jeden Fall
wesentlich schneller ablaufen
als die Vigilante 8-Serie. Wer
gemiitlich durch die Gassen
schaukeln will, der wird sich
umorientieren miissen. Eben-
falls hochinteressant ist die
Maoglichkeit, neue Moves auch
fiir die Beherrschung des Fahr-
zeugs zu lernen. Im Laufe des

Spiels wird es Nick dann mog-
lich sein, optisch ansprechende
und ebenso praktische Manover
auf den Asphalt zu zaubern, wie
beispielsweise die Fahrt auf
zwei Radern. Dariliber hinaus
werden auch Motorrider den
Weg ins Spiel finden. Uber
andere Fahrzeuge wollte man
sich zwar noch nicht duflern,
doch die Wahrscheinlichkeit,
dass man auch per Helikopter
oder Flugzeug L.A. begutachten
konnen wird, ist dufierst hoch.
Auch die restlichen Daten zum
Spiel lassen erahnen, dass Acti-
vision hier nicht einfach nur

COME INTO
THE FACTORI

__RAUSSCHMISS Nick 1!
kann night nur Schii- ' ™'

ge aust€ilen, auch
Wiirfe sind natiirlich
im Programm.

noch ein weiteres Spiel mit
Fahrzeugen und Kimpfen auf
den Markt werfen wird (sieche
Extra-Kasten). Hiibsch geschnit-
tene Cutscenes sollen die Story
vorantreiben, ein passender
Soundtrack soll fiir die richti-
ge Atmosphire sorgen, profes-
sionelle und bekannte Sprecher
machen die klasse Prasentation
komplett. Wir sind &dufierst
gespannt auf den Titel und
Actionfans sollten sich True
Crime: Streets of L.A. jetzt
schon mal als Must-have vor-
merken.

SR MAIK BUTEEUR

VORSCHAU TRUE CRIME
Hersteller:
Entwickler:

Activision
Luxoflux

Sprache: Nicht bekannt

Nicht bekannt
Internet: www.truecrimela.com

Termin

Spieler
1 15. September

.Ernsthafte Konkurrenz fiir GTA. In
True Crime steckt genug Potenzial, um
das Genre neu zu definieren!“

Wir werden dem Spieler die Mechanik aber
sehr klar und leicht begreiflich beibringen.
Wichtig ist, dass das Zielsystem nicht etwa
alle Ziele einzeln durchschaltet, sondern sehr
weich und dynamisch zu kontrollieren ist.

PZ: Ein hdufiges Problem bei Spielen, die
sowohl Nahkampf als auch Auseinander-

setzungen mit Waffen beinhalten, ist die
Entscheidung iiber das richtige Vorgehen.
Der Nahkampf sieht cooler aus, man
steckt aber unweigerlich Treffer von
bewaffneten Gegnern ein. Wie wird True
Crime hier vorgehen?

Chris Archer: Nun, wir haben nicht dieses fan-
tastische Kampfsystem eingebaut, damit es
nachher keiner benutzt (lacht). Deswegen bringen
wir dem Spieler nach und nach bei, wie er sich
verhalten sollte. Wenn man dann irgendwann im
Verlauf des Spiels von sechs Gegnern umzingelt
ist, wird man wissen, was zu tun ist.

PZ: Wie funktioniert die Zeitlupe, die heutzuta-
ge auch gerne Bullet-Time genannt wird?

Chris Archer: Sie ist nicht limitiert. Es ist einfach
zum SpaB. Das Spiel basiert nicht darauf, diese
Dinge unbedingt anwenden zu miissen. Es macht

einfach SpaB, zur Seite zu springen, und sieht
cool aus. Man kann es zwar durchaus strategisch
nutzen, aber zwingend erforderlich ist es nicht.
Der Spieler hat auch unbegrenzte Munition.

PZ: Fiir JEDE Waffe?

Chris Archer: Okay, aufgesammelte Waffen von
Gegnern sind immer nur so voll, wie sie hinterlas-
sen wurden, die Standard-Waffen von Nick sind
dagegen unbegrenzt nutzbar. Wir wollten einfach
dafiir sorgen, dass nur noch die zerstorten Uber-
reste von den Regalen iibrig sind, wenn eine
SchieBerei vorbei ist (grinst).
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U.S. NAVY SEALS )

SOCOM

|chon seit tiber

S |einem halben

_lJahr ist es fiir

gesellige PlayStation-2-Spieler
in Amerika ganz alltdglich,
im Internet zu spielen. Euro-
pdische Zocker haben es da
schwerer. Ein ums andere Mal
wurde der Online-Start von
Sony nach hinten gescho-
ben, doch so langsam kommt
Bewegung in die Sache. Ne-

VORHUT Wer die

LEICHTES ZIEL Dank Auto-Aiming
sind auch bewegliche Gegner
kein Problem.

ben dem in dieser Ausgabe
bereits getesteten Midnight
Club II trudelte keine Minute
zu friih eine Vorabversion
von Sonys grofier Action-
Hoffnung ein. Zwar konnten
wir bisher nur die Einzelspie-
ler-Missionen antesten, doch
auch hier ist das mitgelieferte
Headset ins Spiel eingebun-
den und sorgt fiir ein etwas
anderes Spielerlebnis.

11.S. Navy Seals

BUSINESS AS USUAL

Natiirlich ist SOCOM ein ei-
genstindiges Spiel, doch bei
den ersten Schritten fallen
Vielspielern schnell Ahnlich-
keiten zu bereits vertffentlich-
ten Titeln wie Tom Clancy’s
Ghost Recon, Conflict: Desert
Storm oder dem legenddren
Counterstrike auf. Mit einer
kleinen Eliteeinheit gilt es, in
abwechslungsreichen Szena-

Sonys
spannender
Taktikshooter
mit Headset
soll die
Online-Ara

einlauten.

rien knifflige Missionen zu
erfiillen. Vorsicht ist die Mut-
ter der Porzellankiste und so
ist leises und tliberlegtes Vor-
gehen meist die geeignetste
Taktik. Dabei werden die drei
Mitstreiter vom Spiel gesteu-
ert, man kann sich also voll
und ganz auf die eigene Spiel-
figur konzentrieren. Wahl-
weise schaut der Spieler dem
Protagonisten dabei liber die

SICHERE DISTANZ

Mit dem

Sniper-Gewehr

wird der niachste

Checkpoint von

Gegnern béfreits

Kahuna
Boomer

Jester
Spectre

FOLGT

GREIFT AN
« GREIFT AN




Schulter oder schleicht in der
klassischen Ego-Shooter-An-
sicht durch die meist dunklen
Levels. Die uiblichen Hilfsmit-
tel sind natiirlich ebenfalls mit
an Bord. Per Fernglas lassen
sich auch weit entfernte Stel-
lungen gefahrlos beobachten,
ein Nachtsichtgerdt hilft in
besonders diisteren Abschnit-
ten weiter. Das Waffenarsenal
bietet vom Sturmgewehr bis
zur Sniper-Rifle den gewohn-
ten Standard.

RED MIT MIR!

Die grofite Innovation im Ein-
zelspielermodus ist sicherlich
das ins Spiel eingebundene
Headset. Wihrend aus dem
Fernseher leise Hintergrund-
musik sowie die Lauf- und
Schussgerdusche zu horen
sind, lduft der Funkverkehr
tiber den Kopfhérer. Sdimtliche
Mitteilungen vom Hauptquar-
tier, aber auch die Funksprii-
che Ihrer Kollegen vernehmen
Sie nur tiber das Headset. Das
sorgt fur Atmosphire, wird
aber noch tibertroffen von der
Maoglichkeit, den drei Kamera-
den tibers Mikrofon Befehle

gameloft
LOAD s

27529 1 G

Prince of Persia® fiir 3510i
Code 22088

Skate&Slam™
Code 22244

Code 29828

zu erteilen. Auf Knopfdruck
offnen Sie ein On-Screen-
Menii, das Sie zur Not auch
per Gamepad bedienen kon-
nen. Mehr Spal macht aber
natiirlich die verbale Kommu-
nikation. Dabei funktioniert
die Spracherkennung absolut
hervorragend, was angesichts
des eingeschrinkten Wort-
schatzes aber auch nicht allzu
sehr verwundert.

KURZ VORM ZIEL In diesem Gang sollen
wir zwei Sprengladungen anbringen und
stoBen auf Widerstand.

U.S. NAVY SEALS

SCEE
Zipper Interactive

Hersteller:
Entwickler:

Deutsch
Nicht bekannt
Nicht bekannt

Internet: www.playstation.de

LI L SOCOM

Spieler ' Termin

i

HILFREICH Das
Nachtsichige-
rat wird oft

gebraucht und
verschafft uns
einen Vorteil.

»opannender Taktik-Shooter mit cooler
Sprachsteuerung, der online zum ech-
ten Top-Hit werden konnte*
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Enter 2ae [\ 1)

Je langsamer, desto besser.
In Zeitlupe weichen Niobe und
Ghost sogar Pistolenkugeln aus.

it Olympischen
M Spielen  wird
man Frankfurt
so schnell nicht mehr in
Verbindung bringen, mit
Videospielen schon eher.
Immerhin vier der grofiten
Videospielehersteller haben
ihre Deutschlandvertretun-
gen in und um die Main-
Metropole: Sony, Konami,
Vivendi und last but not least
Infogrames, in deren Biiros
wir jetzt zum ersten Mal Enter
datrix selber auspro-
bieren konnten. Dabei fallt
vor allem eines auf: Obwohl
der Kampfstil dem Film sehr
nahe kommt, sind die Kimp-
fe ziemlich eingdngig zu steu-
ern. Die Protagonisten Niobe
und Ghost beherrschen
unheimlich viele Arten, ihre
Gegner zu verpriigeln. Trotz-
dem lassen die Schl sich
hr leicht durch ein bis zwei
Knopfdriicke ausldsen, je
nach Situation erfolgt dann
eine andere coole Animation.
So kénnen die beiden zum
Beispiel an der Wand ent-
langlaufen, um dann die
Feinde zu treten. Genauso
sieht es beim Schief3en aus:
Im Sprung nach vorne oder
hinten 1tern die Helden
wild nach vorne.

Auflerdem konnen die
den die Gegner entwaffnen.
Mit der Vierecktaste schliagt
man den Bosewichtern ein-
fach die Pistole aus der Hand.
Allerdings sollte man dann
darauf achten, Letztere nicht
herumliegen zu lassen. Sonst
hebt sie ndmlich ein anderer
Feind auf und schiefdst weiter.
Allgemein funktionieren die
Kdampfe besser, wenn man die
Zeit etwas langsamer laufen
Dazu gibt den
der sich -
genau wie die Gesundheits-
anzeige — in dem normalen
Spiel kontinuierlich auflddt.
ug Focus vorhan-
t, kann man mit Druck
auf die Schultertaste die
Action in Zeitlupe ablaufen
lassen. Dann sieht der Kampf
nicht nur aus wie im Film,
er wird auch einfacher. Ei-
nerseits weil man Zeit hat,
sich die § hpunkte der
Kontrahenten auszusuchen.
Andererseits sieht man die
Kugeln auf die Spielfiguren
zufliegen und kann so recht-

zeitig ausweichen.

EIN FALL FUR ZWEI

Die Hintergrundgeschichte
orientiert sich anfangs ziem-
lich am neuen Film: Der St



ler soll ein Pdckchen aus
einer Postfiliale stehlen.
Natirlich hat jemand etwas
dagegen und schickt seine
Schergen aus, das zu verhin-
dern. Die Gegner sind aber
nicht das einzige Problem.
Zusitzlich verzweigen sich
die Wege labyrinthartig oder
Aufziige miissen mit Schal-
tern erst in Betrieb gesetzt
werden. Von echten Ritseln
kann man dabei jedoch nicht

sprochen werden soll, ist
es sehr gut fiir fanger
geeignet: Wenn man zum
Beispiel zu lange dumm in
der Gegend herumsteht, er-
scheint ein Pfeil, der einem
die Richtung weist. Und
auch ohne ein Controllervir-
tuose zu sein, kann man
allerhand coole Moves auslo-
sen. Profis wird das vielleicht
ein bisschen auf die Nerven

gehen, aber als Matrix-Fan

Hawih 100%

VOLLGAS Niobe steuert
alle Fluchtwagen.

DRIVE BY SHOOTING

sprechen. kann man das schon in Kauf dhrend der Fahrt
Trotzdem macht es Spaf, nehmen, ohne den SpaR am mmert sich Ghost

Enter the Matrix ein zweites
Mal zu spielen. Einfach des-
wegen, weil man das SciFi-
Abenteuer sowohl mit Ghost
als auch mit Niobe meistern
kann. Manche Missionen
verlaufen dabei zwar ziem-
lich dhnlich, doch gibt es
auch entscheidende Unter-
schiede. Das fillt vor allem
bei den Fahrmissionen auf:
Da ist Niobe fiirs Lenken
der Autos oder Hovercrafts
zustindig, Ghost fiirs Schie-
fen. Mehr Spaff macht es
allerdings, den Schiitzen zu
steuern, denn im Gegensatz
zum Rest des Spiels funktio-
niert das Zielen aus dem Auto
heraus manuell.

Da mit dem Spiel die grofie
Fangemeinde des Films ange-

Spiel zu verlieren.
ALBRECHT OTT

VORSCHAU ENTER THE MATRIX
Hersteller: Infogrames
Entwickler:  Shiny Entertainment
Action
Sprache:
Nicht bekannt
Nicht bekannt
Internet: www.enterthematrixgame.com

Spieler Termin
1

LEinsteigerfreundliches Geballere, das
mit filmreifer Action garantiert seine
Fangemeinde finden wird"

die Gegner. »

SCHLECHT GESCHIITZT
Gegen Niobe hilft auch
ein Helm nichts.

efo.cus 180

RUHE VOR DEM STURM
Gleich geht’s los!

VERRENKT Mit

der Faust wire
er ndher am
Gesicht des
Gegners.

Hexth 100%
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NIX WIE WEG Das C4 tut
seinen Dienst, jetzt
soliten die Beine in die |
Hand genommen werden.

F_REEIJONII:.“SOLDIERS OF LIBERTY

VORSCHAU

10 Interactive schreibt die Geschichte um! Miitterchen
Russland will’s noch mal wissen.

SCHADE DRUM So viel " GETUMMEL Mit zehn Teamkame-
zum Thema ,,Und raden im Schiepptau wird die
dann fliichten wir Eroberung zum Kinderspiel.

alle gemeinsam mit ;

dem Laster!*
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HAUSERKAMPF Auch
innerhalb der Gebaude
kommt es zu Ausein-
andersetzungen.

D ‘ ideospiele sind
V iimmer wiedcr
- ¥ _ifiilr eine Uber-
raschung gut. Was wire
gewesen, wenn Russland den
kalten Krieg fiir sich hitte
entscheiden konnen? Die Hit-
man-Macher fanden diese Fra-
gestellung interessant genug,
um den Spieler die Antwort
auf spielerischem Wege selbst
herausfinden zu lassen. Als
einfacher Arbeiter zichen Sie
in New York gegen die russi-
schen Invasoren zu Felde, um
Ihren entfiihrten Bruder frei-
zukampfen.

SCHNELLE GEFECHTE

Martin Guldbaek, Lead De-
signer bei 10 Interactive,
beschreibt sein Spiel als eine
Mischung aus Counter-Strike
und Hitinan. ,Wir wollten ein
komplett anderes Spiel ma-
chen als Hitman. In Freedom
geht alles viel schneller und es
wird nur selten Wert darauf
gelegt, leise oder vorsichtig
vorzugehen.” In der Tat spielt
sich Freedom sehr ziigig, ohne

el
_msmm—
®®0

e

AIRBORNE Der
russische Heli-
kopter war zwar
gut bewaffnet,
aber so ein Rake-
tenwerfer hat
ordentlich Durch-
schlagskraft.

dabei Hektik aufkommen zu
lassen. Schon nach wenigen
Minuten war die ausgekliigel-
te Steuerung in Fleisch und
Blut tibergegangen. Mit den
Analogsticks wird die Spielfi-
gur frei durch die atmospha-
risch ausgestatteten Levels
dirigiert, der rechte Stick
bedient die Kamera. Die wert-
vollen Action-Buttons wurden
komplett fiir die Interaktion
mit der Umgebung und den
rekrutierten Mitstreitern be-
legt. Dadurch wanderte das
Inventory auf den selten
genutzten R3-Button, was sich
in der Praxis aber als Genie-
streich entpuppt. In Windes-
eile wihlt man auch im dich-
testen Kampfgetiimmel das
passende Equipment. Fiir
Ubersicht sorgt natiirlich
schon allein die Tatsache, dass
Sie immer nur eine primiére
und eine sekundare Waffe mit
sich herumschleppen diirfen.
Einzelkampfer, die am liebs-
ten immer gleich das komplet-
te Waffenarsenal dabeihaben
wollen, sind hier also fehl am

Platz. Zum Ausgleich besteht
aber die Moglichkeit, herum-
liegende Waffen gegen die
aktuelle zu tauschen. Zudem
gelten Granaten und Molo-
towcocktails als besondere
Ausriistung und diirfen zusitz-
lich mit sich gefiihrt werden.
Neben diesem Actionmodus
gibt es aber auch noch einen
strategisch geprégten Spielmo-
dus, den wir leider noch nicht
zu Gesicht bekommen haben.

TEAMWORK

Der Clou des Spiels ist die
Moglichkeit, weitere Freiheits-
kiampfer fiir die eigene Sache
zu gewinnen. Heroische und
aufopferungsvolle Aktionen
Ihres Protagonisten erhohen
sein Charisma und machen es
so leichter, bis an die Zihne
bewaffnete Mitstreiter zu tiber-
zeugen, mit in den Kampf zu
ziehen. Mit simplen Komman-
dos scheuchen Sie die Kamera-
den durch die mit Gegnern
vollgestopfte Umgebung und
koénnen sich so mehr auf die
eigentlichen Aufgaben kon-
zentrieren. Zwar wurde die KI
nie vor griflere Herausforde-
rungen gestellt, dennoch wirk-
te das Geschehen auf dem
Bildschirm fast schon wie eine
grofde Partie mit mensch-
lichen Mitstreitern, ein wenig
wie Counter-Strike auf Speed.
Wihrend Sie einen riesigen
Gastank mit C4 bestiicken,
sorgen lhre Soldner fiir Ri-
ckendeckung.

MACHTIG WAS LOS HIER

Technisch macht Freedom jetzt
schon eine sehr gute Figur.
Hiibsch gestaltete Levels mit
ausgefeilter Beleuchtung zie-
hen stets fliissig am Betrachter
vorbei, was angesichts der teil-

weise deftigen Auseinander-
setzungen mit zahlreichen
Gegnern durchaus beein-
druckt. Uber eine eventuell
entschiirfte deutsche Version
ist leider noch nicht entschie-
den, aufgrund der fiktiven
und abgedrehten Story konnte
der Titel aber unter Umstin-
den mit den hiesigen Bestim-
mungen in Einklang gebracht
werden. Leider war der Multi-
player-Modus zum Zeitpunkt
des Probespiels noch nicht
anwihlbar und so kann hier
nur spekuliert werden, inwie-
weit sich der Spielspafd auch
auf einem geteilten Bild-
schirm entfaltet. Eine Online-
Variante ist in Planung, wird
aber als eigenstindiges Spiel
zu einem spiteren Zeitpunkt
verdffentlicht. Das intuitive
Gameplay und der interessan-
te Story-Ansatz machen Free-
dom zu einem Hoffnungstri-
ger und wir sind gespannt,
was die Designer bis zum
Release im September noch
alles ins Spiel einbauen.
~ MAIKBU

VORSCHAU FREEDOM
Herstell
Entwickler:
Genre:

;Iggtrrgnic Arts
[Ojnjeractive

G Action
Nichtbekannt |

‘Nicht bekannt

Spieler Termin
1-4 September

»oehr eingangige Ballerei mit hilbscher
Grafik und originellem Setting, die
schon jetzt jede Menge SpaB macht.”
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~HEISSER REIFEN Soiche

Mandver gehdren bei

Hochgeschwindigkeits-

Action Marke Codemasters

ass sie nicht nur

D zwischen Schnee-
hiigeln und Schot-

tergruben wissen, wo's langgeht,
haben die Schopfer der Colin Mc-
Rae-Spiele ja schon mit Titeln wie
DTM Race Driver oder der TOCA-
Serie bewiesen. Mit ihrem aktuel-
len Rennspiel wagen sie - bezie-
hungsweise das frisch gebackene
Entwicklerteam Brain In A Jar -
sich an die amerikanische Indy
Racing League. Deren Reiz besteht
darin, dass die 650 PS starken Flit-
zer auf relativ einheitlichem tech-
nischem Niveau gehalten werden;
und das hat zwei spannende Aus-
wirkungen: Zum einen rasen die
relativ leistungsgleichen Autos in
sehr engen Pulks um die ovalen
Rundkurse, was bei einem Tempo
von bis zu 360 km/h schnell in
spektakuldren Crashs endet, fiir

die Indy Racing so beriihmt ist.

‘Zum anderen miissen die Fahrer

ihr Bestes geben, um sich in
geschickter Detailarbeit vor ihre
Konkurrenten zu mandvrieren,
Da hidngt man sich im Wind-
schatten hinter den Spitzenreiter,
um dessen kleinste Unachtsam-
keiten zum Uberholen zu nutzen
oder versucht mit riskanten
Drifts, Zeit zu sparen. Um die
Feinheiten der Fahrphysik, die
Bodenhaftung und vor allem die
Geschwindigkeit richtig mitrei-
Bend zu simulieren, legen sich die
Programmierer kriftig ins Zeug.
Momentan lauft der Titel schon
erstaunlich flott, Schadensmodell
und Steuerung wirken erfreulich
ausgefeilt. Zudem ist es auch auf
der PS2 moglich, mitten auf der
Fahrbahn die Treibstoffzufuhr, die
Federung oder die Lenkgenauig-



Series

keit der Situation entsprechend zu
justieren. Bedenkt man, dass man
fur ein einzelnes Rennen schon
iiber 200 Mal im Kreis diisen
muss, eine erfreuliche Option! Fiir
grofere Eingriffe, beispielsweise
an Reifen oder Motor, sollte man
dann aber doch lieber die Werk-
statt aufsuchen.

ALLES ECHT!

Original-Wagen und Kurse nach-
zumodellieren, ist bei einem
Lizenztitel Ehrensache; und fiir
die englischsprachige Fassung
wurde auch noch ESPN-Kommen-
tator Bob Jenkins an Land gezo-
gen. Auch die tiblichen Spielvari-
anten sind da: Man darf die Profi-
Riege um eigene Fahrer erweitern;
zu zweit antreten; Einzelrennen,
eine Saison oder das bertichtigte
Indy-500-Rennen in Angriff neh-
men. (Ob die Entwickler bei 33
Wagen auf der Strecke ihre ange-
peilten 60 Bilder pro Sekunde hin-
bekommen, wollen wir erst mal
abwarten.) Fiir Einsteiger stehen
Lenk- und Bremshilfen und der-

gleichen zur Wahl sowie ein Tuto-
rial, durch das einen Indy-Meister
Eddie Cheever personlich be-
gleitet. AuBerdem passt sich der
Schwierigkeitsgrad leicht an die
Spieler-Leistungen an, so dass sich
moglichst niemand unter- oder
uberfordert fiihlen s

VORSCHAU INDYCAR SERIES
Hersteller:
Entwickler:

Codemasters
Brain In A Jar
Rennspiel
Sprache: Nicht bekannt
Nicht bekannt
Nicht bekannt

Internet: www.codemasters.de

Spieler Termin
1-2 Sommer

SEHR GUT

»Temporausch mit Drehwurm: Ein
spannendes Projekt der britischen
Rennspielexperten!

INFO INTERVIEW MIT CALLUM GODFREY

Temporausch

Der Associate Producer von
IndyCar Series stand unseren
englischen Kollegen Rede und
Antwort.

Weshalb ausgerechnet IndyCar? Warum nicht irgend-
ein Formel-1-Spiel?
Callum Godfrey: Weshalb nicht? IndyCar ist in den USA eine der
wichtigsten Publikums-Sportarten. Es bietet die wohl aufre-
gendste Rennsport-Action, die man sich vorstellen kann,
und es wird immer populérer. Im Augenblick macht

und der Markt ist geséttigt mit Formel-1-
Titeln. Da ist gerade Platz fiir ein Spiel,
das all die dort fehlende Action mit-
bringt. Auch wenn die Lizenz
nicht so bekannt ist wie For-
mel 1, besitzt Indy gentigend
Spannung und Geschwindig-
keit. Und das Feedback, das
wir von Fans des Sportes
bekommen haben, ist fantas-
tisch. Scheinbar sind eine Menge Leute ganz wild auf ein IndyCar-Spiel,
und die freuen sich sehr, dass wir den Bekanntheitsgrad dieses Sports
fordern wollen — in den USA und weltweit.

Inwiefern wird sich das Spiel von traditionellen Renn-
spielen unterscheiden?
Callum Godfrey: Da sich die Wagen sehr ahnlich sind, besteht der
wichtigste Faktor flr den Ausgang eines Rennens im Kénnen des Fah-
rers. So ergeben sich Szenarien, in denen der Spieler zwischen vier
oder mehr Auos quasi Rad an Rad mit um die 300 km/h dahinbraust.
Dazu kommt unser ,genetisches” KI-System, durch das sich die Fahrer
an neue Situationen anpassen konnen. Das Ergebnis dieser Mischung
ist ein unheimlich fesselndes Rennspiel-Erlebnis.

Wie genau funktioniert das KI-System?
Callum Godfrey: In anderen Rennspielen folgen Ki-Fahrer einer Reihe
von Schienen und entscheiden nur dariiber, wie weit sie davon abwei-
chen. Bei Indy haben wir die Fahrer auf die Piste gesetzt und ohne
genaue Anweisungen im Kreis fahren lassen. Am Anfang krachten viele
Autos ineinander, kamen vom Kurs ab, tiberschlugen sich und alles
magliche. Aber die, die es am weitesten geschafft haben, haben wir
gespeichert, dann sozusagen ihre Kl-,Gene" studiert und Giberarbeitet.
Das haben wir iiber einige Monate hinweg gemacht und schlieBlich
hatten wir Fahrer, die es auch ohne KI-Schienen iiber den ganzen Kurs
geschafft haben. Diese Fahrer reagieren jetzt auf alles, was um sie
herum passiert. Wenn also ein anderer Fahrer versucht, Sie zu schnei-
den, werden Sie versuchen auszuweichen oder auf die Bremse treten —
wie ein echter Pilot.

Was fiir ein Feedback haben Sie von der Indy Racing
League bekommen?
Callum Godfrey: Das Feedback war super. Die IMS (Indianapolis Motor
Speedway) war intensiv in die Entwicklung eingebunden und hat uns
mit Ratschlagen und Erklarungen weitergeholfen. Zum Beispiel was die
Streckenfiihrung angeht, die Karosserien, das Fahrverhalten und die
Fahrer selbst. Wir konnten auf die Eigentiimer aller Kurse und Teams
zugehen und alles offiziell lizenzieren lassen. Damit haben wir das der-
zeit akkurateste Indy-Spiel auf dem Markt.

Womit sind Sie am meisten zufrieden?
Callum Godfrey: Ich freue mich am meisten iiber das unglaubliche
Geschwindigkeitsgefiihl, das wir einfangen konnten.

das Formel-1-Schauen nicht mehr recht viel SpaB

INDYCAR SERIES

VORSCHAU (




o — as wiren die Kol-
W legen Solid Snake

; __und Sam Fisher
neidisch, wenn sie se-
hen konnten, mit
welchen Hilfs-
mitteln
Agentin
Nova

TRANSPARENT Im
Vordergrund ist Nova
fast nicht zu sehen.

| Super-Nova irh StarCraft-Universum!
<% Die Agentin schleicht in Feindesland.

andere Richtung: Auf dem PC ist

ihre Feinde tiberlistet! Sie verfligt
namlich (ber Psi-Krifte, die
ihr zum Beispiel erlauben, sich
unsichtbar zu machen. Da es bei
StarCraft: Ghost - dhnlich wie bei
Metal Gear Solid oder Tom Clan-
cy’s Splinter Cell — am besten ist,
ungesehen zu bleiben, ist diese
Fahigkeit natiirlich Gold wert.
Mit diesem Spiel steuert Entwick-
ler Blizzard StarCraft in eine

SICHERHEITSABSTAND Da
oben erreichen die Gegner
die Agentin nicht.



e,tnige dieser Waffen unauffa[—
liger als die anderen. Das Sniper-
r kann sie zum Beispiel

aus einem Versteck heraus
otzen. Doch das Schieflen
macht ebenfalls Gerdusché,
enen andere Wachen nachge-
en. Auch bei der Action kom-

GYMNASTIK
Hangeln kann
die Heldin auch.

Hersteller:

Entwickler:  Blizzard

Action-Adventure

Sprache: Deutsch

Nicht bekannt
Nicht bekannt

| Interngt: www.blizzard.de

Spieler ' Termin
1-nicht bekannt November

SEHR GUT

.Neue Konkurrenz fiir Solid Snake:
Nova kénnte sich an den Agenten-
Genre-Konig heranschleichen.”

INFO 'INTERVIEW

nicht leicl

Gute Geschichte

Bei einer Prasentation in Langen

bei Frankfurt sprachen wir mit

Bill Roper. Der Vize-Prasident von

Blizzard hatte einiges zu sagen.  ZUFRIEDEN Bill Roper

PLAYZONE: Wie kam die Idee fiir StarCraft: Ghost zustande?

Bill Roper: Wir haben bereits vor mehreren Jahren die Idee gehabt, ein
Konsolen-Spiel zu entwickeln. Wir haben Metal Gear Solid geliebt und uns
gedacht, ein Spiel mit taktischem Einschlag ware eine tolle Sache. Danach
haben wir uns tiberlegt, in welcher Umgebung das Spiel stattfinden soll.
Das StarCraft-Universum war der erste Gedanke, den wir hatten. Denn dort
hatten wir ja bereits die Feinde, die Umgebungen und die Technologien, die
wir fiir unser neues Spiel nutzen konnten. Also mussten wir uns nur noch
eine gute Geschichte iiberlegen.

'PLAYZONE: Kdnnen Sie uns mehr zur Intelligenz der Gegner sagen?

Bill Roper: Wir arbeiten wirklich hart an der kinstlichen Intelligenz der
Feinde. Wir méchten, dass jede Rasse anders reagiert. So sollen die Zerg
andere Strategien als die Prothos an den Tag legen. Wir haben jedem
Wesen unterschiedliche Modi eingebaut: Sie konnen patrouillieren, angrei-
fen, (iberwachen, sich verstecken und Angriffe auf den Spieler koordinie-
ren. Die Angriffe sind aber effektiver, wenn ein Overlord anwesend ist.

PLAYZONE: Das heiBt, wenn man den Overlord, den Anfiih-
rer, ausschaltet, reagieren die anderen Feinde darauf?
Bill Roper: Ja, definitiv. Aber das hangt auch von
der Rasse und der jeweiligen Einheit ab. Wahrend
die Zerg nach der Vernichtung eines Overlords
wesentlich leichter zu besiegen sind, reagieren
die Prothos kaum auf den Verlust. Sie sind vom
Charakter her wesentlich unabhangiger und stérker.

PLAYZONE: Warum haben Sie keine Ego-Perspektive gewahit?

Bill Roper: Wir haben bei unseren Spielen schon immer die AuBenper-
spektive bevorzugt, wie z. B. bei Diablo auf dem PC. Wir machten, dass der
Spieler den Hauptcharakter sieht und sich mit ihm identifiziert. Wir denken
nicht, dass man sich gut mit jemandem identifizieren kann, von dem man
nur den Arm sieht, wie bei einer Ego-Sicht.

PLAYZONE: War es mdglich, alle Ideen und Pléne zu verwirklichen oder
gab es Dinge, die wieder verworfen wurden?

Bill Roper: Anderungen gibt es immer. Bis vor kurzem hatten wir eine
Energie-Klinge fiir den Nahkampf schon ganz am Anfang des Spiels mit
eingebaut. Wir entschieden uns dann aber dazu, sie erst spater verfligbar
zu machen. Wir haben namlich festgestellt, dass fast jeder nur noch diese
ziemlich coole Klinge benutzen wolite, wenn er sie erst einmal hatte.

Interview: Nico Lindner und Fabian Sluga

GHOST

€CTI I TUR(STARCRAFT
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DEFENSIVE Solchen dreisten e ‘ EVERGREEN Was wire ein
Angreifern schieBen wir einfach i : ! . verniinftiger Agent oline sein
in die Beine. g © 1 4] Nachtsichigerat?

| épionage-Action ist in.

Spezialagent Tom Carter zieht
gegen die Konkurrenz ins Feld!

VERDACHTIGE STILLE Auf JH=03 7 ks

LELELETRE G Die gefdhriiche

0L U DU Terrororganisation
Uberwachungskameras.

s

- b Solid Snake

O oder Sam Fisher,
schleichen statt

meucheln lautet der neue
Trend. Mit Tom Carter, der aus-
sieht wie ein Hybrid aus den
beiden Sup n, gibt ein
weiterer ,Stealth-Krieger” sein
Stelldichein. Dieser ist frisch
gebackener CIA-Agent und ab-
solviert als solcher gerade eine
Trainingsmission. Doch nichts
ist, wie es scheint, und das ver-
meintlich harmlose Training
entwickelt sich zu einem flam-’
menden Inferno. Der Nacht-
club, den Tom zur Ubung
infiltrieren sollte, wird von
Terroristen gestiirmt. Zu allem
Ubel trifft er dort auch noch
auf einen geheimnisvollen
Mann, der anscheinend weif3,




HINTERHALT
Diese Wachen
werden gleich
von oben
erschossen,
ohne es zu
wissen.

warum Toms Vater sein Leben
lassen musste. Ein pflichtbe-
wusster CIA-Agent setzt sich in
einer solchen Lage natiirlich erst
einmal mit seinem Vorgesetzten
in Verbindung.

RUF - MICH - AN!

Von diesem erfihrt er von der
Existenz eines gefihrlichen
Computervirus, namens ,Ice
Nine“. Was diesen so gefdhrlich
macht, ist die Tatsache, dass er
sich tiber das normale Strom-
netz verbreitet und so eine
Gefahr fiir die gesamte techni-
sierte Welt darstellt. Wie das
alles zusammenpasst, erfahren
Sie liber Gesprache mit diversen
Personen, die Sie per Headset
direkt ins Ohr gesendet bekom-
men. Dadurch bekommt man
das Gefiihl, wirklich im Spiel zu
sein. Um diesen Effekt noch zu
verstiarken, diirfen Sie das Head-
set auch selbst aktiv einsetzen,
um andere Personen zu verwir-
ren. Je nachdem, wie laut oder
leise Sie ins Mikro briillen, wer-
den andere Agenten darauf rea-
gieren. Warum sollte man aber

die Kollegen verwirren wollen?
Ganz einfach — in Ice Nine diirfen
Sie selbst entscheiden, ob Sie ein
guter oder boser Bulle sein wol-
len. Fiithren Sie schén brav die
Befehle Threr Vorgesetzten aus,
kénnen Sie schnellstméglich die
Welt retten und werden womaog-
lich beférdert. Stellen Sie sich
gegen sie und treten des Ofteren
mit zwielichtigen Kontaktmin-
nern in Verbindung, erfahren
Sie mehr iiber sich selbst, Thren
Vater und die Verschwérung,
die hinter dem Virus steckt. Wie
auch immer Sie sich verhalten,
vorsichtig vorgehen sollten Sie
schon, denn der Gegner ist stark
in der Uberzahl.

TERRORISMUS

IST KEIN SPIEL

Anhand kleiner Sichtkegel erken-
nen Sie, ob Sie sich im Sichtfeld
eines Gegners oder einer Uber-
wachungskamera befinden. Um
Ihre Tarnung aufrechtzuerhal-
ten, dirfen Sie auch die Kluft
beseitigter Terroristen tiberstrei-
fen und kénnen sich so uner-
kannt unter die gegnerischen

Truppen mischen. Sollten Sie
doch einmal entdeckt werden
und es zu einer handfesten
Auseinandersetzung kommen,
lassen Sie Ihr breit gefichertes
Waffenarsenal sprechen. Ein ma-
kabres Detail ist, dass es dabei
iiberaus real zugeht. Alle Waffen
wurden realistisch in Szene ge-
setzt und die gegnerischen Terro-
risten verhalten sich auch tiber
den Tod hinaus ,physikalisch
und anatomisch korrekt”. Tote
Korper verschwinden nicht ein-
fach, sondern bleiben liegen und
werden z. B. von Explosionen

MILITANT Die
Terroristengruppe fiihrt
Bidses im Schilde.

KUGELFANG Wenn die Lage
brenziig wird, missbrauchen
Sie einfach einen Gegner als

menschlichen Schild.

durch die Luft geschleudert. Die
neue ,Rag Doll Technology”
macht’s moglich. Das alles hort
sich so weit sehr gut an, war in
der uns gezeigten Version aber
noch recht unfertig. Von den ins-
gesamt zwolf Missionen, die Sie
an verschiedenste Einsatzorte
versetzen, war nur wenig zu
sehen und auch die Gegner-KI
war alles andere als fertig. Dies
gilt auch fiir die bisher recht
lieblosen Texturen. Das alles soll
sich aber bis zum Release im
Sommer dieses Jahres dandern.
CHRISTIAN SCHONLEIN

VORSCHAU ICE NINE

Hersteller: Bam! Entertainment
Entwickler:  Bam! Entertainment
Genre: Stealth-Action
Sprache: Nicht bekannt
Video: Nicht bekannt
Audio: Nicht bekannt
Internet: www.bam4fun.com

Spieler | Termin

1 . Sommer

,Wenn es gelingt, die vielen Mangel
Zu beseitigen, erwartet uns ein
spannender Spionage-Thriller.”
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VLRI VU FUTURAMA

NEBENROLLE Hermes  * oA
ist im ganzen Spiel -
von einer Brain

Slug hefallen.

Die verlorene Episode™

Bel einem Besuch in den Unique Development Studios
in Norrkdping in der Nédhe von Stackholm hatten wir
die Gelegenheit, mit Chef-Designer Ralph Gerth,
Chef-Programmierer Mattias Olsson, Produzent Mats
Westerlund und Entwickler Mark McGinley zu reden.

PLAYZONE: Matt Groening hat ja friiher
schon Lizenzen seiner Werke verkauft.
Bei den Simpsons kamen dabei aber
eher miese Spiele heraus. Was macht ihr,
damit Futurama kein mieses Spiel wird?

Mattias Olsson: Ich glaube, unser Spiel
ist viel naher an der Serie. Simpsons
Wrestling hatte ja zum Beispiel so gut

wie gar nichts mit den Simpsons zu
tun. Bei uns stimmen die Charaktere,
der Humor. Deswegen haben wir auch
ein Jump & Run daraus gemacht,
dadurch kommt das Spiel wirklich
wie eine Episode der Serie riiber.
Mats Westerlund: Bei den Simpsons-
Spielen hat Matt Groening einfach nur
die Lizenz verkauft und war dann bei

OCHS VORM BERG
Wie Bender hier
wohl durchkommt?

Diese Mutter
hat eine
Schraube
locker! Fry
bekampft die

" abgedrehte Mom.

v |rau keinem uber
T 100! Hatte sich
Professor Farns-
worth an diese goldene Regel
gehalten, wire die ganze Ge-
schichte, die dem Jump & Run
Futurama zugrunde liegt, nie
passiert. Doch so hat er seinen
Lieferservice ,Planet Express” an

die scheinbar liebenswiirdige

Geschaftsfrau Mom verkauft,

Damit gehdren dieser jetzt
51 Prozent der gesamten
Welt, was sie zur unum-
schrankten Herrscherin

der Entwicklung nicht mehr dabei. Bei
uns ist er von Anfang bis Ende dabei.
Alles, was wir machen, sieht er vorher
und muss es freigeben.

ENTWICKLER Mark McGinley
(links) und Mats Westerlund.

Mark McGinley: Dadurch hat er uns das
ganze Spiel umgedreht. Urspriinglich hat-
ten wir ein reines Adventure geplant, so
im Stil von Monkey Island. Aber Matt hat
dieses Konzept nicht gefallen, er wollte

etwas Familientauglicheres. Also haben’
wir uns hingesetzt und in acht Wochen
ein actionreicheres und eingéngigeres
Konzept entworfen. Das hat Matt und
seinen Autoren sehr gut gefallen.

PLAYZONE: Und wie lief dann die
Zusammenarbeit mit Matt Groening?

Mark McGinley: Nachdem er das neue
Konzept akzeptiert hatte, ist einer seiner
Autoren ins Spiel gekommen, J. Stewart
Burns. Der hat dieses Jahr sogar einen
Emmy fir eines seiner Drehbiicher
bekommen, Roswell that ends well [im
deutschen Fernsehen iibersetzt mit Ros-
well gut — alles gut, die Red.). Er hat die
Geschichte und die Dialoge geschrieben,
Futurama-Fans werden also den Stil und
Flair der Serie wiedererkennen.




macht. Doch das reicht ihr noch
lange nicht: Sie baut die Erde zu
einem riesigen Raumschiff aus,
um noch das restliche Univer-
sum zu unterwerfen.

Natiirlich gibt es nur drei Gestal-
ten, die diesen Plan verhindern
konnen: Der Lieferjunge Fry, die
Raumschiffkapitdnin Leela und
der versoffene Roboter Bender.
Wer dieses Trio aus der Fernseh-
serie Futurama kennt, weif3, dass
die Rettungsaktion chaotisch
und humorvoll verlaufen wird.
Im dazugehérigen Spiel sorgen
dafiir vor allem die Zwischen-
sequenzen, die Emmy-Gewinner
J. Stewart Burns geschrieben hat.
Diese versetzen die gezeichnete
Fernsehwelt detailgetreu und
authentisch in die dreidimensio-
nale Welt der PlayStation 2.

STIL UND FLAIR

DER FERNSEHSERIE

Auch im Spiel selber kommt
der Humor nicht zu kurz. Die
Monster, Umgebungen und Ani-
mationen sind ganz.im Stil der
Serie gehalten. Fans des Car-
toons konnen also vollkommen
beruhigt sein: Das Spiel wird
den Geist von Futurama sehr
schon in die Konsole hauchen.

SPRUNGHAFT Leela
muss von Plattform

zu Plattform hiipfen.

RODEQ Auf seinem
merkwiirdigen Reittier
iiberquert Dr. Zoidherg
dep Sumpt.

Aber wie sieht es mit Fans von
Jump & Runs aus? Kénnen auch
die beruhigt sein? Auf jeden Fall
bekommen sie ein anstandiges
Spiel, dessen grofiter Pluspunkt
sicher die Lizenz ist, das jedoch
auch so Laune macht. Davon
konnten wir uns bei einem
Besuch in den Unique Develop-
ment Studios tiberzeugen.

Der Spieler steuert Fry, Leela
und Bender nacheinander
durch die Umgebungen und
erfiillt mit ilinen die typischen
Aufgaben: Gegner bekdampfen,
Wege finden, Geschicklichkeits-
parcours durchlaufen, kleinere
Ritsel 16sen. Der grofite Un-
terschied zwischen den drei

Protagonisten ist die Art, wie
sie ihre Feinde besiegen. Fry
bendtigt dazu Waffen, Bender
setzt sich mit seinen metallenen
Muskeln und einigen Special
Moves zur Wehr. Leela dagegen
beherrscht die Kunst des Kung
Fu. Daneben gibt es noch einige
spezielle, minispielartige Mis-
sionen. So soll man als Fry etwa
einen riesigen Kampfroboter
steuern und auch Dr. Zoidberg
hat einen Kurzauftritt in einem
Rennlevel. Spielerisch stellt das
alles das Genre sicherlich nicht
auf den Kopf, bietet aber in-
nerhalb dessen Grenzen solide
Unterhaltung.

ALBRECHT OTT

ABLENKUNG Selbst in den [&
Ladepausen gibt es noch

was zu lachen.

VELOUR-FRIENDLY

VORSCHAU ' FUTURAMA

Hersteller: SCi

Entwickler:  Unique Development
Genre: Jump & Run
Sprache: Deutsch

Video: Nicht bekannt
Audio: Nicht bekannt
Internet: www.sci.co.uk

Spieler  Termin

1 ~ Ende Juni

.Keine Angst, Futurama-Fans!
Dieses Spiel wird seinen Namen
nicht durch den Dreck ziehen.”

»

A
;\ KILLERROBOTER Hier

steuert Fry einen
Kampfroboter

PLAYZONE: In den USA ist die Fern-
sehserie inzwischen abgesetzt. -
Glaubt ihr, dass das Spiel trotzdem
erfolgreich sein kann?

Mark McGinley: Auf jeden Fall! Die
Serie hat ja eine groBe Fangemein-
de. Dass sie in den USA abgesetzt
wurde, hat andere Griinde. Und

die Futurama-Fans freuen sich
bestimmt, dass ihre Serie in unse-
rem Spiel weiterlebt. J. Stewart
Burns hat sogar gesagt, dass das
Spiel so etwas wie die verlorene
Episode von Futuramaist.

PLAYZONE: Wie war dann die
Zusammenarbeit bei der Entwick-
lung? Habt ihr zum Beispiel die
gezeichneten Hintergriinde oder

Charakter-Entwiirfe aus der Fern-
sehserie vorher bekommen?

Ralph Gerth: Nein, wir entwickeln ja ein
dreidimensionales Spiel, das ist ganz
anders als eine gezeichnete Serie. Wir
haben viel selbst entworfen, aber natiir-
lich im Stil der Serie. Dafiir haben die
Futurama-Produzenten uns gesagt, was
wir machen konnen und was nicht. Und
natdrlich hatten wir ein gewisses Reper-
toire an Charakteren und Umgebungen,

aber wir haben einiges selbst entwickelt.

PLAYZONE: Was habt ihr denn extra fiir
das Spiel entworfen?

Ralph Gerth: Hauptséchlich die Feinde

und die Umgebungen. Die Skelette in Sun

City zum Beispiel und Sun City selber.

PLAYZONE: Wie in der Serie glanzt ja
auch das Spiel mit versteckten Witzen,
zum Beispiel humoristischen Postern.
Habt ihr euch die selber ausgedacht oder
kamen die von den Futurama-Autoren?

KUNSTLER Ralph Gerth (links)
und Mattias Olsson.

Ralph Gerth: Teils, teils. Wenn einem
was Witziges eingefallen ist, haben
wir das diskutiert, egal ob derjenige
Entwickler oder Autor war. Wenn wir

es dann lustig genug fanden, haben
wir es ins Spiel eingebaut. Alles
konnten wir leider nicht verwenden,
es gab so viele gute Ideen. Unsere
eigenen Ideen mussten aber immer
vorher von Fox freigegeben werden.

PLAYZONE: Futurama ist ja eine
Parodie auf Science-Fiction-Serien
und hat sehr viele Anspielungen auf
andere Serien. Gibt es so etwas
auch im Spiel?

Ralph Gerth: Ja klar. Als Bender zum
Beispiel auf dem intergalaktischen
Schrottplatz ist, liegen viele ver-
schrottete Raumschiffe um ihn
herum. Und viele davon sind Raum-
schiffe aus klassischen Fernseh-
serien oder Filmen wie Star Trek.




: E EFFEKTZAUBER

Combos und
Magie-Effekte
werden effekt-
reich dargestellt.

UNLIMITED SAGA)

TABLETOP? Die spartanisch 4

dargestelite Landkarte sieht
\ulo ein Spielbrett aus.
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*77‘ ur um eines klar-

|\| ‘zustellen - wer
s gerne mal Final
Fantasy spielt und meint, er
kenne sich damit im Rollen-
spiel-Genre aus, wer beim
Anblick von Sprites an ,veral-
tet” anstatt an ,klassisch”
denkt, wer beim Gedanken an
eine erschlagende Anzahl von
Statusbildschirmen nicht in
orgiastische Euphorie verfillt,
der braucht erst gar nicht
weiterzulesen. Denn Unlimited
SaGa ist Hardcore!

KOMPLEX ...

Nattirlich spricht Squares Rol-
lenspielstreich damit auch
nur Hardcore-Rollenspieler an,
denen beim Anblick der Il-
lustrationen von Tomomi
Kobayashi - ein Name, der
SaGa-Fans bekannt vorkom-
men diirfte - das Herz aufgeht.
Auch das komplexe Spielsys-
tem diirfte nur wahre Konso-
len-Abenteurer begeistern. Das
Kampfsystem darf man sich
beispielsweise als eine Art
Gliicksrad mit Strategie-Ele-
menten vorstellen. Zundchst
gilt es nicht nur, die am Kampf
beteiligten Recken auszuwih-

HL\BSIC\D
HHIXWEE!

len, sondern auch die durchzu-
fiihrenden Angriffe und Rei-
henfolge dieser Aktionen fest-
zulegen. Nun dreht sich ein
Rad, das Sie an der richtigen
Stelle anhalten missen, um
einen starken Schlag durch-
zufiihren. Wahlweise kénnen
Sie auch mehrere Angriffe
koppeln und somit vernich-
tende Combos aneinander
reihen. Allerdiﬁgs auch hier
wieder nur, wenn Sie das
Gliicksrad zum richtigen Zeit-
punkt stoppen konnen. Dieses
System findet tibrigens nicht
nur in den Kimpfen Anwen-
dung, sondern auch bei zufil-
lig auftretenden Ereignissen
auf der Landkarte. Wenn Sie
z. B. in eine Falle tappen, ent-
scheidet Ihr Geschick beim
Gliicksrad, ob Sie dieser ent-
kommen kénnen.

Wie sich das fiir ein Rollenspiel
gehort, erhalten Thre Charaktere
fiir gewonnene Kiampfe natiir-
lich Erfahrungspunkte — aller-
dings nicht nur die. Auch Waf-
fen ,lernen dazu“. Setzen Sie
einen Dolch z. B. wihrend des
Kampfes sehr oft defensiv ein,
wehren Sie damit also viel
ab, ,lernt” der Dolch die Ei-

genschaft ,Evasion” und er-
hilt somit stirkere Defensiv-
Werte. Nach einer gewonnenen
Schlacht diirfen Sie dann in den
tonnenweise vorhandenen Sta-
tusbildschirmen von Items tiber
Statuswerte bis hin zu Zaubern
und Zauberstufen so ziemlich
alles verwalten, was das Rollen-
spiel-Genre zu bieten hat.

.. UND UMFANGREICH
Die Story, in die das alles ver-
packt wurde, ist relativ unspek-
takuldr. Sie machen sich auf die
Suche nach den legendaren
»Wonders”, in denen die Krifte
der Gotter verborgen liegen,
um Wohlstand und Frieden
tiber die ganze Welt zu bringen.
Insgesamt sieben unterschied-
liche Helden begeben sich
auf diese abenteuerliche Reise.
Ob Jung-Hexe, Pirat, Abenteu-
rer, Ingenieur oder knuffiges
Maskottchen, die Heldenriege
von Unlimited SaGa ist ab-
wechslungsreich gestaltet. Das
Besondere dabei ist, dass alle
sieben Handlungsstringe spiel-
bar sind! Die Entwickler schit-
zen die Spielzeit je Charakter
durchschnittlich auf etwa 40
bis 50 Stunden! Wer sich dieses

MENi-WIRR-
WARR Mit den
" (bald engli-

schen) Status-
bildschirmen
werden Sie viel
Zeit verbringen.
ICH KAUFE EIN
»E“ Das Kampf-
system wird als
eine Art Gliicks-
rad dargestelit.

Rollenspiel zulegt, wird also eine
Zeit lang beschiftigt sein. Da
sich Unlimited SaGa allerdings
nur an ein sehr kleines Publi-
kum richtet, wird es weder eine
aufwendige  PAL-Anpassung
noch eine kostspielige deutsche
Lokalisierung geben. Aber
Hardcore-Rollenspieler storen
sich daran wenig und freuen
sich stattdessen, dass so eine
Perle iliberhaupt seinen Weg
nach Europa findet.

CHRISTIAN SCHONLEIN

VORSCHAU UNLIMITED SAGA

Hersteller: Infogrames
Entwickler:  Squaresoft
Genre: Rollenspiel
Sprache: Nicht bekannt
Video: Nicht bekannt
Audio: Nicht bekannt
Internet: www. playunlina cnm!usagal
Spleler Termn
4.Quartal 2003

+Ein wunderschones, aber sehr
komplexes Rollenspiel, ausschlief-
lich fiir Hardcore-Rollenspieler.

BEWEGTE
AQUARELLE
Die Story wird
mit soichen
handgemalten
Illustrationen
erzihit.

IN DER FALLE
Ereignisse, wie
hier eine Falle,
werden als
Standbilder
eingeblendet.

UNLIMITED SAGA)




UUERIHL Y WORLD RACING

1777’*’7] erade erst konnte
‘ G— | Splinter Cell eine
L7 [Traumwertung
abstauben, da rollt mit World
Racing schon die nachste Umset-
zung eines Xbox-Spiels auf uns
zu. Auf Microsofts Konsole konn-
te man zwar den einen oder
anderen Award einheimsen,
doch nicht jeder war von den
Qualitdten vollends tiberzeugt.
Aber wen interessiert die Vergan-
genheit ... was kann die PS2-Fas-
sung? Selbst wenn man andere
Versionen vollig aufien vor ldsst,
hat die derzeitige Preview-Fas-
sung noch mit technischen
Macken zu kimpfen. Zwar beteu-
ert Publisher TDK Mediactive,

Mobil ki

KLASSIKER Der C111
iiberzeugt auch

heute noch durch
windschnittiges Design.

‘;

Portierungen von der Xbox zur regelméiBi

dass bis zum Release noch griind-
lich nachgebessert wird, den-
noch wirkt diese Aussage ein
wenig zu optimistisch. Bei der
Prasentation jedenfalls sorgten
die instabile Framerate, die teil-
weise sehr groben Texturen und
die eingeschrinkte Fernsicht fiir
Erntichterung.

GRENZENLOS

Spielerisch soll alles beim Alten
bleiben. Auf riesigen Umgebun-
gen sind unzihlige Kurse abge-
steckt, die mit einem Grofteil
der Fahrzeugpalette von Mer-
zedes-Benz  befahrbar  sind.
Abwechslungsreiche Spielmodi
sollen auf lange Sicht motivie-

POSITION

RUNDENZEIT

1:4 1.90

VORNE

2.+0:00.82
HINTEN

4. .0:01.31

ren, die umfangreichen Optio-
nen dagegen ermdoglichen jedem
Spieler ein individuelles Renner-
lebnis. Per Regler kann man bei-
spielsweise in 100 Stufen zwi-
schen Simulation und Arcade
wihlen. Allerdings sollte nie-
mand die Fahrphysik eines DTM
Race Driver erwarten. Auch im
Simulationsmodus ohne jegliche
Fahrhilfen fihrt sich World
Racing driftlastig und nicht gera-
de realistisch. Das andert aber
nichts an der tadellosen Spielbar-
keit. Schon nach kurzer Zeit
rasen auch Anfianger zielsicher
durch Haarnadelkurven und
schummrig beleuchtete Tunnel.
% MAIK BUTEFUR

IDYLLISCH Mit einem alten,
3/6 Fliigeltiirer cruisen wir ldmﬁ:
die verschneite Alpenregion.

POSITION

3/6

RUNDENZEIT

12:30.54
VORNE

2.+0:01.90
HINTEN

#94, .0:0055 =

g Erscheinung?

VORSCHAU WORLD RACING
Hersteller: TDK Mediactive
Entwickler:  Synetic
Rennspiel
Deutsch
Nicht bekannt
Nicht bekannt

Internet: www.tdkmediactive.de

Spieler ' Termin
1-2 Mai 2003

.Ambitioniertes Rennspiel mit inno-
vativer Technik, das derzeit noch mit
technischen Mangeln zu kampfen hat.”




W & |an muss sie ein-

M fach mogen, den
2 schrulligen Bast-
ler Wallace und seine bessere
Hilfte Gromit. Nach einem
Besuch in der englischen Hei-
mat der beiden konnten wir
aufatmen; denn die Helden
der oscarpramierten Trickfilme
wurden mit genauso viel Liebe
in Polygonform modelliert wie
ihre Vorbilder in Knetmasse.
Dank ausgedehnter Entwick-
lungszeit gelang das scheinbar
Unmdogliche: Den aus rund
13.000 3D-Bausteinchen be-
stehenden Spielfiguren den
typischen weichen Knetgummi-
Look zu verpassen. Im Vorder-

& Gromit -

ES gibt sie noch: Lizenztitel mit HerzI

grund steht auf der Konsole
der findige Vierbeiner, der im
Untergrundkampf gegen Pin-
guin Feathers Fell und Schlapp-
ohren riskiert. Der skrupellose
Vogel hat die Tierkinder eines
Zoos entfuhrt und erpresst die
verzweifelten Eltern dazu, fir
ihn Diamanten zu produzieren.
Um die Tierbabys aufzuspiiren,
schnuppert sich Gromit durch
24 Levels wie ein Affengehege
oder eine Kohlemine. Gromits
Kérpereinsatz beschrankt sich
dabei nicht nur auf die ge-
wohnt ausdrucksvolle Mimik
und ,,Gestik” er kann auch hiip-
fen, hangeln, rutschen, treten,
kriechen und vieles mehr. An-

WELCOME Nicht

_f doch mit der Tiir |
“M™jns Haus fallen! &

griffslustige Affen, hinterlistige
Aufzieh-Pinguine und grimmige
Wirter erschweren dem Under-
cover-Hund das Vorankommen
und die Suche nach Ritselobjek-
ten. Der Beitrag von Wallace zur
Rettungsaktion besteht niamlich
in der Konstruktion von Appa-
raten, mit denen sich die Level-
bosse austricksen lassen sol-
len. Klar, wer fiir Herrchen die
Bauteile dazu auftreiben darf!
Neben einer Top-Priasentation
inklusive dynamisch wechseln-
der Musik versprechen zahlrei-
che Ritsel, Minispiele und eine
Fiille von Kinofilm-Seitenhieben
beste Familien-Unterhaltung!

STEFANIE SCHETTER

VUM WALLAC

g
/

VORSCHAU ) WALLACE & GROMIT
Hersteller: BAM!

Entwickler:  Frontier . 1
Genre: Action-Adventuré ¢
Sprache: Vorauss. deutsch e
Video: Nicht bekannt !
Audio: Nicht bekannt

Internet: www.bam4fun.com

Termin
28, Oktober

SEHR GUT

,Familienfreundiiches, technisch  pa o

ausgereiftes Action-Adventure um Nick ‘ |

Spieler ¢
1

Parks drollige Knetgummi-Figuren.

FEINE ENGLISCHE ART
Wallace ist nicht
sder Sportlichste.



Zur Not miissen
auch die Fauste
reichen. (1)

Nachdem der
deutsche Soldat
niedergeschlagen
wurde, steht der
Panzer auf der
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VORSCHAU

Gesprengte Ketten

Vier Gefangene, ein Plan — und Sie znehen die Faden!

enn man zusam- sprenxte Kctten und des rungsstitte ﬂit Ausbruchsspe-  brauch machen und sich an

W men im sinken. 1 migtn Action-Adven- zialisten angelegt wurde. Doch  Bord von Ziigen, Gelindefahr-
s Hllts, Hen _dlel:[aftlmge zeugen und dem berithmten

{ ; . Indem Sie Motorrad des Hollywood-Strei-
Rollen der Haupt-  fens heifie Verfolgungsjagden
legen Sie Zug  liefern. Auch wenn die techni-
ndsf iir ~ sche Umsetzung des Multipl

den Boot
:Bt der Weg zur Re
psammenarhelt Zu di
schluss kommen auch die v
ld.en des Filmklassikers™

Pivotal Games
Action-Adventure
sellocher oder organisiert mit- ' Komplett deutsch
hilfe von Mitgefangenen Ab-  RULEE Nicht bekannt
lenkungsmandver. Gelegentlich io: Nicht bekannt
muss man allerdings auch von Internet; www.pivotalgames.com
geklauten  Schusswaffen  Ge- 5 ;
Spieler Termin
1 August/September

,Clevere Mischung aus Action und

Teamwork mit groBer, aber etwas
angestaubter Filmlizenz*

48



FANTASTISCH Die
Darstellung von
Wasseroberflachen
ist absolut gelungen.

Baldur’s Gate:

Dark Alliance I

"“aum ist in Bal-
K Idur’s Gate, dem
=3 ,,715Chauplatz des
ersten Dungeons&Dragons-Aben-
teuers auf der PS2, wieder ein
wenig Ruhe eingekehrt, da be-
droht das Bose schon wieder die
Perle der Schwertkiiste. Kenner
des ersten Teils wird das nicht
allzu sehr verwundern, schrie das
Ende von Dark Alliance doch
geradezu nach einem Nachfolger.
Einzelheiten dartiber, wie die Sto-
1y fortgesetzt wird, gibt es natiir-
lich noch nicht. Sicher ist jedoch,
dass Action-RPG-Fans sich dies-
mal durch mehr als 40 Levels
metzeln dirfen, die wiederum
in vier Akte unterteilt sind. Stan-
den im Vorgianger nur drei ver-
schiedene Charaktere (mensch-
licher Bogenschiitze, zwergischer

Kampfer und elfische Zauberin)
zur Auswahl, diirfen Sie jetzt zwi-
schen fiinf Helden wihlen. Jeder
dieser Heroen verfiigt iiber spe-
zielle, einzigartige Fahigkeiten,
die im Laufe des Spiels sogar
noch ausgebaut werden kénnen.
Bis auf kleine Anderungen bleibt
spielerisch alles beim Alten.
Allein oder mit einem Freund —
dann per Splitscreen - durch-
streifen Sie optisch ansprechen-
de Verliese und machen Gegner
gleich dutzendweise nieder.
Nach Kdmpfen gefundene Riis-
tungsteile, Waffen oder Edelstei-
ne diirfen Sie entweder selbst
verwenden oder bei einem
Hindler zu Geld machen, um
besseres Zubehor und verschie-
denste Trdanke zu erstehen. Die
Auswahl an niitzlichen Acces-

soires ist dabei wie gewohnt
riesig. Neu ist diesmal die Mog-
lichkeit, magische Gegenstinde
selbst zu kreieren. Wie dies funk-
tionieren wird, ist aber noch
nicht bekannt. Rollenspielfans
diirfen sich schon jetzt auf einen
wahren Augenschmaus freuen,
denn die ersten Screenshots von
Dark Alliance I sehen richtig
klasse aus. Man darf jetzt schon
gespannt sein, mit welchen gra-
fisch aufwendig inszenierten
Zauberspriichen man diesmal
um sich werfen darf. Eine erste
spielbare Version wird es aller
Voraussicht nach auf der E3 zu
sehen geben. Spitestens dann
berichten wir Ihnen, ob'das
Spiel den hohen Anspriichen
gerecht wird.

WOLFGANG FISCHER

Aufgepeppte
Fortsetzung
von Interplays
Hack&Slay-
Rollenspiel

DR A BALDUR f DA
Interplay

Hersteller:

Entwickler:  Black Isle Studios
Genre: Rollenspiel
Sprache: Nicht bekannt
Video: Nicht bekannt
Audio: Nicht bekannt
Internet: www.interplay.com
Spiéléf SR | —

12 ' 4.Quartal 2003

+Kenner des Vorgangers diirfen
sich auf ein Action-Rollenspiel mit

gewaltigem Suchtfaktor freuen.”

DARK ALLIANCE I1)

BALDUR’S GATE
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Pramien-Hits

So viele Pramien gab’s noch nie bei PLAYZONE. Wer jetzt
einen neuen Abonnenten wirbt, hat die Qual der Wahl unter
reihenweise genialen Pramien.

PlayStation 2

Primal

Hauptdarstellerin Jen schligt
sich mit Unterstiitzung des
kleinen Ddamonen Scree durch
eine Parallelwelt und verteilt
ordentlich Priigel vor opulen-
ter Kulisse. Gelegentliche Rat-
sel sorgen fiir Abwechslung,
besonderes Feature ist aber die
Wandlungsfiahigkeit von Jen.

Je nach Umgebung kann sie

eine passende Korperform
annehmen.
Pramien-Nr. 002192

* X-PORT

X-Port V2

Das ideale Zubehor, um die
Spielstainde der PLAYZONE-
DVD zu nutzen! Das X-Port V2
von Bigben ermé ;
komfortabel die Speicherstdn-
de zu verwalten. Von der
Memory Card zum PC und
wieder zuriick. So wird Platz
gespart. Auch Replays von
Spielen lassen sich so ohne
Probleme von Spieler zu Spie-
ler weitergeben und tauschen.
Pramien-Nr. 002254

ttp://abo.play-zone.de +++ http://abo.play-zone.de +++ http://abo.play-zone.de +++ http://abo.play-zone.de +++ http://abo.play-zone.de +++ hitp://abo.play-zone.de +++ hitp://abo.play-zon
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Tenchu: Wrath of Heaven Rayman 3 Devil May Cry 2 Splinter Cell E

Knallhartes Ninja-Action-Spek-
takel fur Fans ferndstlicher
Kampfspiele.

Pramien-Nr. 002235

PlayStation 2

Metal Gear Solid 2: Substance
Der Nachfolger von Konamis
grandiosem Action-Adventure
mit vielen neuen Extras.
Pramien-Nr. 002242

Einfach und bequem
online abonnieren:

abo.play-zone.de

Ubi Softs niedlicher Jump&Run-
Held ist zurtick, um die Welt vor
dem Bosen zu bewahren.
Pramien-Nr. 002237

PlayStation.2

Rygar

Held Rygar metzelt sich durch
Gegnerhorden. Lieferbar ab
Ende April.

Prémien-Nr. 002241

Teufelchen Dante und Engel-
chen Lucia erforschen diistere
Gemaduer.

Primien-Nr. 002236

PlayStation.2

Tomb Raider: The Angel of
Darkness

Erstes PS2-Abenteuer mit Lara
Croft! Lieferbar ab Anfang Juni.
Primien-Nr. 002105

Spannendes Action-Spiel rund
um Special Agent Sam Fisher
nun auch fir'die PlayStation 2.
Prédmien-Nr. 002243

PlayStation.2
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SILENTHILLSS

Silent Hill 3

Gruseliges Horror-Adventure mit
cooler Grafik, genialem Sound
und packender Story.
Primien-Nr. 002288

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kieben und ab damit an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf.

P

Dieses Angebot gilt leider nicht fir Osterreich!

(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

XJA, ich michte das 2-Jahres-PLAYZONE-Abo mit DVD

(€ 110,40/24 Monate (= € 4,60/Ausgabe); Ausland € 136,80/24 Monate)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

Préimie

Préamien-Nr.

Ubrigens: Sie kiinnen sich auch von Personen, die PLAYZONE selbst nicht
abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

Der neue Abonnent war in den letzten zwélf Monaten nicht Abonnent der

Name, Vorname PLAYZONE!
Dort flnden Sie aUCh Eine o Datum Unterschrift
Ubersicht samtlicher Abo- PLZ Moot

Angebote von PLAYZONE
und weiterer COMPUTEC-

Telefon-Nr./E-Mail fiir weitere Informationen)

Die Prémie geht an folgende Adresse:

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zus#tzlich zwei Ausgaben kostenlos!

a Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)

. Kreditinstitut:
Magazine.
Name, Vorname Konto-Nr.
StraBe, Nr. BLZ
PLZ, Wohnort
Kontoinhaber:

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Aus rechtlichen Griinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein!

a Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

PZ2404

Das Abo gilt fur mindestens zwei Jahre und verlngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht
spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekindigt wird. Die Pramie geht erst nach
Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAYZONE mit DVD,

anp:flabo.play-zone.de +++ http://abo.play-zone.d

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Firth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth
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Auf einen Blick: die
besten Spiele, die
aktuellen Termine

und die wichtigsten

Projekte fur die
PlayStation 2!

BEREITS ERHALTLICH

Hier liefern wir lhnen einen fein
sduberlich nach Genre und Wertung
sortierten Uberblick iiber die besten
PlayStation-2-Spiele. Wir nennen die
Referenztitel, geben Empfehlungen
zu PSone-Titeln und aktuellen Play-
Station-2-Spielen ab und warnen
vor Gurken. Die Tests dieser Ausgabe
werden erst in der ndchsten PLAY-

ZONE beriicksichtigt.
| |
TITEL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme  Electronic Arts  86%

The Mark of Kri Sony 86%
Devil May Cry Capcom 85%
Star Wars Starfighter LucasArts 85%
Zone of the Enders Konami 85%
Ace Combat 04 Namco 85%
Aktuelle Empfehiung:

The Mark of Kri (Euro-import) Sony 86%
Aktuelle Warnung: %
The Scorpion King Universal Interactive 48%
Budget-Empfehlung:

Devil May Cry Capcom 85%

. DiN-AL N IUK
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuefien Referenzspiele
Metal Gear Solid 2: Substance Konami 92%
Tom Clancy’s Splinter Cell ~ Ubi Soft 91%
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90%
Onimusha 2 - Samurai's Destiny Capcom 89%
Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos 89%
MDK 2 — Armageddon Interplay 88%
Aktuelle Empfehlung:

Tom Clancy's Splinter Cell  Ubi Soft 91%
Aktuelle Warnung:

Frank Herbert's DUNE Cryo 34%
Budget-Empfehlung:

Silent Hill 2 — Director's Cut Konami 87%

SPIELE UBERBLICK

LEXIKON

IN DER ENTWICKLUNG

Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheinen? Auf sechs
Seiten bieten wir Ihnen eine monatlich aktualisierte Ubersicht iiber
die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden.

AKTE X: IIESIST_ OR SERVE

Nun wird es also doch Akte X statt The X-Files heiBen —
letzten Monat sprach Vivendi noch von einer Verdffent-
lichung unter dem englischen Originaltitel.

ALTER ECHO

Schwer zu sagen, was bei THQs seltsamem Action-Titel
Alter Echo ungewohnlicher ist — die Optik oder das Game-
play. Endlich mal was Eigenstandiges!

Hersteller: Fox Interactive

Hersteller: THQ

Termin: 3. Quartal

Genl Action-Adventure

BAI.DUR’ S GA'I'E' DARK ALLIANCE II

Viele Infos gibt es noch nicht zu diesem erst vor kurzem
angekiindigten Rollenspiel-Nachfolger. Erste Bilder und
Fakten finden Sie aber schon auf der Seite 49!

Termin: Mitte September

Genre:

BAPHOMETS FLUCH 3

Wer Flucht von Monkey Island schon im Schiaf riickwérts
durchspielen kann und auch Syberia langst gelost hat, der
sollte sich unbedingt Baphomets Fluch 3 vormerken!

Hersteller: Interplay

Hersteller: THQ

Termin: 4. Quartal

CHAOS LEGION

iiberarbeitet, angeblich soll der lasche Schwierigkeitsgrad
der Japan-Fassung verbessert werden.

L F = - Lt 4
Die PAL-Version von Chaos Legion wird derzeit von Capcom

Termin: 10. Oktober

Adventure

CLOCK TOWER 3

In den USA ist Clock Tower 3 schon erhaltlich, wir rechnen
bis zur ndchsten Ausgabe fest mit einer Testversion. Erste
Eindriicke finden Sie aber schon in der Update-Rubrik!

Hersteller: Capcom

Hersteller: Capcom

Termin: Nicht bekannt
Action

Genre:

Termin: Juni
Action-Adventure




CLUB FOOTBALL

Codemasters’ FuBbalititel wrde ein wenig verschoben und
soll nun mehr oder weniger piinktlich zum Start der neuen
FuBballsaison in die Laden kommen.
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DEF JAM VENDETTA
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Electronic Arts' etwas anderes Wrestling-Spiel hat sich
kurzfristig um zwei Monate nach hinten verschoben. Aber
das Warten diirfte sich hier auf jeden Fall lohnen!

Hersteller: Codemasters

Hersteller: Electronic Arts

Termin: September
Gen FuBball

DESTRUCTION DERBY: AR

--§II.

Fans der PSone-Vorganger kdnnen es kaum noch erwarte
bei diesem Spiel endlich mit zeitgemaBer PS2-Grafik fiir
gewaltige Blechschaden sorgen zu diirfen.

Termin: 20. Juni
Genre: Wrestling

In der Update-ubrik verraten wir Ihnen, wie sich die aufge-
motzte Umsetzung der ehemals GameCube-exklusiven Bal-
lerei auf der PlayStation schldgt.

SPIELE-LEXIKON )

Hersteller: Universal Interactive

Hersteller: Sony
; 4. Quartal

Rennspiel

DRIVER 3
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Zur E3 erwarten wir von Reflections eine hon halbwegs
spielbare Version von Driver 3, falls der Titel wirklich dieses
Jahr fertig werden soll.

Termin: 20, Juni
Action

L .
Der Matrix-Hype geht in die letzte Phase, denn schon bald

kommt der Film in die Kinos. Eine Woche vorher kiinnen Sie
sich schon mit dem Spiel dazu einstimmen!

Hersteller: Infogrames

Hersteller:_ Infogrames

Termin: 4. Quartal
Genre: Action-Rennspiel

[P ey MATT FOLLETT 2]
Mit dem umfangreichen Karriere-Modus konnte das mégli-
cherweise letzte Formel-1-Spiel von Electronic Arts zu
einem wiirdigen Abschluss der Serie werden.

Termin: 15. Mai

FINAL FANTASY X-2

e -.. r | 5
Derzeit warten wir taglich auf die von Square angekiindigte
Bekanntgabe des Vertriebspartners fiir Europa. Egal wann
und iiber wen — es kommt definitiv bei uns raus!

Hersteller: Electronic Arls

Hersteller: Square

Termin: 13. Juni

Termin: Nicht bekannt

»
TIEL ; HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
Virtua Fighter 4 Sega 91%
Tekken 4 Namco 87%
Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Aktuelle Empfehlung: &
Mortal Kombat: Deadly Alliance Midway 82%
Aktuelle Warnung:
Budget-Empfehlung:
Dead or Alive 2 Tecmo 87%
DENKSPIEL/F
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuelien Referenzspiele
Kuri Kuri Mix Empire 79%
Super Bust-A-Move 2 Acclaim 1%
Aktuelle Empfehlung:
Super Bust-A-Move 2 Acclaim 1%
Aktuelle Warnung: 5
Tetris Worlds THQ 50%
Budget-Empfehlung:
=S HUU H

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
TimeSplitters 2 Eidos 90%
Medal of Honor: Frontline  EA 89%
Red Faction Ii THQ 88%
Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86%
Aktuelle Empfehlung:
TimeSplitters 2 Eidos 90%
Aktuelle Warnung:
Resident Evil Survivor 2 Capcom 59%
Budget-Empfehlung:
TimeSplitters 2 Eidos 90%

VI & KU
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Ratchet & Clank Sony 90%
Jak and Daxter Sony 90%
Rayman 3: Hoodlum Havoc  Ubi Soft 88%
Revolution Ubi Soft 88%
Ape Escape 2 Sony 88%
Aktuelle Empfehlung:
Ape Escape 2 Sony 88%
Aktuelle Warnung:
Jimmy Neutron THQ 49%
Budget-Empfehiung:
Jak and Daxter Sony 90%
VIUDIL & ENTER TRINVIED
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
Space Channel 5: Part 2 Sega 83%
Space Channel 5 Sega 82%
MTV Music Generator 2 Codemasters  81%
Dschungelbuch Groove Party Ubi Soft 79%
Mad Maestro! Eidos/Fresh Games 75%
Aktuelle Empfehlung:
Space Channel 5 Sega 82%
Aktuelle Warnung:
Budget-Empfehlung:
» »
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TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%
Burnout 2 Acclaim 91%
F1 2002 EA 90%
WRC Il Extreme Sony 88%

Colin McRae Rally 3 Codemasters  87%




SPIELE-LEXIKON )

Shox EA 87%
DTM Race Driver Codemasters  86%
Aktuelle Empfehlung:
ATV Quad Power Racing 2  Acclaim 85%
Aktuelle Warnung:
Monster Jam: Maximum Destruction Ubi Soft 28%
Budget-Empfehlung:
Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%
L] L}
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TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
Final Fantasy X Square 89%
Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88%
Summoner THQ 86%
Grandia Il Ubi Soft 83%
Aktuelle Empfehlung:
Summoner 2 THQ 84%
Aktuelle Warnung:
King's Field IV Metro3D 42%
Budget-Empfehlung:
Baldur’s Gate: Dark Alliance Virgin 88%

PORT: B
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Pro Evolution Soccer 2 Konami 92%
Pro Evolution Soccer Konami 91%
FIFA Football 2003 EA 84%
Aktuelle Empfehlung:
Pro Evolution Soccer 2 Konami 92%
Aktuelle Warnung:
Football Mania Lego 53%
Budget-Empfehlung:
Int. Superstar Soccer Konami 85%

» » L]

AVIERILH K
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
Madden NFL 2003 EA 92%
NFL 2K3 Sega 89%
NHL 2003 EA 88%
NBA 2K3 Sega 83%
NHL Hitz Midway 79%
Aktuelle Empfehlung:
NFL 2K3 Sega 89%
Aktuelle Warnung:
Budget-Empfehlung:

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Aggressive Inline Acclaim 90%
Tony Hawk’s Pro Skater 4  Activision 91%
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder Activision 88%
Freekstyle EA 87%
SSX Tricky EA 85%
Kelly Slater’s Pro Surfer Activision 85%
NBA Street EA 85%
Aktuelle Empfehlung:

Tony Hawk's Pro Skater 4  Activision 9%
Aktuelle Warnung:

The Simpsons Skateboarding EA 36%

Budget-Empfehlung:
Tony Hawk’s Pro Skater 3  Activision 90%

»
I A Y
TITEL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht ~ die aktuellen Referenzspiele

WWE SmackDown! Shut Your Mouth THQ 85%
Aktuelle Empfehlung:

WWE SmackDown! Shut Your Mouth THQ 85%
Aktuelle Warnung: 3
Legends of Wrestlingl  Acclaim s9% RXAR
Budget-Empfehlung:

WWF SmackDown! Just Bring it THQ 83%

* Das Symbol i1 markiert eine reine Multiplayer-Wertung

["Der neve Titel der Hitman-Macher 10 Interaclwewurde bis-

FREEDOM -~ SOLDIERS OF LIBERTY

her wenig beachtet. Ein Besuch der Entwickler zeigte uns
allerdings das groBe Potenzial dieses Titels auf!

[ Futurama ISt einfach Kult! Erfreulicherweise sieht es derzen

FUTURAMA

sogar ganz danach aus, als konnte das Spiel mehr taugen
als die zahlreichen Simpsons-Flops der Vergangenheit.

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Gotham Games/SCi

Termin: September
Genre: Action

Was ist grin, groB und macht eher selten quak? Richtig,
das gewaltige Alter Ego des mit Gammastrahlen verseuch-
ten Bruce Banner — Hulk! Bald im Kino und auf der PS2!

Termin: Juni
Action-Adventure

Genre:

ICE NINE

Stealth-Action-Spiele sind, der Erfolg von Splinter Cell
beweist es, gefragter denn je. Christian sagt lhnen ab Seite
40, ob lce Nine ein wiirdiger Herausforderer ist.

Hersteller: Universal Interactive

Hersteller: BAM! Entertainment

Termin: 13. Juni

IHDIANA JONES UND DIE LEGENDE ...

B

Schade, éber leider erreichte uns die Testvrsion von India-
na Jones' PS2-Debiit nicht rechtzeitig. Jetzt wird der Titel
kurz nach Erscheinen dieser Ausgabe erhaltlich sein.

Termin: Ende August

IHDYGAR SERIES

s Wt R i SLN - - L=
Mit DTM Race Driver und Colin McRae Rally 3 hat Code-
masters ja schon einige Spitzen-Rennspiele abgeliefert.
Auch IndyCar Series wirkt vielversprechend!

Hersteller: LucasArts

Hersteller: Codemasters

Termin: 2, Mai
Genre: Action-Adventure

JAK II: RENEGADE

Nﬂ 50 was: Jetzt ist Daxter beim zweiten Teil von Jaks
Abenteuer aus dem Titel geflogen! Der erstmals genannte
Oktober-Termin ist dagegen sehr erfreulich.

Termin; Ende August

MEDAL OF HONOR: RISING SUN
-

Nach Medal of Honor: Frontling wird H.'s.'ng Sun der zweite
MoH-Teil fiir die PlayStation 2 und verspricht ein weiterer
Hit vor authentischem Hintergrund zu werden.

Hersteller: Sony

Hersteller: Electronic Arts

Termin: Okiober
Genre: Jump & Run

November
Ego-Shooter

Termin;

Genre:



%

Wir warten weiter auf eine konkrete Ankiindigung von Sony,
was den deutschen Online-Start der PlayStation 2 angeht.
Dann gibt’s vielleicht auch einen Termin fiir Resident Evif

Wenn uns jemand im Vorfeld gesagt hétte, dass Onimusha
3teilweise in der Gegenwart spielt und Jean Reno dabei
mitmischt, hitten wir es nicht geglaubt. Doch es stimmt!

Hersteller: Capcom

Hersteller: Capcom

Termin: Nicht bekannt

on-Adve

ONIMUSHA BLADE WARRIORS

e 4 i 2 kol I kS
In Japan wird dieser Beat-‘em-Up-Ableger von Capcoms
Onimusha-Serie Buraiden heiBen — unter diesem Titel hat-
ten wir es im letzten Heft noch in den News vorgestellt.

e i o8 *

Termin: 2004

Noch gibt es keinen Termin, doch der Nachfolger von Rat-
chet & Clank ist schon recht weit fortgeschritten. In den
News dieser Ausgabe zeigen wir erste Bilder!

Hersteller: Capcom

Hersteller: Sony

Winter
Beat ‘em Up

Termin:

RED DEAD REVOLVER

Zur E3 diirfte es endlich konkrete Neuigeﬁen 2u Red Dead
Revolver geben. Bis dahin miissen wir Sie leider mit dem
ungenauen Termin 2003 vertrosten.

Termin: Nicht bekannt
Jump & Run/Action

Genre:

RESIDENT EVIL DEAD AIM

Clever: Nachdem die Vorganger allesamt wenig berau-
schend waren, hat der neueste Teil der Resident Evil
Survivor-Serie kein ,Survivor” im Titel.

Hersteller: Capcom

Hersteller: Capcom

Termin: 2003

0

ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CROWN

&

. £ ot ” y
Die PS2-Neuauflage des Heimcomputer-Klassikers
Defender of the Crown ist sehr gelungen. Leider hat
Cinemaware noch keinen Vertrieb fiir Europa gefunden.

Termin: 26. Juni

Genre:

=T 1) ] =
Mit RTX Red Rock sieht es genauso aus wie mit dem
LucasArts-Kollegen /ndiana Jones— auch hier kam die
Testversion leider zu spét fiir einen Artikel in diesem Heft.

Hersteller: Cinemaware

Hersteller: LucasAris

Termin: Nicht bekannt

Strategie/Action

Genre:

Termin: 2. Mai

on-Adve

alls |
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Virtua Tennis 2 Sega 83%
Swing Away Golf EA 81%
Tiger Woods PGA Tour 2002 EA 80%
Disney Golf Capcom 80%
Knockout Kings 2001 EA 79%
Aktuelle Empfehlung:
Virtua Tennis 2 Sega - 83%
Aktuelle Warnung:
Pro Tennis WTA Tour Konami 41%
Budget-Empfehlung:
& )
TITEL i HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
Ring of Red Konami 85%
. Theme Park World EA 80%
Age of Empires Il Konami 78%
Aktuelle Empfehlung:
Kessen I Koei/THQ 74%
Aktuelle Warnung:
Metropolismania Ubi Soft 34%
Budget-Empfehlung:
Ring of Red Konami 85%
1 =3 i
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Vampire Night Namco 83%
Time Crisis Il Namco 83%
Police 24/7 Konami 72%
Aktuelle Empfehlung:
Vampire Night Namco 83%
Aktuelle Warnung:
Ninja Assault Namco 54%
Budget-Empfehlung:
WAS KOMMT WANN?
Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten
fiir den deutschen Markt. Aufgrund zahl-
reicher Verschiebungen kinnen wir jedoch
trotz sorgfiltigster Recherche keine Ga-
rantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen.
All-Star Baseball 2004 Baseball April
Evolution Snowboarding Snowboarding  11. April
Galerians: Ash Action-Adventure  25. April
Guilty Gear X2 Beat ‘em Up 25. April
Iru — White Fear Jump & Run 25. April
Midnight Club 1l Rennspiel 11. April
MotoGP 3 Rennspiel 30. April
Pride FC Kampfsport 25. April
Primal Action-Adventure  09. April
Syberia Adventure 11. April
Vexx Jump & Run April
War of the Monsters Action 16. April

X-Men 2: Wolverine’s Revenge Action 17. April

M

Dancing Stage MegaMix Tanzspiel 23. Mai
Enter the Matrx ¥ Action 15. Mai
Ghost Vibration Action 8. Mai
Indiana Jones und die Legende ... Action-Adventure 2. Mai
NBA Street Vol. 2 Sport 02. Mai
RTX Red Rock Action-Adventure 2. Mai

SPIELE-LEXIKON )
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Rygar —The Legendary Adventure Action Mai
Savage Skies Action Mitte/Ende Mai
Shinobi Action 14. Mai
Silent Hill 3 Action-Adventure  23. Mai
Speed Kings REnnspiel Mai
SX Superstar Rennspiel Mai
World Racing Rennspiel Mai
WWE Crush Hour Action Mitte Mai
Black & Bruised Boxen 13. Juni
Chop Lifter — Crisis Shield Action Mitte Juni
Clock Tower 3 Action-Adventure Juni
Def Jam Vendetta Wrestling 20. Juni
Die Hard Vendetta Action 20. Juni
Dragon’s Lair 30 Action Mitte Juni
Evil Dead: A Fistful of Boomstick Action Mitte Juni
F1 Career Challenge Rennspiel 13, Juni
Freestyle MX Rennspiel Juni
Futurama Action-Adventure Juni
Gesprengte Ketten Action-Adventure Juni
Hulk Action 13. Juni
Reel Fishing Il Angel-Simulation  26. Juni
Resident Evil Dead Aim Action 26, Juni
Starsky & Hutch Action-Adventure  20. Juni
Tennis Master Series Tennis 16. Juni
Tribes: Aerial Assault Action 27. Juni
Wakeboarding Unleashed Trendsport Juni
World Championship Snooker 2003 Snooker Juni
Gremlins Action 2. Quartal 2003
IndyCar Series Rennspiel  Sommer 2003
Inspector Gadget Jump &Run 2. Quartal 2003
Inquisition Action-Adventure 2. Quartal
Iron Storm 3 Action 2. Quartal
Pro Beach Soccer FuBball 2. Quartal
The Curse Action-Adventure 2. Quartal

Tomb Raider - The Angel of Darkness Action-Adventure 2. Quartal

Drei Engel fiir Charlie - Volle Power Action-Adventure 3. Juli

Ferkels groBes Abenteuer Action-Adventure Juli

Mace Griffin Bounty Hunter Action 18. Juli
Racing Simulation 3 Rennspiel 10. Juli
Beach Volleyball Sport August
Ice Nine Action Ende August
Indycar Series Rennspiel  Ende August
Urban Freestyle Street Soccer Sport August
XGRA Rennspiel August
Alter Echo Action  Mitte September

Breath of Fire: Dragon Quarter
Club Football (div. Vereins-Versionen)
Freedom — Soldiers of Liberty  Action September
Soul Calibur Il Beat‘emUp  September
Splashdown 2: Rides gone wild Rennspiel Mitte September
True Crime: Streets of LA Action 15. September
Warhammer 40000 Fire Warrior Ego-Shooter Mitte September
Zone of the Enders: The 2nd Runner  Action September

Rollenspiel  September

SOCOM: U.S. NAVY SEALS

Auf den Seiten 30-31 stelit [hnen Maik Sonys Online-Balle-
rei genauer vor. Der strategische Shooter bietet spannende
Missionen und soll die Online-Ara einlauten.

SPLASHDOWN 2

-y

it e 2~
Rides gone wild lautet der offizielle Untertitel zum Splash-
down-Nachfolger. Das gleiche Entwicklungsteam wie beim
ersten Teil arbeitet diesmal in THQs Auftrag!

Hersteller: Sony

Hersteller: THQ

Termin: Juni

Electronic Arts will Namcos Waffenkampf-Knaller im Sep-
tember nach Deutschland bringen. Wir testen in diesem

Termin: Mitte September
Genre: Rennspiel

STARCRAFT: GHOST

Endlich gibt es neue Infos zu Bliuards mit Spannung ;
erwartetem Actionknaller im sonst eher fiir Echtzeit-Strate-

Heft schon die Japan-importversion vorab! gie bekannten StarCraft-Universum!
Hersteller: Namco Hersteller: Blizzard
Termin: September Termin: 4, Quartal

Beat ‘em Up

THE GREAT ESCAPE

A 4 3 £
In Deutschland ist die Filmvorlage fiir SCis Ausbruchs-

Abenteuer bekannt unter dem Titel Gesprengte Ketten.
Lesen Sie mehr (iber das Spiel auf Seite 48!

TOMB RAIDER - THE ANGEL OF DARKNESS

Das Warten auf Lara geht weiter. Kurz vor Redaktions-
schluss sollten wir die aktuelle Version des Spiels fiir einen
kurzen Update-Artikel bedugen konnen.

Hersteller: SCi

Hersteller: Eidos

Termin:

August/September
Action-Adventure

TRUE GRIME: STREETS OF L.A.

GTA-Veteran Maik hat nach dem eniichternden ?he Get-
away einen weiteren Herausforderer fiir Rockstar Games'
Referenz angetestet — mehr dazu ab Seite 26!

Termin: Juni

Action-Adventure

s SohERes =/ (¥
‘ Geht es jetzt vielleicht endlich los mit Europa-Umsetzungen
der zahireichen Japan-Rollenspiele? Infogrames verdffent-
licht noch dieses Jahr Squares Unlimited SaGal

Hersteller: Activision

Hersteller: Infogrames

Termin: 15. September
Genre: Action

Termin: 4. Quartal

Genre: Rollenspiel




VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION
R M i

[Sega nat angekiindigt, wieder in Eigenregie Splele fiir den
europaischen Markt zu verdffentlichen. Den Anfang macht
schon im Juni Virtua Fighter 4 Evolution!

WAKEBOARDING UNLEASHED

Die zahlreichen Vorabversionen von Wakebaard;ng Un
leashed haben deutlich gemacht, wie gut der Titel werden
diirfte. Es wird Zeit, dass die fertige Version kommt!

Hersteller: Sega

Hersteller: Activision

Termin: Juni
Beat ‘em Up

WALLACE & GRUMIT

Die Filme m:l den Knetgummi-Figuren von Nick Park sind
mehrfach ausgezeichnet und weltbekannt. Kann das Spiel
dazu dhnlich erfolgreich werden?

Termin: Juni

Genre:

Trendsport

WORLD RACING

Die Umsetzung des nicht ganz unumstrittenen Xbox-Titels
auf die PlayStation 2 macht bislang technisch einen etwas
halbgaren Eindruck. Ob sich da noch was tut?

Hersteller:

BAM! Entertainment

Hersteller:

Termin: Oktober

Genre: Action-Adventure

WWE CRUSH HOUR

heaith i1

Offenbar ist THQ selbst nicht so ganz von den Erfolgschan-
cen eines Carcombat-Spiels mit Wrestlern iiberzeugt, der
Preis wird namlich bei glinstigen € 29,95 liegen!

Termin:

Bei einem kurzen Besuch der Entwickler konen wir uns
einen Eindruck von der aktuellen X/l-Version verschaffen.
Mehr dazu finden Sie in der Update-Rubrik!

Hersteller: THQ

Hersteller: Ubi Soft

Termin: Mitte Mai
Genre: Action

Acclaim gibt mal wieder Vollgas. Ob der Nachfolger der
Extreme G-Serie den Standard halten kann, den Criterion in
Acclaims Auftrag mit Burnout 2 vorgelegt hat?

Termin: 3. Quartal
Genre: Ego-Shooter

ZONE OF THE ENDERS: THE 2ND RUNNER

Jetzt hat Konami endlich wieder einen kankreten Termin fiir
ZOE 2 genannt, doch Fans werden nicht erfreut sein: Bis
September miissen sie sich noch gedulden!

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Konami

Termin: August

Genre: Rennspiel

Termin:

September

0

1 »
TITEL VIR GENRE TERMIN
Akte X: Resist or Serve Action-Adventure 3. Quartal
Amplitude Musikspiel 3. Quartal
Battlestar Galactica 3. Quartal

Action
Crouching Tiger, Hidden Dragon Action-Adventure 3. Quartal

Judge Dredd Action 3. Quartal
Malice Jump&Run 3. Quartal
Scrabble 2003 Edition Denkspiel 3. Quartal
The Hobbit Action-Adventure 3. Quartal
Xl Ego-Shooter 3. Quartal
i L

GENRE TERMIN
Alias Action-Adventure 4. Quartal
Baphomets Fluch 3 Adventure  10. Oktobe
Castlevania Jump & Run Herbst
Destruction Derby: Arenas Rennspiel 4, Quartal
Driver 3 Rennspiel 4. Quartal
Findet Nemo Action Mitte Oktober
| Gladiator Action-Adventure 4. Quartal
Jak II: Renegade Jump & Run Oktober
Legends of Wrestling 3 Wrestling 4. Quartal
NBA Jam 2004 Basketball 4, Quartal
Prince of Persia: The Sands of Time  Action-Adventure 4. Quartal
Sphinx Nicht bekannt Mitte Oktober
StarCraft: Ghost Action 4. Quartal
Unlimited SaGa Rollenspiel 4. Quartal

Wallace Action-Adventure  Oktober

rom

Full Throttle Il Action-Adventure 2003
Gladius Action/Rollenspiel 2003
Nightmare Creatures 3: Angel of Darkness  Action 2003
Red Dead Revolver Action 2003
The Lost Action-Adventure 2003
Tom Clancy’s Raven Shield Ego-Shooter 2003

U

Celebrity Deathmatch Beat ‘em Up  Nicht bekannt
Chaos Legion Action Nicht bekannt
ESPionage Action-Adventure 1. Quartal 2004
Frogger Beyond Geschicklichkeit Nicht bekannt
Le Tour de France ~ Centenary Edition Rennspiel  Nicht bekannt
Project BG&E -Action-Adventure Nicht bekannt
Ratchet & Clank 2 Jump & Run / Action Nicht bekannt
Robin Hood: Defender of the Crown Strategie Nicht bekannt

Star Wars Galaxies: An Empire Divided Online-Rollenspiel Nicht bekannt
Syphon Filter: The Omega Strain  Action Nicht bekannt

B ——

Final Fantasy X Rollenspiel 16. Apr
GTA I Action-Adventure 09. Apr
GT Concept 2002: Tokyo — Geneva Rennspiel 16. Apr

“James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer Action-Adventure 11. Apr
SSX Tricky Trendsport 11. Apr

SPIELE-LEXIKON )




SCHON GETESTET)

GETESTET

== Auf der Suche nach einem Test? Hier
T finden Sie die 50 wichtigsten Tests
| der letzten Ausgaben in einer Ubersicht.

1 | SPLINTER CELL

Trotz Abstrichen im Vergleich zur Xbox-
Version ein Agenten-Thriller der absoluten
Oberklasse!

Wertungen im Uberblick

TITEL BESCHREIBUNG

HERSTELLER  TESTIN PZ WERTUNG

Metal Gear Solid 2: Substance Neulinge soliten zur aufgemotzten Fassung greifen! ~ Konami 04/03 92%
| 1 | Tom Clancy’s Splinter Cell Spannende Konkurrenz fiir Solid Snake! Ubi Soft 05/03 91%
> H NFL 2K3 Eine echte Alternative zur hoch gelobten Madden-Serie Sega 05/03 89%
Rayman 3: Hoodlum Havoe Lustiges, actionreiches Jump & Run in toller Technik  Ubi Soft 04/03 88%
NHL 2K3 Eishockey mit coolen Gimmicks und klasse prasentiert Sega 04/03 86%
The Mark of Kri Ansehnliches und unterhaltsames Gemetzel, leider kurz  Sony 03/03 86%
g ATV Quad Power Racing 2 Sehr hiibsches und super spielbares Buggy-Rennspiel Acclaim 03/03 - 85%
F S e h/ | 3 | Tenchu: Wrath of Heaven Atmosphérisches Ninja-Spektakel mit cooler Story Activision 05/03
. - = NBA 2K3 Die bisher realistischste Basketball-Simulation! Infogrames 04/03 83%
SpaB-Spezialist Sega bringt Electronic Arts’ Space Channel 5 Part 2 Cool animierter Musik-Marathon mit wenigen Neuerungen Sony 03/03 83%
Spitzenposition in Sachen Football gehdrig Mortal Kombat: Deadly Alliance Gute Grafik, viele Charaktere und spannende Kampfe Midway 03/03 82%
ins Wankp). [ 4 | War of the Monsters ________ MitreiBiende Materialschlacht, etwas zu schwer Sony  05/03  82% |
Battle Engine Aquila Brachiale Mech-Action und taktische Herausforderungen Infogrames 03/03 81%
3 i TENCHU: WRATH OF HEAVEN Contra: Shattered Soldier Hammerharter 2D-Shooter fiir Oldschool-Fans Konami 03/03 81% |,
[ 5 | MotoGP 3 Fortsetzung eines guten Motorrad-Titels, wenig Neues Sony 05/03 81%
Primal Spannendes Abenteuer mit innovativen Ansatzen Sony 05/03 80%
Vexx Gutes Jump & Run, aber kein Spitzentitel Acclaim 05/03 79%
Devil May Cry 2 Trotz enttduschender Schwéchen ein guter Action-Titel Capcom 04/03 7%
Sword of the Samurai Samurai-Freaks werden hier gern zur Klinge greifen.  Ubi Soft 04/03 7%
Dynasty Warriors Xtreme Legends Ordentliches Add-on zum asiatischen Fantasy-Gefecht THQ 04/03 76%
Pride FC Fangerechtes Kampfspiel mit ungewdhnlicher Steuerung THQ 04/03 76%
Wild Arms 3 Gutes Rollenspiel in Cel-Shading-Grafik Ubi Soft 03/03 76%
Das Ninja-Abenteuer ist zwar nicht einstei- Activision Anthology Coole Games-Compilation fiir echte Nostalgiker Activision 04/03 75%
gerfreundlich, bietet aber anspruchsvolles Syberia Fiir Fans ruhiger Grafik-Adventures ein Geheimtipp  Microids/Vivendi 05/03 75%
SpANLgS-ameplay, Tom & Jerry: Krieg der Schnurthaare  Knallhartes Katz-und-Maus-Spiel. Witzig! Ubi Soft 05/03 75%
International Superstar Soccer 3 Simpler Arcade-Kick mit vielen Spielmodi und Extras Konami 05/03 74%
Whirl Tour Nette Alternative zu den Trendsport-Konigen Vivendi Universal ~ 04/03 74%
Zapper Forderndes Hiipfspiel in niedlicher Aufmachung Infogrames 04/03 73%
Fisherman’s Challenge Auch beim Bildschirm-Angeln kommt Spannung auf! - Konami 04/03 72%
Jurassic Park: Operation Genesis Managerstrategie mit vielen Mdglichkeiten Vivendi Universal ~ 05/03 70%
= Sega Bass Fishing Duell Anspruchsvolle, komplexe und spaBige Angelsimulation Acclaim/Sega 03/03 70%
R . ’ Dr. Muto Viele verheizte Ideen. Hipfslichtige diirfen Probe spielen. Konami 04/03 69%
; ? Pac-Man World 2 Simples Jump & Run ohne Innovationen Sony 04/03 69%
. ‘ 4 ,g- 5 Butt-Ugly Martians: Zoom or Doom! Witziges Rennspiel fiir Kids und Fans der TV-Serie  Vivendi Universal ~ 03/03 68%
i 3 e ] Raging Blades Durchschnittliches Beat ‘em Up der alten Schule Wanadoo 05/03 68%
Bombastisch sind hier nicht nur die Duel- - - v
Biviae 2 dor ailcr dle otk ind der Dakar 2 Schade um die schwach ausgenutzte Rallye-Lizenz! ~ Acclaim 04/03 65%
Schwierigkeitsgrad. Everblue 2 Solider Mix aus Adventure, RPG und Tauch-Simulation Capcom 05/03 65%
G1 Jockey 3 Anspruchsvolles, umfangreiches Pferderennen Koei 05/03 65%
James Cameron's Dark Angel Matrix meets Metal Gear— mittelmaBig aufbereitet  Vivendi Universal  03/03 65%
Sponge Bob Altbackene Umsetzung der Trickfilm-Welt THQ 05/03 65%
Ben Hur Arcade-Racer mit Kdmpfen und schwacher Fahrphysik Vivendi Universal ~ 03/03 63%
Evolution Skateboarding Etwas lahmes Skate-Spiel mit originellem Karrieremodus Konami 04/03 63%
Star Wars: The Clone Wars Enttéduschender Action-Trip, nicht auf der Hohe der Zeit Electronic Arts 03/03 63%
Legends of Wrestling Il Witzige Idee, schwach umgesetzt Acclaim 04/03 59%
Mystic Heroes Sehr eintoniges Fantasy-Gehacksel mit RPG-Elementen Koei 04/03 58%
Gunfighter Il - Rev. of Jesse James Routinierter Lightgun-Shooter mit mieser Zielfunktion Ubi Soft 05/03 56%
Jimmy Neutron — Der mutige Erfinder ~ Da machen weder Spiel noch Grafik SpaB! THQ 05/03 49%
Mehr Challenges und bessere Grafik als im King’s Field IV Tréiges Rollenspiel mit mieser Ubersetzung Bigben Interactive  04/03 42%
Vorganger. Ansonsten alles beim Alten auf The Simpsons Skateboarding Uberfiiissige Konsolenumsetzung zur Fernsehserie  Electronic Arts 03/03 36%
Namcos Motorrad-Kursen. Monster Jam: Maximum Destruction  Katastrophale Umsetzung der Truck-Lizenz Ubi Soft 04/03 28%




«of Sony Computer
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S -METER-HUTANTEN I KAMPE UM WELTHERRSCHAET

Stell dich den bizarrsten Bestien des Universums zum Kampf. SchmeiB mit Helikoptern. Attackiere mit einer Atomschmelze. T
Platte jedes Haus. Erzeuge Erdbeben und Flutwellen. Die Welt wird dir zu Fiien liegen. In vielen kleinen Teilen. @‘?

<= PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.DE .playstation.com www.wotm-game.com

PlayStation.2

THE FOWER PLACE THE RAGE PLREE THE TERROR PLRACE THE THIRD-PLACE



Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

PLATZVORMONAT SYSTEM  WERTUNG  MONAT

EE ' Final Fantasy X Ps2 89% 9

n 10  Silent Hill 2 PS2 87% 16
ER 2 DieSims PS2 80% 2
Il we  TimeSplitters 2 PS2 90% 5
Il 3 Mortal Kombat: Deadly Alliance PS2 82% 2
I8 7 Metal Gear Solid 2 Ps2 91% 13
Bl we  Jak and Daxter PS2 90% 1
XM vev  Ace Combat 4 Ps2 85% 1
IER we  Colin McRae Rally 3° PS2 87% 3
EL] we  Dark Cloud PS2 80% 2
EEN we  WWE SmackDown! Shut Your Mouth PS2 85% 3
EE3nEv  Tom Clancy’s Splinter Cell PS2 91% 1
EEJnev  Prisoner of War PS2 1% 1
KL} we  Ratchet & Clank P52 90% 3
EE3 12 Age of Empires II: Age of Kings PS2 78% 3
E[@ s  Devil MayCry PS2 85% 12
WE  Stuntman PS2 86% 2
ECJ we  The Getaway PS2 69% 2
EE} 11 Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme PS2 86% 4
EXd 12 FIFA Football 2003 PS2 84% 5

Die Zeitgeschichte schidgt sich im Spielverhalten nieder: Plotzlich grabt der PS2-Spieler
Luftkampf-Simulationen wie Ace Combat 4 oder — noch eindeutiger — das Action-Adventure
Prisoner of War wieder aus. Entsprechend base konnte man auch das Interesse am Bild-
schirm-Feldzug Age of Empires I/l kommentieren ... Nun, auch putzige Titel sind gefragt.
Sowohl Jak and Daxter als auch Ratchet & Clank melden sich zuriick und die Vorfreude auf
Dark Cloud 2 scheint auch das Interesse am Vorgédnger wieder anzufachen.

Quelle: SﬂTURN

Tom Clancy's Splinter Cell * 1
Mortal Kombat: Deadly Alliance 82% 2
Die Sims 80% 3
Gran Turismo 3: A-spec (Platinum) i 93% 13
INDIZIERT (Take 2) 5
[ 6 | Tenchu: Wrath of Heaven 85% 2
3 Silent Hill 2 Director's Cut (Platinum) 87% 2
EMneu  Rayman 3: Hoodlum Havoe 88% 1
N ¢ FiFAFootball 2003 84% 6
K0 7 The Getaway 69% 4
EEB 6 Red Faction ! 88% ¥
EE we  This Is Football 2002 (Platinum) 82% 2
EEl o TimeSpiitters 2 90% 3
ELdnev  Devil May Cry 2 77% 1
EEd 5  Hitman 2 & TimeSplitters 2 86% / 76% 2

Also langsam miissten sich die Gran Turismo 3-Boxen doch schon doppelt und dreifach in
jedem Wohnzimmerschrank stapein! Der Verkaufserfolg reiBt einfach nicht ab. Die Spitzen-
reiter des vorigen Monats wurden von Agent Sam Fisher nach unten verdréngt, nachster
Neueinsteiger ist Rayman, vorerst sogar noch sechs Platze iiber Dante. Nicht mehr dabei ist
unter anderem der beliebte Film-Begleittitel Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme.

ANTEL

Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

B 7 Final Fantasy X-2 Square 3
B WE  Driver 3 PS2  Infogrames 4
EEHNEU  Jak and Daxter 2 PS2 Sony 1
¥ 4 Medal of Honor: Rising Sun PS2 EA 1
Bl we Gaw Ps2 Take 2 3
IENEU  Tomb Raider: The Angel of Darkness PS2 Eidos 13
E& 2 SoulCalibur2 PS2 Namco 2
IEEBNEU  The X-Files: Resist or Serve PS2 Fox Interactive 2
ERWNEU  Silent Hill 3 PS2 Konami ih|
ELINEU  Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft  PS2 LucasAris 2

Zwei unserer letzten Top-Themen sind auf Interesse gestoBen: Man wartet mit Spannung
auf den zweiten Auftritt von Sonys Jump&Run-Helden sowie auf EAs Fortsetzung der Medal
of Honor-Serie. Nach langer Auszeit winkt Sou/ Calibur 2 wieder mit der Schwertklinge am
Wunsch-Horizont; am begehrtesten sind jedoch das kilrzlich in Japan erschienene Fina/
Fantasy X-2 und das Ganoven-Rennspiel Driver 3.



DIE HEIIAKTIIIN

' HANS
IPPISCH

33, REDAKTIONSDIREKTOR

Freut sich diber die zahireichen umge-
setzten Neuerungen in dieser Ausgabe:
Spielstande auf DVD, Import-Tests, Book-
let als Bonus-Beilage und vieles mehr.

Ist bei dem DVD-Beitrag ,PLAYZONE
Unplugged* in die FuBstapfen von Maik
getreten und hofft nun auf eine ahnliche
Welle an Jobangeboten aus Hollywood.

y WOLFGANG
FISCHER

Hat sich entschieden, den Motorradfiih-
rerschein zu machen, um den ultimati-
ven Geschwindigkeitsrausch auch auf
bayerischen LandstraBen zu erleben.

Aktuelles Lieblingsspiel
Virtua Fighter 4 Evolution

Aktueller Lieblingsfilm

s

Aktuelles Lieblingsspiel
Virtua Fighter 4 Evolution

Aktuelle Lieblings-CD
Opeth - Bamnaﬂm

Aktuelle Lieblingsspiele A
Silent Hill 3, Rygar

Aktueller Lieblingssong
Tenacious D - Tribute

Aktuelle Lieblings-DVD

Family Guy - Season 1+2 (US)

ALBRECHT
orT

31, Redakteur

«Endlich guter FuBball in Ntiimberg*, dach-
te er und ging zum Lénderspiel gegen
Litauen. Da hatte er gleich zum Club gehen
konnen, die spielen auch nicht schlechter.

Kaum gin Jahr Musik — und schon im
dritten Proberaum. Hoffentlich darf die
Anlage diesmal etwas Ianger stehen blei-
ben ~ im dritten Stockwerk ohne Aufzug!

Als frisch gebackener ,permanent Resi-

dent” hat Heinrich jetzt dieselben Pflichten
wie ein kanadischer Biirger. Gute Ausrede,
um jedes NHL-Play-off-Spiel zu beglotzen.

Aktuelles Lieblingsspiel e BRI
Silent Hill 3

Aktuelle Lieblings-CD

Cosmo Kiosk: When the sound comes closer

Alduclios LisbingeBieny . L -

Aktuelles Lieblingsspiel -
Wallace & Gromit

Aktuelle Lieblings-CD

Axtuelles Lieblingsspiel P
Splinter Cell

Aktuelle Lieblings-CD

Des’ree — Sulnmamral e
Aktuelle Lieblings-Website
www.engrish.com

Tom Cochrane & Red Rider — ~Trapeze
Aktuelle Lieblings-DVD
Futurama (First season)

Hat sich aufgrund der aktuellen Kriegsbe-
richterstattung im TV dazu entschlossen,
Nachrichtensendungen zu meiden und
wartet auf das erste ,Golfkrieg-ll“-Spiel.

ROBERT
HELLER
22, DVD-Redakteur

HRISTIAN
SCHONLEIN

21, Volontar

‘Glaubt seit Final Destination 2, dass
auch ihn bald das Ungliick heimsuchen
wird. Feuerleitern, Fahrstiihle, Autos mit
Airbag und Grillpartys sind erst mal tabu.

Sucht derzeit in ganz Niimberg und
Umgebung nach einem Rikku-Look-
alike, die es ihm beim zu vielen Final -
Fantasy X-2-Spielen angetan hat.

Aktuelles Lieblingsspiel

ATV 2 (PS2) Alice Pc)

Axtuelles Lieblingsbuch

,,m:hug fressen‘ von .Iiirgen Tarrach
Aktuelle Lieblingsfernsehserie
Third Watch auf Vox

Aktuelles Lieblingsspiel

S0S:The Final Escape

Aktuelle Lieblings-CD
Chemical Brothers - Dlg Your Own Hole'
Aktueller Lieblingsfilm
Final Déstination 2

Aktuelles Lieblingsspiel AT
Final Fantasy X-2

Aktuelle Lieblings-CD TRl g
Final Fantasy X-2 0ST

Aktueller Lieblingsfilm

Final Fantasy X-2 Vorspann

ALEXANDRA

BOHM

28, Senior Designer

Freut sich iiber Fabians Geburtstagsge-
schenk, nédmlich A Chorus Line auf DVD,
und lacht sich vor ihrem heimischen
Femseher liber die alten Frisuren tot.

STEFANIE
SAMANN

23, Junior Designer

Freut sich schon auf ein Outdoor-Wo-
chenende mit einer Kajaktour am Regen,
KletterspaB am Gardasee und natiirlich
dem osterlichen Bierflaschensuchen.

FABIAN

HUBNER

|18, Auszubildender
Mediendesigner

Hat sich endlich ein Auto gekauft. Und
als einer der groBten Steve-McQueen-
Fans stehen nun Verfolgungsjagden 4 la
Bullitan der Tagesordnung.

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

Rayman 3: Hoodlum Havoc Silent Hill 3

Aktuelle Lieblings-CD | | Aktuelle Lieblings-CD
Placebo - Sleeping with Ghosts Asian Dub Foundation
Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD
AChorus Line Bowling for Colombine

Doktorspiele

Aktuelle Lieblings-CD

G. F. Handel - Sarabande
Aktuelle Lieblings-DVD

In the Mood for Love

OHNE FOTO: Nicht zu vergessen unsere fleiBigen Tipps&Tricks-Beauftragten Stefan WeiB, Ralph Wollner und Thomas Eder.

ALLE

TESTS

IM UBERBLICK

RENNSPIELE

Downtown Run..........ccccvevvvevereenann. 82
e[ 3R 6 o et et 74
ROLLENSPIELE

Keine Testversionen in diesem Monat

ACTION-ADVENTURES
Galerians: Ash ..........cesceresesmsneresni32
SilentHI|E3mmrr e i 64

ACTION-SPIELE
Minority Report............c.ccoovcevriunnne 80
Rygar — The Legendary Adventure 68
Shinobi... ot 1)

X-Men 2: Wolvenﬁes Revengé 81
SPORTSPIELE

All-Star Baseball 2004 ..................82
Evolution Snowboarding.................81
NBA StreetVol. 2 ..........ccceevivinenne 72
Tennis Master Series 2003............ 82
BEAT ‘EM UP

GUity Gear )2 i sy
GESCHICKLICHKEIT

Dancing Stage MegaMix................ 79
STRATEGIE

Keine Testversionen in diesem Monat

DIEICONS

Spiele mit einer Wer-
tung von mehr als
85 % erhalten die-
sen Hit-Stempel.

Vorsicht! Dieses Spiel

wurde von der USK

mit einem ,Ab 18-
- Pradikat versehen.

Zu diesem Spiel

finden Sie auf der
DVD eine interes-
sante Reportage!

Achtung! Hier ver-
raten wir iberra-
schende Hand-
lungswendungen.

Spiel, dessen Multi-
|ﬁ player-Part eine
-HEEEP}AYER Wertung von mehr
— als 85 % verdient.

Besser als erwar-

Y tet! Diesen Titel
; hatte niemand auf
o » der Rechnung.

DIE REDAKTION )




. Der Kreis schlieBt sich — Konamis
N\ neues Gruselabenteuer knupft an

- den ersten Teil
3 der Serie an!

TEST

BUNNY-JAGD : -, N ‘ o T
Irgendjemand , L Ni nmer lisst sich die ;
scheint Hasen _ i ~ . i ¥ »
B ED hassen, J : -‘}.di
62




KONZENTRIERT Mit
groBer Kraftanstrengung
fiihrt Heather den

nomensehlgd. ;
| hne sich zu erin-

O inern, wie sie

R Rl dort hingekom-
men ist, steht die junge Hea-
ther plétzlich im Lakeside
Amusement Park. Es ist dunkel
und neblig. Uberall liegen
blutverschmierte, lebensgrofie
Hasenkostiime herum und eine
Kakophonie undefinierbarer
Geriusche erfiillt die kalte
Nacht. Erst jetzt bemerkt sie
das Klappmesser in ihrer Hand.
Vorsichtig schaut sie sich um
und findet schlieBlich eine
Tiir, die sich 6ffnen lisst. Auf
der anderen Seite angckom-

~men, wird sie von einem mark-
- erschiitternden Knurren und

- Schmatzgeriuschen begriifit,
“Als sie sieht, was da auf sie
- zukommt, bleibt ihr fast das

Herz stehen: Es sieht aus wie

ein Hund mit gespaltenem

Schidel! Ohne lange nachzu-

denken lduft Heather, was das

Zeug hilt. Thre Flucht fiihrt
sie schlieflich zur Achter-

bahn des Parks, wo ihr
noch mehr Wesen auf-
lavern. Wild um sich
stechend, entkommt sie
ihnen und findet sich
schliefdlich auf dem hochs-
ten Punkt der Achterbahn
wieder. Da ein Riickweg
nicht infrage kommt, tastet
sie sich Meter fiir Meter

. iiber morsche Holzplan-

ken und schmierige

Gleise vor. Als sie den

rasch naher kom-
menden Wagen hort,
ist es schon zu spiit.
Es gibt keinen Aus-

weg mehr ...

TODLICHER
EINKAUFSBUMMEIL

In diesem Moment erwacht
Heather aus diesem fiirchter-
lich realen Albtraum. Was sie
noch nicht ahnt: Der eigentli-
che Hollentrip beginnt erst

noch. Kurz darauf verwandelt °

sich das Einkaufszentrum, in
dem sie sich gerade befindet,
in eine monsterverseuchte,
menschenleere Todesfalle.
»Was hat das alles mit der Stadt
Silent Hill zu tun?”, werden
sich Fans der Serie jetzt fragen.
Nun, die Antwort ist cigentlich
ziemlich einfach: Heathers
Schicksal ist untrennbar mit
diesem Ferienort und den
Geschehnissen  des  ersten
Silent Hill-Abenteuers verwo-
ben. Vielmehr kiénnen und
diirfen wir nicht verraten, um
den zahlreichen Fans nicht die
Spannung zu nehmen. Wer
dennoch mehr iiber die Hinter-
griinde und die Story erfahren
will, kann dies unter [ INFO
Handlungen und Hauptperso-
nen” nachlesen.

NACHTRETEN ERLAUBT!

Wer schon den Vorganger oder
einen beliebigen Resident Evil-
leil gespielt hat, der wird sich
bei Silent Hill 3 schr schnell
zurechtfinden. Heather wird
per Steuerkreuz oder Analog-
stick durch in Echtzeit berech-
nete Levels gesteuert, wobei die
Perspektive zumeist vorgege-
ben ist. Um eine bessere Uber-
sicht zu gewihrleisten, kann
man in vielen Fillen auch per
lastendruck die Kamera hinter
Heather positionieren. Der Rest

INFO HANDLUNGEN UND HAUPTPERSONEN

Einmal Holle
und zuriick

Vorsicht: Der folgende spiegelverkehrte Text enthilt
Hinweise auf die Handlung von Silent Hill 3 und
Informationen iiber die vier Hauptfiguren des Spiels.
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HUNDE, WOLLT IHR EWIG LEBEN?
Mit dem Eisenrohr macht
Heather kurzen Prozess.

SILENT HILL 3
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ist Survival-Horror-Standard
und bedarf wohl keiner spe-
ziellen Erlduterung. Einziges
Manko der ansonsten gelunge-
nen Steuerung: Bei Kampfen
gegen mehrere Gegner ist das
schnelle Umschalten zwischen
den Feinden nur schwer mog-
lich. Die Entscheidung, ob
man den Monstern mit Schief3-
eisen (Pistole, Schrotflinte oder
gar Maschinengewehr) oder
Nahkampfwaffen entgegen-
tritt, will dabei wohl iiberlegt

gefunden werden.

sein. Wie bei Survival-Horror-
Games tiblich, ist die Muni-
tion fiir Feuerwaffen diinn
gesdt und muss zudem erst
Ghiickli-
cherweise lisst sich auch mit
Katana, Eisenrohr oder Messer
etwas gegen die Horrorbrut
ausrichten. Hat man den dor-
nengespickten Schlegel gefun-
den, geht’s erst richtig los. Die-
ses ultraschwere Teil richtet
zwar eine Menge Schaden an,
ist jedoch nicht leicht zu fiih-

~ Boden werfen.

Dieser michﬁgi

KUNSTVOLL Die Locations
wurden mit viel Liebe zum
Detail umgesetzt.

ren. Sobald eine der wider-
lichen Bestien am Boden liegt,
sollte man unbedingt noch
ein paar Mal mit der X-Taste
nachtreten, um sicherzustel-
len, dass das Monstrum nicht
noch einmal aufsteht. Fans
der Serie diirften dies aber
schon ganz automatisch tun.
Wer keine grofie Lust auf

anstrengende Fights hat, wird

sich freuen, dass man vor dem
Spielstart den Schwierigkeits-
grad der Kampfe einstellen
kann. Fiir diejenigen Spieler,
die selbst auf der einfachsten
der drei Stufen stindig ster-
ben, haben die Entwickler da-
riiber hinaus einen speziellen
Anfingermodus eingebaut.

SHAKESPEARE,

MATHE UND TAROT

Wie die Kimpfe kénnen auch
die Ritsel (beziehungsweise
deren Schwierigkeitsgrad)
den Bediirfnissen jedes Spie-
lers angepasst werden. Von
der jeweiligen Schwierig-
keitsstufe sind jedoch nur
die ,Denksportaufgaben” im
Spiel betroffen. Ein Beispiel:
Ein paar Biicher miissen in
der richtigen Reihenfolge in
ein Regal eingerdumt wer-
den. Auf der einfachsten Stu-
fe miissen nur zwei von fiinf
Biichern richtig platziert wer-
den, auf ,Mittel” alle fiinf
wobei die Reihenfolge nicht
allzu schwer zu erraten ist.
Auf ,Schwer” hingegen stellt
das Riitsel ein echtes Problem
dar, da die Losung aus einer
literarischen Notiz hergelei-
tet werden muss. Je hoher die
Stufe, desto weniger Hin-
weise auf die Losung eines
Problems erhilt der Spieler.
Beim recht simplen Gros der
Ritsel sind diese Hinweise

_ auch nicht unbedingt vonno-

ten, da sie einem recht simp-
len Schema folgen und auf
allen Schwierigkeitsgraden

gleich sind. Auch hier ein
Beispiel zur Verdeutlichung:
Um an einen Schliissel zu
kommen, der mit blofien
Hinden nicht zu erreichen
ist, muss Heather ein passen-
des Werkzeug finden. Wer
sich in den zugéinglichen
Rdumen gut umschaut, wird
zwangslaufig iiber eine Brot-
zange stolpern, die sich per-
fekt eignet. Voila, schon hat
man den Schliissel. Die Stan-
dardritsel sollten also nie-
manden, der griindlich spielt,
allzu lange aufhalten. Zudem
werden interessante Stellen
auf der Karte mit einem Kreis
markiert. So weifs man, dass
hier noch etwas zu erledigen
ist. Ebenfalls auf dem Plan
vermerkt sind die geschickt
iiber die Levels verteilten
Speicherpunkte und alle
Tiiren, passierbar oder nicht.

BLUT! BLUT!

ALLES VOLLER BLUT!
Silent Hill 3 ist ein Titel, der
nicht nur inhaltlich und spie-
lerisch allererste Sahne ist.
Auch Grafik und Sound ste-
hen dem Gameplay in nichts
nach. Angefangen bei der erst-
klassigen Musik von Akira
Yamaoka, die vor allem in den
Zwischensequenzen zu horen
ist, bis hin zu den ebenfalls
genialen Soundeffekten. Die
Levels sind erfiillt von Krei-
schen, Stohnen, Weinen,
Schmatzen und anderen grusli-
gen Gerdauschen. Dazu kommt
das unvermeidliche Rauschen
des Radios, welches wie
gewohnt als eine Art Friih-
warnsystem dient. An den
Monstern durften sich die
Designer des Spiels so richtig
austoben. Besonders widerlich
sind die in der Einleitung
beschriebenen Hunde oder die
deformierten Krankenschwes-
tern, die der Heldin mit Eisen-
stangen zu Leibe riicken. Die

LEBENSNOTWENDIG
Speicherpunkte
sind gut iiber die
Levels verteilt.




Gegner passen aber so richtig
zu den kranken Spielabschnit-
ten, die im Laufe des Spiels
immer spektakuldrer und
abgedrehter werden. Oft hat
man den Eindruck, dass das
Blut, welches Boden, Winde
und Decken bedeckt, gar ein
Eigenleben hat. Selbst die
besten Screenshots koénnen
diesen Effekt nicht so gut ein-
fangen wie ein entsprechen-
des Video. Daher sollten Sie
auf keinen Fall den Test des
Monats auf unserer DVD ver-
passen. Dieser verschafft
lhnen einen optimalen Ein-
druck von der erstklassigen
Grafik des Spiels. Erstklassig
sind auch die Zwischensequen-
zen, in denen deutlich wird,
wie viel Miihe ins Design der
Hauptpersonen geflossen ist.
Wer iibrigens mit dem Silent
Hill-typischen Grafikstoreffekt
nichts anfangen kann, kann
diesen jederzeit in einem spe-
ziellen Menii ausstellen. Noch
ein Wort zu den Videosequen-
zen, die es an wichtigen Stellen
im Spiel zu bewundern gibt:
Obwohl alle Bildschirmtexte
und Meniis komplett iibersetzt
wurden, hat man darauf ver-
zichtet, die Sprachausgabe
zu synchronisieren. Deutsche
Untertitel sorgen aber dafiir,
dass selbst Spieler ohne Eng-
lischkenntnisse jede Storywen-
dung mitbekommen.

3 WOLFGANG FISCHER

EINFACHES RATSEL
Um an diesen

Ich habe eine Zange,

INFO ENORMER WIEDERSPIELWERT

Spiel’s noch mal, Heather

Silent Hill 3 ist eines der wenigen Spiele, bei dem
sich ein mehrmaliges Durchspielen wirklich lohnt.

S

ZWEI EXTRAS IN AKTION Heather in neuem Outfit (Jeans + Top)
mit dem médchtigen Laserschwert.

Es gibt eine ganze Reihe guter Griinde dafiir, Konamis Grusel-Adventure
mehr als einmal durchzuspielen. Da sind zum einen die verschiedenen
Schwierigkeitsgrade, mit denen sich das Spiel den persénlichen Prafe-
renzen jedes Spielers anpassen lasst. Wer auf wirklich anspruchsvolle
Rétsel steht, kommt gar nicht umhin, Silent Hill 3 noch einmal auf dem
hdchsten der drei Schwierigkeitsgrade zu losen. Selbstversténdlich gibt
es auch wieder verschiedene Endsequenzen, die man natiirlich nicht
sieht, wenn man das Spiel nur einmal beendet. Der letzte und vielleicht
wichtigste Grund, sich noch Ianger mit dem Titel zu beschéftigen, sind
die Extras, die man fiir das Durchspielen erhélt. Neben neuen Qutfits fiir
Heather gibt es eine Reihe von Bonuswaffen zu ergattern. Eine davon
ist ein ziemlich méchtiges Lichtschwert, das obendrein auch noch cool
aussieht. Es lohnt sich also wirklich, mehr als die 5-10 Stunden fiir ein
einmaliges Durchspielen in Silent Hill 3 zu investieren.

MEIN FAZIT SUPER

Wolfgang

Fischer

firchtetsich

im Dunkeln.
Das lange Warten hat sich definitiv
gelohnt. Sitent Hill 3 bietet alles, was
man sich von einem Horror-Adventure
wiinscht: Geniale Grafik, stimmungs-
volle Soundkulisse, eine perfekt
inszenierte Story und eine Prasenta-
tion, die ihresgleichen sucht. Dariiber
hinaus sorgen die verschiedenen
Schwierigkeitsgrade fiir eine ausrei-
chend hohe Langzeitmotivation. Kann
sein, dass ich mich jetzt bei ein paar
Action-Adventure-Fans unbeliebt
mache, aber nicht zuletzt des subtilen
Horrors wegen ist mir Sifent Hill 3 tau-
send Mal lieber als alle Resident Evil-
Teile miteinander. Wer (ibrigens die
Story des ersten Teils nicht kennt,
braucht keine Angst haben, irgendet-
was zu verpassen: Im Spiel sind aus-
reichend Hinweise versteckt, die dafiir
sorgen, dass selbst Neulinge ihren
SpaB haben werden.

V] i i
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick
Metal Gear Solid 2: Substance 0
Konami m /0
Coole Story, geniale Grafik und eine Menge

neuer Features: Der Genreprimus ist ein
absoluter Must-have-Titel,

Tom Clancy’s Splinter Cell E Im
Ubi Soft

Ubi Softs intelligente, spannende Schleich-
Action mit sehr guter Grafik und perfekt
abgestimmten Gameplay.

SILENT HILL 3 (i}
Konami -

Ganz klar die Nummer 1 unter den
Survival-Horror-Titeln. An diesem Spiel
gibt es praktisch nichts auszusetzen.

TEST SILENT HILL 3
Hersteller: Konami
Entwickler: Konami Tokyo
Action-Adventure
Deutsch

Sprache:

Internet: www.konami-europe.com

Spieler Termin
1 23. Mai

USK-Freigabe  Preis
Ab 16 Jahren  Ca. € 60, -

© Perfekte Gruselatmosphiire
& Spannende Story

© Hoher Wiederspielwert

@ Sehr linear

)

GRAFIK | SOUND

87% 1 91%

wSilent Hill 3 verfiigt iiber alle Elemente
eines guten Horrorfilms: Spannung,

gute Effekte und eine packende Story.”

MLl n
- 30%

QLRI SILENT HILL 3



NBA STREET VOL. 2

Vol.

Streetball-Madness: Der NBA-
Street-Nachfolger bietet fast
perfekten Arcade-Basketball.

5 |ie kennen die

S \Fortsetzungen,

L |die nur mit we-

mgen grafischen Verbesserun-
gen und kaum iiberarbeitetem
Gamepla\, aufwarten? NBA Street
Vol. 2 ist das positive Gegenstiick
dazu. Die Entwickler haben fast
alles vervollkommnet, was sich
Streetball-Fans nach dem ersten
Teil hdatten wiinschen kénnen.
Neben neuen und noch cooleren
Pass-, Dribbel- und Dunk-Anima-
tionen, noch abgefahreneren
Spriichen des Kommentators
und einer rundum verbesserten
Optik wurde auch am Spiel selbst
gewerkelt. So lassen sich die

1.CAN'T HEAR YOU Die NBA- dz
» Stars sehen ihren Vorbildern S
sehr ahnlich und machen » | 0
Ry machtig Stimmung.

Tricks nun zu viel langeren
Combos verbinden, wih-
rend Pisse mit dem Fuf3, &
den Kopf des Gegners oder
an das Brett die Korbjagd
noch ein ganzes Stiick
spafliger machen.

TRICK-FEST

Es liegt wohl auf der
Hand, dass sich die
Special-Leiste  auf-
grund der Trickviel-
falt etwas schneller
fallt und man folg-
lich eher mit einem
Gamebreaker belohnt
wird. Bei diesem si-

TIEFFLIEGER

Die Dunk-Palette ist
grofl;.die Animationen
‘sind klasse.

HaetHaetaei Hie

5
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INFO SPIELER-EDITOR

Born to
he a Star

Mit dem umfang-
reichen Editor
kénnen Sie sich
selbst zur Legende
machen.
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-
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M
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-
w
=
ea
=

Der Editor gibt Ihnen
die Moglichkeit, einen
mannlichen oder weib-
lichen Basketballstar
nach lhren Wiinschen
zu kreieren: Fiir GroBe,
Gewicht, Frisur/Kopfbe-
deckung, Gesichtsbehaa-
rung, Schuhe und Kla-
motten stehen unzihlige
Varianten zur Auswahl,
die sich meistens sogar
farblich verandern las-
B d sen. Dariiber hinaus
e haben Sie natiirlich auch
e erde Einfluss auf den Style
e Ihres Helden. So setzen
B den da Sie selbst die Priorititen
Bo ¢ zwischen Fahigkeiten wie
Wiirfe, Blocks, Ballhand-
A ling, Dunks und Power
R ORDER und konnen zudem fest-
eide e ¢ d legen, welchen Dunking,
e welchen Wurf und wel-
d erig chen Dribbel-trick Ihr
de R Star bei wel-cher Tasten-
kombination macht.
qien,

aller

TEST
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Step 1: Pick a dunk ts replaca ® Select ™ Exit

ROBERT LEMBKE LASST
GRUSSEN Welchen Move
héttens denn gern?
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QEHEND THE BACK Dribe
beln kann iq Modp ,'e
A Legend* michf ]@er

tanzwiirfe platzieren, wahrend
die Angreifer einen Zweipunkt-
wurf nach dem anderen versen-
ken. Die hoheren Schwierigkeits-
grade lassen sich lediglich be-
stehen, wenn man mit seiner
eigenen Mannschaft antritt, die
man bei ,Create A Team” aus
(freigeschalteten) NBA-Grofien
zusammenstellen kann.

Eine wesentlich grofiere Heraus-
forderung ist der Modus ,Be a
Legend”. Zundchst bastelt man
sich in dem noch umfangreiche-
ren Editor seinen eigenen Spieler
(siehe Info ,Spieler-Editor”) und
schickt diesen dann mit einem
Freizeit-Team auf den Court.
Nach erfolgreichen Spielen er-
hilt man Entwicklungspunkte
fiir seinen Charakter, deren
Anzahl davon abhdngt, wie ein-
drucksvoll man die ebenfalls
nur durchschnittlichen Gegner
schlagt. Wer alle Kontrahenten

INFO LEVEL-2-GAMEBREAKER

vom Platz fegt, wird letztlich in
einem Atemzug mit Legenden
wie Magic Johnson oder Walt
Chamberlain genannt.

TOLLE PRASENTATION

Dass der EA-Titel die tolle Street-
ball-Atmosphire erstklassig auf
die Sony-Konsole bringt, steht
wohl aufler Frage. Zu den wit-
zigen Jubelanimationen und
dem tollen Hip-Hop-Soundtrack
gesellen sich detailreiche Um-
gebungen, in denen beispiels-
weise Bldtter und Zeitungen tiber
den Platz wehen. Manche PS2-
Spieler konnten sich lediglich
daran stoflen, dass das komplette
Spiel eine einzige Huldigung an
vergangene NBA-Zeiten ist. Die
schwierigsten Gegner in dem
NBA-Challenge-Modus sind zum
Beispiel keine aktuellen Frei-
platz-Gréflen, sondern Legen-
den, die zudem wihrend der

Korhe fiir die Galerie

Ein Level-2-Gamebreaker lohnt sich nicht nur wegen der Punkte -

Ladezeiten in einer Hall of Fame
geehrt werden. Wer nicht gerade
ein langjidhriger NBA-Fan ist,
wird mit den teils ,prdhistori-
schen” Basketballern sicherlich
nicht viel anfangen kénnen. Das
Mendiidesign ist ebenfalls an die
,gute alte Zeit” angelehnt, als
Rewards winken Goodies der
ehemaligen NBA-Gréflen urid der
Level-2-Gamebreaker ist in seiner
ganzen Gestaltung ein einziges
bewegtes Denkmal fiir den spek-
takuldren Basketballsport (siehe
Info). Das eigentliche Highlight
fernab der Aufmachung ist aber
der Multiplayermodus, in dem
man seine Freunde auf eindrucks-
volle Weise deklassieren und mit
selbst kreierten Spielern gegenei-
nander antreten kann. Sitzt man
mit bis zu drei Gleichgesinnten
vor der Konsole, stéren zudem
die unausgewogenen Schwierig-
keitsstufen nicht.

Wihrend der normale Gamebreaker in einem hellen, weiBen Licht erstrahit, &

so als wiirde der groBe Basketball-Gott personlich die Hand des Werfers fiih- ¢/ ( /Y
ren, wurde sein groBer Bruder in einem Braunton im Stile alter Filme gestaltet. Und genau

wie ein Film lduft das Spektakel dann auch ab: Wenn Sie den Level-2-Gamebreaker auslo- ~=£

lhres Teams zum Einsatz kommen. So kann es beispielsweise passieren, dass einer Ihrer
Spieler seinen vorbeifliegenden Kollegen per Bodenpass bedient, welcher noch in der Luft

sen, werden Sie Zeuge eines perfekten, atemberaubenden Spielzuges, bei dem alle Akteufe‘& /

schwebend hinter dem Riicken einen Alley-Oop-Pass auf den dritten Mitspieler gibt. Dem Ball folgt wah- .
renddessen ein Schleier in den Farben der amerikanischen Flagge und atmospharische Musik unterstreicht
das spektakulare Geschehen, dem die Screenshots leider nicht gerecht werden konnen.

Iverson springt iiber den knien-
den Van Horn und ...

wuﬂ den Ball gegen das Brett,
wahrend

« Coleman hinterherfliegt und
mit einem Dunk abschlieBt.

Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  EA Sports
| Genre: Basketball
Sprache: Englisch
Video: 4:3,60 Hz
Audio: Dolby Digital
Internet: www.easportshig.com
Spieler ' Termin
1-4 DS V;VZ.Mai
USK-Freigabe ' Preis
Ohne Beschrankung | Ca. 60,-
© Actionreiches Gameplay
© Erstklassige Prasentation

MEIN FAZIT

SEHR GUT

Wie habe ich der Verdffentlichung

‘| dieses Titels entgegengefiebert —
und EA hat mich nicht enttauscht.
Das griBte Manko des Vorgangers

— die geringe Spieldauer — wurde
gliicklicherweise behoben. Massen
an freischaltbaren Extras und ein
umfangreicher neuer Modus fessein
lange Zeit an die Konsole. Selbst An-
fanger dunken dank der umfassen-
den Street-School bald wie die ganz
GroBen. Wer es lieber realistisch mag,
auf Transfers und authentische Spiel-
ziige steht, sollte dennoch bei NBA
2K3von Sega bleiben.

Spiele aus dem (ifmlr:: im Kl_l\l;’llll‘lil!_ll\(';ﬂ
NBA STREET VOL. 2
Electronic Arts ;

Die tolle Prasentation und das actionreiche
Gameplay fesseln SpaB-Basketballer und
machen Mehrspieler-Matches zu Dunk-Orgien.

NBA Street pE
Electronic Ats )

Schon EAs erstes Freiplatz-Fest hat Streetball-
Cracks durch die spaBige Trick-Schiacht und
die tollen Animationen begeistert.

NBA 2K3 P
Sega/Infogrames d

Die Realismus-Referenz. Authentische Bewe-
gungen, Original-Spielziige und der Franchise-
Modus machen Basketball-Fans gliicklich.

Wenn tiberhaupt irgendetwas
fehlt, dann ist das bissiger Trash-
Talk, der zu dem harten Sport
passen wiirde. Der coole Kom-
mentator sorgt allerdings auch so
fiir zahlreiche Schmunzler.
ROBERT HELLER

TEST ) NBA STREET VOL. 2

© Packende Multiplayer-Matches
© Unausgewogener Sch\nderigkeltsgrad

EINZEL

GRAFIK | SOUND l 88

,Dunken, tricksen, schwindlig
spielen — kann Arcade-Basketball
noch spaBiger sein?”




Aphratﬂte

9.1 Surround System

~Erleben Sie eine Welt unver-
: lemhlu:her K{angqualltat'

‘Mlt;,x:lle‘sem' 5.1 Surround

~System befinden Sie sich
immer mitten im Geschehen:
Horen Sie, wie sich eine Tiir
hinter lhnen schlieit oder
spiiren Sie hautnah das
Explodieren einer Galaxie!

ApHRopiTe 5.1

‘\
\ Serround System r

i | e e |
CUBE PAD ROCKETEER X-WARRIOR 3 IN 1 WHEEL
FOR GAME CUBE FOR WINDOWS PC ' FOR XBOX FOR PS2

Info-Line: 0180-512 5133 (€ 0,12/Min.)
www.speed-link.com



Tecmos legendére
Ein-Mann-Armee
metzelt sich durch
B mythologische
Welten.

[ladiator
‘ } |Rv3,ar ist
machtig

. sauer: Zuerst

i schnappen sich

* ein paar iiber-

" michtige Wesen

\ die hiibsche Prin-

'zessin Harmonia

" vor seinen Augen,

und dann werfen

sie den Recken auch

noch in einen bodenlo-

sen Schlund. Gliicklicherweise
hat die giitige GOttin Argo ein
Einsehen und rettet den Hel-
den vor dem sicheren Tod. Dies
ist der Auftakt fiir Tecmos
Actionknaller, bei dem Sie als
Rygar durch sieben mytholo-
gisch angehauchte Levels strei-
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AUTSCH! Die - iy E— JO-JU-—FIEBER!
Zyklopen stecken x q Actionheld und sei
viel ein und teilen

ordentlich aus.
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fen, um die bosen Titanen zu
stellen'und die Prinzessin zu
retten. Uber die Story des
Actiontitels sollten Sie sich
aber besser keine grofien Ge-
danken machen. Tecmo k@t
nach Gutdinken Elemente
griechischer, romischer und
agyptischer Mythologie mit
einer Prise Weltgeschichte zu
einem undefinierbaren, Kkli-

scheebeladenen Handlungsbrei
vermischt.

HANEBUCHENE
HANDLUNG
Gliicklicherweise tristen op-
tisch ansprechende Loca-

tions und abwechslungsreiches
Gameplay iiber die storytech-
nischen Unzuldnglichkeiten
hinweg. Der Held springt, klet-
tert und metzelt sich gekonnt
durch malerische Landschaf-
ten und umfangreiche Levels.
Um sich gegen die angreifen-
den Wiirmer, Zyklopen, Spin-
nen und anderes Getier ver-
teidigen zu konnen, hat Rygar
von der Gottin Argo einen
mystischen Kampfschild er-
halten, einen so genannten
Diskarmor. Zu Beginn ist der
legendire Actionheld nur mit
der Hades-Version des Schilds
ausgeriistet. Dieser dient natiir-
lich in erster Linie zum Kampf,
wird im Laufe des Spiels aber
auch fiir die zahlreichen
Jump&Run-Passagen genutzt.
Zwei weitere Schilde, jeder mit
besonderen Fihigkeiten, kom-
men im Laufe des Spiels hinzu.
Jeder Diskarmor verfiigt iiber
eine magische Spezialattacke,
bei der eine Art Schutzgeist
beschworen wird. Dariiber hi-
naus ist es moglich, alle drei
Waffen auf verschiedene Arten
aufzubessern. Dies geschieht
durch magische Sphiren, Sfai-
ra genannt, die so mancher
besiegte Gegner bei sich trigt.
Aber nicht nur Feinde fiihren

FUNFKOPFIGE HYDRA Dieser
Iwischengegner ist eine der
hérteren Niisse im Spiel.

P s

Nachdem er einen Berg von Leichen angehiuft

hatte,
des Zorns.

diese wertvollen Gegenstinde
mit sich, sie sind obendrein
iiber alle Spielabschnitte ver-
teilt. 8
EINSTURZENDE
LEVELAUFBAUTEN
Mithilfe des Diskarmors wer-
den Saulen, Steine und Winde
dank der vielfiltigen Fihigkei-
ten des Schilds in Sekunden-
schnelle zu Staub verwandelt.
Hinter vielen dieser Aufbauten
verstecken sich neben den
schon erwidhnten Sphiren
Upgrades, Extras, neue Com-
bos und méchtige Juwelen, die
ebenfalls genutzt werden kén-
nen, um die Diskarmors auf-
zubessern. In der héchsten
Ausbaustufe fasst jeder Kampf-
schild vier Edelsteine. Diese
erhohen die Angriffskraft, sor-
gen fiir mehr kritische Treffer
oder erméglichen dem Helden
sogar neue Attacken. Dank der
gelungenen Steuerung ist es
ohne viel Ubung méglich, alle
Varianten des Diskarmors und
die zugehdorigen Special Moves
zu beherrschen. Obwohl Rygar
nicht iiber einen 60-Hz-Modus
verfiigt, kann man die Anpas-
sung des Spiels an den euro-
pdischen Markt als gelungen
bezeichnen. Der Actiontitel
lauft durchgehend fliissig und
im Vollbild.

s

allem Animationen

zeigte er endlich seine Lowenmihne

Kantenflimmern, unf
der Titel leidet, ist
Grafik nichts auszusetzen.
Levels, Charaktere und vor
sind
vom Feinsten. Dies gilt auch
fiir die orchestrale Hinter-
grundmusik, die fiir eine
perfekte Atmosphire sor

Hersteller: Wanadoo
Entwickler: Tecmo
Genre; Action
Sprache: Deutsch
Video: 4:3
Audio: Stereo

Internet: www.tecmoinc.com

Spieler Termin

1 14. Mai
USK-Freigabe | Preis

Ab 16 Jahren  Ca. € 55,-

& Motivierendes Gameplay
© Coole Optik

© Kurze Spieldauer

© Starkes Kantenflimmern

GRAFIK

- 83 %%

.Etwas kurz, aber dennoch sehr gut!
Trotz einiger kleiner Méngel ist Rygar ein
sehr gelungenes Actionspektakel.

ES GEHT AUFWARTS

Der Diskarmor hat viele']

rwendungsmdglichkeiten.

an sich nicht
¢ Miihe gemacht, die eng-

7 :.‘Iis‘che Sprachausgabe ins
~ Deutsche zu sy ichronisie-

ren. In den 1ew§ igen :
schensequenzen sorgen j

doch (teilweise unfreiwillig

komische) deutsche Unter-
titel fiir Verstindnis.
WOLFGANG FISCHER

Wolfgang
Fischgr
sammelt Jo-Jos.

Wer auf Action a la Devil May Cry
steht, ist bei Rygar sehr gut aufge-
hoben. Leider ist Tecmos Actiontitel
trotz einiger kniffliger Zwischen-
gegner recht schnell durchgespielt.
Durchschnittlich begabte Spieler
werden wohl kaum mehr als fiinf
bis acht Stunden brauchen, um die
Endsequenz zu sehen. Die gute
(stellenweise heftig flimmernde)
Grafik und das motivierende
Gameplay sorgen aber dafir, dass
man jede Sekunde davon genieBt.
Den eigentlichen félligen Hit-Stem-
pel muss ich Rygar wegen einiger
nerviger Mangel und der misslun-
genen deutschen Ubersetzung
trotzdem verwehren.

D. Herr d. Ringe: Die zwei Tiirme[[i] .J1
Electronic Arts oy /L

Dank cooler Grafik, perfekter Prasentation und
2ugkraftiger Lizenz ein absolut geniales

Action-Highlight!
m

Stylish und obercool: Dante séubert mit Pisto-
len und Schwert optisch eindrucksvolle Levels
von allerlei fiesen Gegnern.

RYGAR: THE LEGENDARY .. RY
Tecmo

Nicht ganz frei von Mangeln, aber den-

Devil May Cry
Electronic Arts

| noch ein kurzweiliges und mitreiBendes

Action-Highlight mit guter Grafik.

THE LEGENDARY ADVENTURE )

RYGAR
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Written and Directed by the Wachowski brothers, creatars of the Matrix™ Trilogy
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“Kampfen Sie an der Seite der Urlgmal Eilm Charaktere

Enter The Matrix video game © 2003 Warner Bros. and Infogrames, Inc. All rights reserved.

Published and distributed by Infogrames Europe S.A. infogrames and the Infogrames logo are registered trademarks of Infogrames Europe S.A. All nl‘hef trademarks are the property of their respective owners. PlayStation and the
PlayStation logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment. Microsoft, Xbox, and the Xbox logos are either r of Microsoft Corporation and are used under license from Microsoft.
Nintendo, Nintendo GameCube and the official seal are trademarks of Nintendo, © 2003 Mntmdn ail rights reserved.

™ & © Warner Bros.
WBIE LOGO: ™ & © Warner Bros.
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edes  Rennspiel
| | braucht irgend-
| | s
L leine  Besonder-

heit. Seien es nun fantastisch
modellierte  Fahrzeuge, toll
designte Strecken oder ausge-
fallene Gimmicks. Midnight
Club 11 bietet drei riesige rela-
tiv authentisch nachgebildete
Grof$stidte, die frei befahrbar
sind. In Los Angeles, Paris und

Take 2s fast furioses Rennspek-
takel sorgt fur packende
Internet-Duelle.

Tokio treffen sich die nicht-
lichen Raser zu spektakuliren
Rennduellen. In den belebten
Straen der Metropolen ma-
chen Thnen andere Verkehrs-
teilnehmer - insbesondere die
oft vor den Kiihler laufenden
Passanten — das Leben schwer.
Im Karrieremodus rasen Sie
gegen ausgefuchste Computer-
gegner in Checkpoint-Rennen

um neue Fahrzeuge, die an rea-
le Vorbilder angelehnt sind.
Meistens ist die Reihenfolge
der Checkpoints vorgegeben,
manchmal diirfen Sie sich aber
auch selbst den idealen Weg
suchen. Schon von Beginn an
gestalten sich die Rennen als
echte Fleiffaufgabe mit gepfef-
fertem Schwierigkeitsgrad. Wer
den abgesteckten Kurs samt

Abkiirzungen nicht kennt, hat
schlechte Karten. Die Gegner
kennen sich bestens aus und
machen nur selten Fehler.
Nach und nach gonnt man
Ihnen neue Fihigkeiten, wel-
che die Rennen interessanter
gestalten sollen, doch im Renn-
alltag erweisen sich die meis-
ten Tricks als ziemlich wertlos.
Ein besonderer Boost wird bei-




spichswerse durch Windschat
tenfahrten aofgefillt und kann
hury darauf ausgelost werden

Der enorme Geschwindigkeits
schub und der damit verbun
dene gratische Effekt resultie
ren feider im Grotsteil der Falle
in cinem Crash, der den Vortetl
schoell wieder zunichte macht,
Midnight Club 11 ist auch so
recht schoell, in den aber
fullten Straffen bictet sich nur
selten eine echite Gelegenheit
den Turbo cinzusetzen. Per
knopfdruck das Auto scitlich
Kippen zu lassen und auf zwei
Radern zu fahren, klingt tur
kenner  des  Berutsverkehrs
chenfalls interessant. Leider ist
auch dieses Kunststuckchen
mehr optischer Gag als spieleri-
sche Bereicherung. Warum also
nicht direkt auf zwei Rader
wechseln und sich auts Motor-
rad schwingen? Moglich ist das

tatsachlich leider macht’s

jedoch nicht so recht Spafd. Die
Bikes in Midnight Club 11 rea-
gieren schwammig und steu-
ern sich umstiandlich. Hier ist
allein schon auf dem Sattel sit-
sen zu bleiben eine échte Her-
austorderung. Auch das Hand-

ling der Autos tiberzeugt nicht
vollends. ein Fortschritt ge
gemiber dem Vorganger st

aber Klar erkennbar

ONLINESPASS
Neben dem  harricremodus
wird Solospielern die Mog
lichkeit geboten. die riesigen
Umgebungen sinnvoller zu
nutzen. Wer wollte nicht
schon immer cinmal in hoch
gezuchteten bdelkarossen in
Paris oder Tokio Capture the
Flag spiclen? Verschiedens
Multiplaver-Modi stehen zur
Auswahl und bicten Renn
spiclspatd abscits der simplen
Checkpointjagd. Zu 2weit aut
cinem Bildschirm mangelt es
zu sehr an Ubersicht, echtes
Hit-Potenzial cntfaltet das
Spiel online.  Dic
menschlichen Kontrahenten
reagieren cinfach nachvoll
zichbarer und haben mit den
gleichen Schwierigkeiten wie
der Spicler zu Kampfen. Die
uns vorliegende US-Version
des Spiels lief mit einem curo-
Netzwerkadapter
hervorragend und zeigic nur
schr Performance

aber

pdischen

selten

Schwachen. Sofern Sonv uns
mit seinen Online-Planen ke
nen Strich durch die Rech
nung macht, prisenticren wir
ihnen in der nachsten Ausga
he c¢in umfassendes Special
mit  allen wisscnswerten
lntormationen zum FThema
Online

HEY, MR. DJ!
Lin Punkt
Club 11 gegeniiber seinem bie

in dem Midnight

deren Vorganger auf jeden tall
ist dic Aufma
Prascntation

sugelegt hat
chung und

Sicherlich nicht jedermanns

Geschimack, aber unabstreitbar

freibende
House-Rhvthmen und bassla
stige  Hip-Hip-Beats
schoell die richtige Stimmung
aufkommen. Cool ist auch der
cingebaute Renneditor, der es
selbst Laien innerhalb von
Sckunden ermoglicht. eigene
Rennkurse su gestalten. Die
sind dann zwar selten so spek
takular aufgebaut wie die vor

cool und stylisch

lassen

gegebenen, theoretisch bietet
das Spiel dadurch unendlich
viele Strecken.

MAIK BUTTIUR

LICKTERMEER ;5
Die Effekte sind g7
-« absolut sehenswert T
und verfiihren

1255 93

zu Crashs...

1. STILECHT Per Knopfdruck
wechseln Sie auf zwei Rader.
Bond ldsst griien.

2. AUTSCH Der Kontakt

mit einer Zapfsaule

sollte vermieden werden.

3. DIFFUS in Tokio wimmelt es
nur s0 von Neon-Rekiamen

1 und grellen Lichtern.

MEIN FAZIT SEHR GUT
F

b=

Maik
Biitefiir
rast from
| till Dawn.

Nein, der absolute Rennspiel-Uber-

| flieger ist Midnight Club If leider

nicht geworden. Der frustrierende
Karrieremodus besteht nur aus
Checkpoint-Rennen, die in erster
Linie Ausdauer erfordern. Fahreri-
sches Kdonnen wird vom Spieler sel-
ten abverlangt, wer aber gerne aus-
wendig lernt, wird schneller voran-
kommen. Technisch hat Rockstar
San Diego (vormals Angel Studios)
einen groBen Schritt nach vorn ge-
macht, auch wenn kaum jemandem
die Kinnlade herunterklappen wird.
Midnight Club Il ist ein ordentlicher
Arcade-Racer, der vor allem online
méchtig Laune macht.

Il i '
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Die Rennspielreferenz besticht durch impo-
sante Strecken, massig Fahrzeuge und den
hochst motivierenden Gran-Turismo-Modus.

Burnout 2 0

Schnell, schneller, Burnout! Geniale Grafik und
ein klasse Geschwindigkeitsgefiihl sind die
Aushangeschilder des Arcade-Racers,

Midnight Club Il -%

Wahrend der Einzelspielerpart eher Frust statt
Lust bietet, entfaltet der Titel im genialen Onli-
ne-Modus erst sein ganzes Potenzial.

TEST MIDNIGHT CLUB Il
Hersteller: Take 2
Entwickler: Rockstar San f)iego
Action-Rennspiel
Deutsch
4:3,50 Hz
ProLogic Il

Internet: www.take2.de

Spieler Termin
i-8 25. April

USK-Freigabe  Preis
Ab 12 Jahren  Ca. € 59,99

< SpaBige Online-Modi
Riesige Umgebungen
» Praktischer Strecken-Editor
© Alleine schnell frustrierend

) v

s 788 olsz:

LFir Solospieler nett, online fett.
Midnight Club Il bietet blitzschnelle
Renmen in riesigen GroBstadten.”

LA MIDNIGHT CLUB LI

75



Kids Spielwaren
Reichenberger Strasse 45
02763 Zittau
03583-510738
Play Away
Heinrich-Mann-Strasse 9
02977 Hoyerswerda
03571-405659
Mc Media und Fantasy
Schillerstralle 3
07407 Rudolstadt
03672-313595
Netgames
Nicolaiberg 2
07545 Gera
0365-2900840
Fantasy und Future
Frankfurter Allee 3
10247 Berlin
030-42089622
Power Play

Senftenberger Ring 44b
13435 Berlin
030-40712664

Media World Service Agentur

Postplatz 4-4C
® 16761 Hennigsdorf
03302-272706
Games Store
Doberaner Strasse 110
0 18057 Rostock
0381-2003330

Spiel- u. Schreibwaren Eichelkraut

Am Tuchmarkt
07937 Zeulenroda
036628-83214

Mega Video & Game Store

Gropelinger Heerstrasse 171
@ 28237 Bremen
0421-6166593

Game World
Ulzburger Strasse 171
22850 Norderstedt
04191-956240
Strobel am Markt
Am Rein 5
@ 72379 Hechingen
07471-2408
Else’s Gameshop
Blumlage 25
29221 Celle
05141-907079
Mega Company
Am Hornberg 2
@ 29614 Soltau
05191-967581
Spieleparadies Dreier
Postsirasse 15a
29614 Soltau
05191-71101
Xpert Games
Lindenstrasse 13 a
31224 Peine
05171-581418
MC Game
Detmolder Strasse 68
33604 Bielefeld
0521-64234

Funtronixx

Die Freiheit 14
@ 34117 Kassel
0561-7393801

Toystore
Hauptstrale 55
@ 37412 Herzberg
05521-1780
Otto Carl GmbH
Lange Strasse 14

27749 Delmenhorst
04221-91240

Phoenix
Altendorfer Strasse 6
37574 Einbeck
05561-3332
JaRo Spielzeug- u. Babyland
Brenzstrasse 8
@ 89518 Heidenheim
07321-929596
Gameland
Kaiserswerther Strasse 14
@ 40878 Ratingen
02102-470473
Gameshop D.Weichelt
Ostwall 12

41515 Grevenbroich
02181-231323

Top-Games
Stockumerstrasse 226
44225 Dortmund-Barop

0231-779700

Gamestore
Ruttenscheider Str. 181
45131 Essen
0201-777225

High Score
Goethe Strasse 44
45964 Gladbeck
02043-928831

SK Gamenatix

Paulinstrasse 36
@ 54292 Trier
0651-27211

Joystix :
Oxfordstrale 10 o
53111 Bonn
0228-650095

Gamefreax
Kolner Strasse 155

53840 Troisdorf
02241-881240

Multimediasoft Gansekow
Neuer Wall 2-4
@ 47441 Moers
02841-21704
Guild of Freaks
@ Binger Strasse 5
55218 Ingelheim am Rhein
06132-799920
Joypoint
Am Wehrhahn 24
40211 Disseldorf
0211-364445
RedZack Hauser
Holzhauser Strasse 20
72172 Sulz am Nekar
07454-4071369
A.S. Superplay
Boelerstrasse 122
58097 Hagen
02331-983524
Werne's Gamestore
Konrad-Adenauer-Str.17

59368 Werne
02389-951666

Soundcheck
Kaiserstrasse 31

@ 63065 Offenbach/Main
069-884299

Game & Fun ciecrons-Enerainment
Am Flughafen Geb.:133
Postfach 1342

25980 Westerland

Players inc.
Luisenstrasse 47
65185 Wiesbaden
0611-304386
Gamestore Zweibriicken
. Hauptstr. 2 / Ecke Busbhf.
@ 66482 Zweibriicken
06332-905400

CD + Game Shop
Westspange 5
66538 Neunkirchen
06821-25517

@ 65522}
e ez

" Augsbui
um® oy

Media Games
Alt-Tegel 11
13507 Berlin
030-43776555
monte video
Frankfurter Ring 83
80807 Minchen
089-35652170
monte video
. Hindenburg Strasse 30
@ 82467 Garmisch P.
08821-945893
Media Store
. Fuggerstrasse 4
@ 86150 Augsburg
0821-313134
BEWO-Computer
Paul-Gerhardt-Strasse 1
95176 Konradsreuth
09292-94154
CSE Schauties GmbH
Marktstrasse 19
@ 88212 Ravensburg
0751-26138
ur Level
Kronenstrasse 21-23
78054 VS-Schwenningen
07720-36402
Magic Media
Blumenstrasse 17
87527 Sonthofen
08321-65665
yers inc,
Salzstrasse 14
55411 Bingen
06721-185780
Pangerl EDV-Zubehor
Markistrasse 18

94107 Untergriesbach
08593-912233

Funmedia
Gostenhofer Schulgasse 28
90443 Numberg
0911-2877085

Technik Toys

Rossplan 22 / Ecke Teichstr.
04600 Altenburg

03447-501611

Intarmatik- und Rechenzentrum GUIDEN

. Forster Strasse 68

@ 03172 Guben
03561-4269

www.game-house.net

@ ardowicker Strasse 16
21335 Lineburg
04131-54180

ZAPP Games

Kartauserstrasse 13

55116 Mainz
06131-230492

House of Game
Neumarkt 3
04758 Oschatz
03435-621198
www.game-house.net
Uneburgerstrasse 16
@ 29525 Uelzen
0581-31001
Sascha’s Fun Store
Meinardustr. 19 / City Center
@ 26655 Westerstede
04488-860822
GameX
Hohenzollernring 58
@ 95444 Bayreuth
0921-62585
Data Becker Megastore
Merowingerstrasse 30
@ 40223 Dusseldorf
0211-9331-437
computerwort PentraPro Sahling
Erbische Strasse 4
@ 09599 Freiberg
03731-213351
Computer Oase
Stuttgarter Strasse 137
@ 73312 Geislingen
07331-66044
Softparadies
Hans-Frick-Strasse 1a
53474 Bad Neuenahr
02641-206506
PC Wave

Reichstatter Strasse 22/1
73430 Aalen
07361-559778

* GamesProfi Versand:

Games ProfiSTieg i

Die Spezialisten fuir PC-Spiele und Konsole

oder im Versand *

Ammersee Computer

Luitpoldstrasse 2
82211 Herrsching
0171-2064994

Checkpoint Bockenheim Allkauf Foto Mellendorf
rempstrasse 10 Wedemarkstrasse 51

60487 Frankfurt @ 30900 Wedemark
069-97074427 05130-1660

Games Garden PC Spezialist
Karl-Grillenbergerstr. 20 Charlottenstrasse 55
90402 Nirberg @ 88045 Friedrichshafen
0911-2148935 07541-72290

Game-Shop 2000 Hinkelmann
Miesenbacher-Strasse 18 Holtenauerstrasse 119

@ 66877 Ramstein @ 24118 Kiel
06371-598535 0431-8999538

mportfun

Toystore
Uffeplatz 18

@ 37441 Bad Sachsa
05523-303992

A.B. Games

Schwartauer Allee 84-86

23554 Liibeck
0451-871750

I
@ www.importfun.de

An- und Verkauf Jacob
Puschkinstrasse 81
19053 Schwerin
03855-507501

Computertreff

Holbeinstrasse 2-4
24539 Neumlinster
04321-22737

monte video
Kufsteiner Strasse 78

@ 83026 Rosenheim
08031-3807401

Primal Games
Kurt-Schumacher Platz 5-7

@ 44787 Bochum
0234-9160630

World of Games
Czernyring 18

@ 69115 Heidelberg
06221-184134

Hirsch und Wolf
Mittelstrasse 8

@ 56564 Neuwied
02631-8399-0

Bender Elektro

Mindelheimer Strasse 45
@ 47259 Duisburg
0203-998703

Video Games
Feldschmiede 52
25524 Itzehoe
04821-64036

K + K Computer
Sandreuthstrasse 48
90441 Namberg
0911-43902-222

Games Garden
Nurnbergerslrasse 26

@ 90762 Furt

0911- 776523
Schnappchen Shop

Mittelstrasse 34
32657 Lemgo
05261-1885

Complaz Future Ware Systems

ienzollernring 29 Darmstadterstrasse 4

50672 Koln @ 64625 Bensheim
0221-9252166 06251-680988

Magic Toys
Marktplatz 38
@ 73614 Schorndorf
07181-63549
Data System

Im Briihl 5
@ 40625 Dusseldorf
0211-1592630

Heyden’s Game Store
Kaiserstrasse 128

@ 61169 Friedberg
06031-61436

Susi’s Little Sho

Am Kénigshof
@ 93047 Regensburg
0941-565125

Gameland Spielwaren + Elektronik Freier
Stummstrasse 6 Freiberger Strasse 16

66763 Dillingen 09496 Marienberg
06831-705612 03735-22810

Computer Park Magdeburg
Halberstadter Strasse 21

@ 39112 Magdeburg
0391-6247422

Players inc.
Steingasse 14
55116 Mainz
06131-6293845

Mac Fun
Nusslocher Strasse 12
@ 69181 Leimen
06224-951885

Schreibwaren Horst
Niederwermerstrasse 48
97421 Schweinfurt
09721-81930

GamesProfi
Demnéchst vielleicht
in Ihrer Nahe

Magic Games Videospiele

Halkettstrasse 11
@ 30165 Hannover
0511-3503537

SpieleGrotte

@ 02131/ 40 29 858

www.Spielegrotte.de

(GamesProfi| des Monats

IMAL GAME

Bei Primal Games findet ihr 5|cheri|ch alles rund
um Videospiele, Anime und DVD's. Ob ihr im
Laden Bochum City gegentiber vom HBF vorbei-
schaut, im Internet unter www.primalgames.de
oder per Telefon von zuhause aus bestellt. Hier
bekommt ihr, was ihr sucht, schnell und glinstig.

Tel. 0234 / 9160630

Offnungszeiten:
Montag-Freitag 10.00 bis 19.00 Uhr

Samstag 10.00 bis 15.00 Uhr
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Unverbmdllche Prelsempfehlung
des Herstellers \

-.'Skl'lpt von den Wachowski-Briidern, die Technik voﬁ*‘%— iﬁy _etwa 30
iten exklusives Film-Material. Keine Frage, das Spiel zum heuen Ma'irix-f-‘ilm
] ch ein Hit werden.“ PlayZone 4/03 ., £y

Die hier abgedruckten Preise sind unverbindliche Empfehlungen der jeweiligen Hersteller

Erfragen Sie die aktuellen Preise bei Inrem
d-rnm,_,

nGnL‘.‘sSfJ.'-werk SILENT HILL
Y ) L

Tiefgriindiges Horror-Erlebnis mit
einem unglaublichen Reichtum

an Details, auBergewdéhnlichen
Kameraeinstellungen, angst-
einfléBender Gerdauschkulisse und
nervenzerfetzendem Soundtrack.

PlayStation.2

PlayStation.2 <

j{mmnsi X

s
e

W Flatinum

' »Auch in der dritten Runde der
| Horror-Serie lasst die Spannung nicht
nach. Gruseliger geht es kaum.* ]

SOUAREIOFT

PlayZone 4/03

-
des Herstellers Verfﬂgbar ab 23 Mai

Unverbindliche Prei dpflung

Sie sind Handler mit dem Geschéftsbereich Video- / Computerspiele und wollen Ga mes Profi werden?
Senden Sie uns lhren Gewerbenachweis und einen Briefkopf, wir melden uns bei lhnen!

Fax: 0931 / 3598 - 777

Ingram Micro Games - Bohnesmiihlgasse 5 - 97070 Wiirzburg - wyww. CamesErofegds - info@im-games.de



GUILTY GEAR X2)

Was fiir die einen altbacken
scheint, ist fur andere die
einzig wahre Form eines

Priigelspiels:

A

L = = ldrohten Gattung
des zweidimensionalen Beat ‘em
Ups konnte Guilty Gear X2 einer
der letzten Vertreter dieses Gen-
res sein — und was fiir einer! Wer
glaubt, Bitmap-Grafik konne mit
knalligen 3D-Effekten nicht mit-
halten, hat die atemberauben-
den Special Moves von Guilty
Gear X2 noch nicht in Bewegung
gesehen. Wenn die Haudegen
namlich erst mal ihr spektakuld-
res Move-Repertoire vorflihren,
muss man Angst um die Bild-
schirmrohre haben.

ngesichts der vom
Aussterben be-

VOLL AUF DIE ZWOLF!

Aber nicht nur grafisch hat Guil-
ty Gear einiges zu bieten. Die
Kampferriege besticht durch aus-
gefallenes Design, die Steuerung
geht leicht und prizise von der

Vorliebe seine Ketten um die Ohren.

2D!

Hand und auch die Taktik
kommt nicht zu kurz. So kénnen
Sie mit aufgefiillter Spannungs-
anzeige heftige ,Overdrive-At-
tacken” starten oder sogar einen
yInstant Kill“ durchfithren, der
den Gegner sofort das Leben
kostet. Gelingt dieser nicht, ver-
schwindet allerdings die Span-
nungsanzeige und Sie miissen
den Kampf mit Ihren normalen
Attacken und Combos zu Ende
bringen. Auflerdem gibt es dazu
verschiedene Deckungsarten,
Angriffstaktiken, Combos, Air-
Juggles etc., die das Spiel nicht
zum 6den Button-Mashing ver-
kommen lassen. Ein Anfanger,
der nur wild auf alle Tasten
driickt, hat absolut keine Chance
gegen jemanden, der weif3, was
er tut. Motivierend sind auch die
vielen Spielmodi. Zum obligato-
rischen Einzel- und Zweispieler-

N

Moves zum Besten gibt, bleibt nichts heil.

s pan )t AN
AV

T

venRUm

BER

T

1NN

BILLARD Venom feuert gerne effekivolle Energie-Kugeln mit seinem
Queue auf die Gegner, was diesen groBen Schaden zufiigt.

modus gesellen sich auch weitere
Spielarten wie der Trainings-
oder der Survival-Modus. Im
Story-Modus verfolgen Sie die
Hintergrundgeschichten der
Charaktere, wahrend Sie im
M.O.M.-Modus auf Medaillen-
Jagd gehen. Zu guter Letzt wire
da der Missions-Modus, in dem
Sie bestimmte Aufgaben erledi-

MEIN FAZIT SEHR GUT

"% Christian
Schinlein
kniippelt alle nieder.

Wie endlos geil! Anders kann ich es
einfach nicht beschreiben. Fir Fans
Laltmodischer” 2D Beat ‘em Ups ist
Guilty Gear X2 eine echte Offenba-
rung! Die bombastischen Overdrive-
Attacken, das abgefahrene Charak-
terdesign, die vielen Spielmodi und
taktischen Elemente bilden eines
der fesseindsten Beat ‘em Ups, und
das ganz ohne 3D-Grafik. Dann lduft
das auch noch alles so unglaublich
schnell ab, dass man gar nicht mehr
weiB, wo genau man am Bildschirm
hingucken soll. Weiteres Schmankerl
fiir Puristen — die japanische Origi-
nal-Sprachausgabe der Charaktere
waurde beibehalten. Danke, Sammy!

gen miissen. Diese erweisen sich
aber allesamt als frustrierend
schwierig. Das alles klingt zwar
nach Durchschnittskost, macht
aber einen Heidenspaff und
belohnt den Spieler mit Bildern
und Videos, die besonders fiir
Anime- und Manga-Fans eine
Augenweide sein durften.

. CHRISTIAN SCHONLEIN

TEST GUILTY GEAR X2

Hersteller: Sammy/Bigben Inferactive
Entwickler: ~ Sammy

Genre: Beat ‘em Up
Sprache: Deutsch

Video: 43

Audio: Stereo

Internet: www.bigben-interactive.de
Spieler Termin

1-2 ; | Erhaltlich
USK-Freigabe | Preis

Ab 12 Jahren _ Ca. € 60,-

© Super 2D-Grafik

© Eingangiges Kampfsystem

© Umfangreiche Spielmodi

© Sauschwere Missionen.

,Ein waschechter Oldschool-
Priigler, der selbst gestandene 3D-
Genrekollegen in den Schatten stellt.*

CHALLENGER

'f.t;‘: 3

FEUERTEUFEL Wenn Sol Badguy seine bildschirmfiillenden EFFEKTFEUERWERK Wenn Engel Dizzy und Teufel
Testament aufeinanderprallen, geht’s rund.

"\ "‘ﬁ'ﬂl"i
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Wunsch laufen die
Pfeile riickwiirts
oder schneller.

Dancing Stage

MegaMix

Das Spiel, bei dem in der
Redaktion die Hiillen fallen.

i | o ein- bis zweimal
1 S im Jahr wird der
L — oder die gemeine
Videospielredakteur/in wieder
daran erinnert, dass sich unter-
halb seines bzw. ihres Gesifses
noch zwei Gerdtschaften na-
mens ,Beine” befinden. Niamlich
dann, wenn ein Testmuster ein-
trudelt, das Zubehor wie Tanz-
matten oder Bewegungssensoren
verlangt. Wihrend er/sie also die
Ubungslektionen von beispiels-
weise Dancing Stage MegaMix
nachtapst, werden die Atemsto-
e immer vernehmlicher und
spdtestens bei einem Hartegrad
von vier Fuflsymbolen landet
das erste durchgeschwitzte Klei-
dungsstiick neben dem Fern-
seher. Dann beginnt einem zu
dammern, warum unter den
Ein- und Zweispieler-Buttons
ein ,Workout“-Modus steht, der
auf Basis des Korpergewichts die
verbrauchte Energie berechnet.

Das Spielprinzip ist eigentlich so
simpel wie die Ausfiihrung
anstrengend: Im Rhythmus von
30 Pop-Songs und Mixes wan-
dern Pfeile tiber den Schirm, die
der Spieler im richtigen Rhyth-
mus auf dem Boden ,nachtre-
ten” muss. Je nach Einstellung

notigen ihn dazwischen flotte
Doppel- und Sechzehntel-Fol-
gen zu Luftspriingen und Grit-
schen. Im Trainingsmodus darf
man unter anderem Tempo und
Art der Pfeileinblendung ab-
wandeln, im Editor Schritt-
folgen nach dem eigenen Ge-
schmack eingeben und abspei-
chern. Die Musikstiicke gehen
- auch wenn man sie noch
nicht aus dem Radio kennt -
schnell ins Ohr; dafiir ist die
Gestaltung der Bedienoberfla-
che sehr schlicht und die grellen
Hintergriinde wirken in der
Tanz-Hektik eher verwirrend als
unterhaltend.
Leider hat Konami bisher nicht
vor, den Titel gegen Aufpreis
gleich mit Tanzmatte anzubie-
ten. (Ein Standard-Pad ist zwar
auch fiir ein paar Daumen-Lo-
ckerungsiibungen gut; aber der
Sinn der Sache liegt darin
eigentlich nicht.)
Wer so einen Plastiklappen
nicht bereits zu Hause hat, muss
also fiir rund 20 Euro nachrii-
sten - oder sich, wie unter
www.digitaltorque.com/
dancepad/instructions.html
beschrieben, selbst eine bauen ...
STEFANIE SCHETTER

-
e e a

HEKTIK Zwei

Hértegrade fiir 4

S
verschieden &}
gute Spieler? %§
: @ ’ 7

Kein !’rohlem.

COMBO Der Workout-
Modus zihit die dahin-
schmelzenden Kalorien.

i iibiases

hat schon Lécher in
den Socken.

Mit Konamis Mattenhopserei hatte ich
Anlaufschwierigkeiten, zumal mir Pop-
sternchen und Dancefloor etwas zuwi-
der sind. Bis ich darauf kam, dass die
Sache nur in Gesellschaft richtig SpaB
macht. Egal ob man sich allein oder
nebeneinander die Sohlen absteppt;
Stimmung kommt erst durch das
Gejohle , echter” Zuschauer auf, nicht
durch die Unkenrufe aus dem Fernse-
her. Mit der groBen Auswahl an Stii-
cken und Modi bietet MegaMix mehr
Langzeitmotivation als die PS2-Kon-
kurrenz. lch personlich amiisiere mich
aber besser, wenn die Tanzschritte in
einem Kontext stehen; wie in der (zu
kurzen) Dschungelbuch Groove Party.

TEST DANCING STAGE MEGAMIX
Hersteller: Konami

DANCING STAGE MEGAMIX )

Entwickler:  Konami
Genre: Tanzen
Sprache: Dt. Texte
Video: 43
Audio: Stereo

Internet: www.konami-europe.de

Spieler Termin
1-2 ~ Erhéltlich
USK-Freigabe Preis

Ohne Beschrankung ' Ca. € 45,-

© Witziges Party-Spiel

© GroBe Optionsauswahl

© Tanzmatte muss man nachkaufen
@ Einfallslose Grafik

2|75/ 0L /o

,Fur Pop-Fans der ideale Heim-
trainer; fiir andere ein witziges
Reaktionstraining mit Sport-Bonus.
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Minority Report —
Everyhody Runs

Jeder ist auf der Flucht — nicht

ganz ohne Grund.

inority Report ist eine

Filmumsetzung  des
Blockbusters von Steven Spiel-
berg. Wihrend dieser mit scho-
nen Spezialeffekten und Tom
Cruise protzen konnte, muss das
Spiel auf eine originalgetreue
Umsetzung des Beaus verzichten.

Die Effekte sind zwar auch im
Spiel ansehnlich, kénnen aber
tiber die triste Umgebungsgrafik
nicht hinwegtiduschen. Spiele-
risch geht Treyarch (Spider-Man)
dhnliche Wege wie seinerzeit
Mucky Foot mit der Actiongurke
Blade II. Simple und kurze Levels

haben in erster Linie platte Kimp-
fe gegen dumme Gegner zu bie-
ten. John Anderton verfiigt tiber
ein stattliches Arsenal an Schla-
gen und Tritten, das nach und
nach aufgestockt wird. Auf dem
Schwarzmarkt besorgt man sich
fiir gefundenes Geld Waffen oder
ristet die Fahigkeiten des Prota-
gonisten weiter auf. Das ist auch
notig, denn meist geht es gegen
mehrere Gegner zur Sache, die
viel einstecken und ebenso viel
austeilen. Richtiger Spaff kommt
selten auf, das Jetpack, aber auch
die teilweise etwas seltsamen
Animationen sorgen dennoch fiir
Stimmung und machen Minority
Report zu einem anspruchslosen
Spiele-Snack fiir zwischendurch.

MEIN FAZIT GEHT SO

Maik
Biitefiir

ist der Tom Cruise

) der Redaktion.

Fiir ein Wochenende macht Minority
Report durchaus SpaB, aber die Luft
ist zu schnell raus. Die hakeligen
Kampfe und die schlechte Kamera-
fiihrung schrecken ebenso ab wie die
unfreiwillig komische Inszenierung.

TEST MINORITY REPORT

MAIK BUTEFUR

Hersteller: Activision
Entwickler:  Treyarch
 Genre: Action
Sprache: Deutsch
Video: 4:3,50 Hz
Audio: Dolby Surround
Internet: www.activision.de
Spieler : Termin

1 - Erhdltlich

USK-Freigabe Preis
Ab16 Jahren  Ca.€60
© Einige nette Effekte

© Langweiliges Leveldesign

© Hektische Kdmpfe
© Schilechte Kamera

GRAFIK | SOUND | MULTI 57

TOUCHE Wer besonders
schnell ist, darf sich an
stylischen Epolness—
Ubungen ergitzen;

,Man am meisten von ihm schwarmt, wenn er wieder
aufgewarmt.“ — Wilhelm Busch

[ W iederbelebte Spielehel-
f den gibt es immer haufi-

ger. Einige schaffen den Sprung in

die dritte Dimension mit
Bravour, andere haben Schwierig-
keiten und konnen nicht mehr
die gleiche Faszination und Be-
geisterung hervorrufen wie ihre
Vorganger. Im Fall von Shinobi
bietet sich dem Spieler grundsitz-
lich ein gelungenes Comeback,
doch einige Kratzer im Lack
triiben die Wiedersehensfreude.

Die flache, aber nett inszenierte
Hintergrundgeschichte ist ver-
schmerzbar, die durchschnittli-
che Technik schon weniger. Triste
Texturen schmiicken sich wieder-
holende Ginge und auch die Auf-
gabenstellung ist immer die glei-
che: Alles, was sich bewegt, wird
per Katana innerhalb von Sekun-
den zweigeteilt. Haufig miissen
Energietore geoffnet werden,
indem man magische Steine
zerschligt. Am Ende jedes Ab-

GHMELLES ENDE
Dieser Bossgegner

schnitts wartet ein Endgegner, der
eine bestimmte Taktik erfordert.
Die Steuerung ist tibersichtlich
und gut gelost, wenn auch einige
Aktionen, wie das An-der-Wand-
entlang-Laufen, etwas Ubung er-
fordern. Hier féllt auch die Ka-
mera gelegentlich negativ auf.
Alles in allem macht Shinobi
SpaB, ist aber leider technisch nur
durchschnittlich und spielerisch
auf lange Sicht zu langweilig.
MAIK BUTEFUR

MEIN FAZIT GUT

| Maik
Biitefiir
geht die Wande hoch.

Noch so ein Wochenendspiel. Shi-
nobi bietet solide, aber unspektaku-
lare Action. Zwar gibt es versteckte
Extras und ein Rankingsystem, ein
zweites Devil May Cry ist Overworks
hier leider trotzdem nicht gelungen.

Hersteller: SCEE

Entwickler:  Overworks
Genre: Action

Sprache: Deutsch

Video: 4:3, 60-Hz-Option
Audio: Stereo

Internet: www.playstation.de
Spieler ' Termin

1 opaa

USK-Freigabe  Preis
Ab12 Jahren  €59,99
© Fliissige Grafik
© Gute Spielbarkeit

© Langweiliges Leveldesign
© Unfreiwillig komische Lokalisation

18
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X-Men 2: Wolverine's Revenge

71) Pmktlich zum Kinofilm

list es da - das Lizenz-
Game des Jahres ... so ganz geht
diese Rechnung nicht auf, denn
ein Uberflieger ist Wolverine’s
Revenge leider nicht gerade ge-
worden. Die Grafik wirkt veraltet
und tber die Gegner-KI wiirden
wir am liebsten den Mantel des
Schweigens legen. Genauso wie
iber den Spielverlauf, der be-
sonders in den hoheren Levels
oft fiir Frust sorgt. Nach einem
Kampf stellen wir uns da niam-
lich brav zwei Minuten ins Eck,
warten bis sich unsere Lebens-
energie wieder aufgeladen hat
(Logan’s Mutantenkrifte ma-
chen es moglich) und wagen uns

Adamantium-Klauen sehen
cool aus, tun aber sauweh.

erst dann weiter. Trotzdem stirbt
man oft kurz vor dem Ausgang
und darf dann, dank der non-
existenten Riicksetzpunkte, den
Level wieder von vorn beginnen.
Wiire Wolverine’s Revenge ein
(Achtung Wortwitz!) x-beliebig
schlechtes Spiel, wire uns das
jetzt alles relativ egal. Aber dieser
Titel hat so viele coole Ideen,
dass es uns um das verspielte
Potenzial der starken Lizenz rich-
tig Leid tut! Zum Beispiel Wol-
vies Mutantenkrifte, das grund-

o P ™ THANZCHEN GEFALLIG Mit den
Kombo-Attacken verpriigeln
Sie mehrere Gegner.

satzlich gute Kampfsystem mit
den erweiterbaren Moves oder
die Schleich-Passagen. Leider
wurde das alles in den Sand ge-
setzt. Was bleibt, sind freispiel-
bare Kostiime, atmospharische
Zwischensequenzen und tolle
Sprecher sowie der gelungene
Soundtrack. Hétte man sich
allem so gewidmet wie diesen
Elementen, aus Wolverine’s Re-
venge hitte ein super Action-
Adventure werden konnen.
CHRISTIAN SCHONLEIN

GELBER SPANDEX Viele
Originalkostiime konnen
freigespielt werden.

‘*ﬁ"

EIN FAZIT GEHT SO

Christian
Schoniein
war mal X-Men-Fan.

Als Comic-Fan war ich doch sehr
enttduscht. Nur Hardcore-X-Men-
Fans, die wirklich jedes Kapitel der
Superhelden kennen wollen, diirf-
ten Gefallen an dem wenig an-
spruchsvollen Titel finden.

TEST WOLVERINE’S REVENGE

Hersteller: Activision
Entwickler:  Activision
Genre: Action-Adventure
Sprache: Englisch
Video: 4:3

Audio; Stereo

Internet: www.activision.de
Spieler Termin
s  Erhittiich
USK-Freigabe PI’GIS

Ab 12 Jahren | Ca. €60,-

© Tolles comic-Feeling
© Démliche Gegner

© Keine Riicksetzpunkte
© Veraltete Grafik

Schlagerei in
voller Fahrt;
Bretterharte
Mischung aus
Prugel- und
Trendsportspiel.

I m hart umkimpften
Extremsport-Genre

braucht man schon gute Ideen,
um aus der Masse der Anbieter
herauszuragen. Acclaim zum Bei-
spiel versuchte, seine Dave Mirra
BMX-Reihe mit etwas Sex aufzu-

Evolution Snowhoarding

peppen, Konami probiert es jetzt
mit Gewalt. Besonders erfolg-
reich.oder spielerisch gelungen
war ESPN Snowboarding nie, der
Nachfolger Evolution Snowboar-
ding mixt das Genre deshalb mit
einem Beat ‘em Up. In acht ver-
schiedenen Umgebungen gibt es
dabei je zehn Missionen zu er-
filllen, die im Prinzip dhnlich
aufgebaut sind wie bei vergleich-
baren Spielen: Da soll man Punk-
te und Gegenstinde sammeln
oder Wettrennen gewinnen. Pro-
blematisch ist daran nur, dass die
Hinge nur so vor Gegnern wim-

.ml':;m:nus
¥ | DUELL Auch im Zwei-
i spreiemwdus belﬂﬂdnm

§%

TASEEYT COUNT Q-

coo

meln, die einen bei diesen Aufga-
ben behindern. Und da kommt
der Priigel-Aspekt ins Spiel: Die
Snowboarder kénnen sich mit
Féausten, Flilen und Waffen weh-
ren. Obwohl man gleichzeitig
noch den Berg herunterrast, ist
das nicht besonders schwer: Mit
zwei Tasten haut man wild um
sich und trifft alle Gegner, die
sich in der Nidhe befinden. Auch

Albrecht
S A
ist eine Pistensau.

Die Mischung aus Priigeln und
Trendsport ist ja ganz lustig und
auch leicht zu steuern. Trotzdem
motiviert sie nicht lange, weil weder
das Kémpfen noch das Snowboar-
den besondere Tiefe bietet.

TEST EVOLUTION SNOWBOARDING

das Snowboarden geht leicht | Hersteller:  Konami
von der Hand. Eigentlich kommt | Entwickler:  Konami
es nur aufs Lenken an, Tricks | Genre: Snowboard/Beat ‘em Up
sind fast ganz vernachldssigbar. Sprache: Deutsch
ALBRECHT OTT | Video: 4:3
Audio: Pro Logic Il
1B BB e acr Internet: wwwkonama-eumpe com
Sple!er - Termin
=2  Erhiltlich
USK- Frelgabe - Preis
Ab 12 Jahren = €60,-
© Originelle Idee

> =

TABGEY COBNT (0«
oo

© Abwechsiungsreiche Umgebungen
© Hirnloses Priigeln
© Lappisches Snowboarden

GRAFIK | SOUND

MULTI
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Galerians: Ash

Diister und schmerz-
erfiillt: Die Galerians-Welt
ist was fur Masochisten.

. —@“

All-Star
Basehall 2004

Kniippel aus dem Sack!
Gute Umsetzung von
Amerikas Lieblingssport.

Tennis Master
series 2003

Erbarmungslose
Gegner triiben diesen
Tennis-SpaB ein wenig.

Downtown Run

Weltreise im Schnell-
durchlauf: Autorennen
durch Metropolen

Els Held Rion verteidi-
gen Sie die Menschheit
gegen Kkiinstlich geschaffene
Psi-Killer. Meist irren Sie durch
Gebidude, finden gelegentlich
Schliissel und dergleichen. Un-
terwegs miahen Sie Kleinvieh
und Bosse mit Psycho-Angriffen
nieder, die sich durch Drogen-
spritzen kontrollieren lassen.
Die kantigen Bilder flimmern
hollisch, der Kamera fehlt es an
Ubersicht. Seinen Reiz bezieht
das Spiel aus der Geschichte
um Zeitspriinge, kiinstliche
Intelligenz und Telekinese.

\,,i_,...:‘ ‘ ‘

: H au drauf, renn weg!
L Wenn in Deutschland
Leute mit Baseballschldgern die-
ses Motto ausleben, handelt es
sich in der Regel um kriminelle
Randgruppen. In den USA ver-
dienen solche Menschen in der
Baseball-Liga eine Menge Geld.
Bei All-Star Baseball 2004 merkt
man schnell, dass sie ihren
Unterhalt hart verdienen, der
Sport scheint sehr schwierig zu
sein. Echte Fans werden auch an
den vielen taktischen Mdglich-
keiten und den unterschied-
lichen Spielmodi Spaf} haben.

_I_ nzwischen gibt es ja

einige Tennis-Simula-
tionen auf der PS2, wenn auch
keine wirklich iiberragende. Ten-
nis Master Series 2003 passt sich
da ganz gut ein: Nicht wirklich
iberzeugend, nicht gerade
schlecht. Vor allem zu mehreren
ist es lustig. Spielmechanik und
Ballphysik machen das Spiel zu
einer realistischen Tenniserfah-
rung. Gegen den Computer ist es
allerdings fast schon zu realis-
tisch. Die Kontrahenten sind
dermafien stark, dass man beina-
he kein Spiel gewinnen kann.

@oskau, Lissabon, New
York — eine interessante
Stidtetour. Mit einem Kleinwa-
gen geht es in Downtown Run
rasant an den Attraktionen der
Metropolen vorbei. Zu sehen
gibt es allerdings nicht viel, gra-
fisch.kann das Spiel nicht iiber-
zeugen. Spielerisch macht es aber
Spafs. Streckendesign und Fahr-
verhalten tragen dazu allerdings
nur einen kleinen Teil bei, grog-
tenteils sind die Power-ups dafiir
verantwortlich. Mit Bomben

oder Turbos kann man da die
Konkurrenz hinter sich lassen.

STEFANIE SCHETTER

ALBRECHT OTT

ALBRECHT OTT

ALBRECHT OTT

TRAUM ODER WIRKLICHKEIT? Rions  BLITZSCHNELL ... muss man den BEVOLKERT Im Doppel kommt es KOPF AN KOPF Im Zweispieler-
Abenteuer beginnt mit Déja Vus. Schidger iiber den Ball bekommen. recht hdufig zu Netzduellen. modus ruckelt es ziemlich.
TEST GALERIANS: ASH TEST ' ALL-STAR BASEBALL 2004 TEST ' TENNIS MASTER SERIES 2003 TEST ' DOWNTOWN RUN
Hersteller: Sammy/Bigben Hersteller: Acclaim Hersteller: Microids Hersteller: Ubi Soft
Entwickler: Enterbrain Entwickler:  Acclaim Entwickler:  Unique Development Entwickler:  Ubi Soft
Genre: Action-Adventure Genre: Sportspiel Genre: Tennis Genre: Rennspiel
Sprache: Engl. Sprache, dt. Texte Sprache: Englisch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch
Video: 4:3,50/60 Hz Video: 43 Video: 43 Video: 4:3
Audio: Stereo Audio: Pro Logic Il Audio: Stereo Audio: Stereo
Intemet WWW. hlghen-mieractwe de Imernet WWW. aoclalm de Intemet WWW. mlcrolds com Imernet WWW. ublsnft.de
Spleler : Termm Spleler Tenmn Spleler 1 Termm Spleler : Termln
15 i rah B . Ehatieh | |14 o Eeeteh 12, . Efdich
USK-Freigabe  Preis USK-Freigabe  Preis USK-Freigabe  Preis USI(-Fretgabe . Preis
Ab12 Jahren  Ca. €60, Ohne Beschréinkung = Ca. € 60,- Ohne Bmhrinkung Ca. € 60,- Ab6Jahren  Ca. €30,
© Faszinierende Science-Fiction-Story © Umfassende Lizenz © Ansprechende Spielmechanik © SpaBige Rennen
© Eintdnige Kampfe © Motivierende Spielmodi © (Gute Ballphysik © Giinstiger Preis
© Angestaubte Grafik © Hoher Schwierigkeitsgrad @ Wenig Spielmodi © Maue Grafik
© Schlampige Ubersetzung © Randsportart @ Knallharte computergegner © Schwammige Steuerung

GRAFIK | SOUND | MULTI

Spielerisch ode, technisch veraltet.
Lediglich die Génsehaut-Stimmung
und die bdse Story konnen fesseln.”

GRAFIK EINZEL

SOUND 74

Wer mit Baseball etwas anfangen
kann, wird gut bedient. Den anderen
dirfte es zu kompliziert sein.”

GRAFIK EINZEL |

SOUND 7“

»Gegen einen menschlichen Mitspieler
macht’s eine Menge SpaB. Der Com-
puter ist aber einfach zu stark.”

GRAFIK | SOUND | MuLTI BB
56.‘1:._" 52 EI )

»Mehr spaBig als ernsthafte Rennsi-
mulation. Mit vielen verschiedenen
Rennmeodi und lustigen Power-ups.”
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INNFITTH BUDGET)

ORIGINELL
Die Damen des
horizontalen
Gewerbes ;
dienen zur LT pas meistverkautte Ps2-Spiel jetzt zum Schnappchenpreis |
Auffrischung
der Lebens- ol WP ool
energie. ibt es tiberhaupt  riiber die eigentlichen Mis-
G noch jeman- sionen. Wer bisher noch
lden, der eine nichtin den Genuss von dra-
PS2 besitzt und noch nie matischen Schiefiereien und
etwas von GTA gehoért hat?  atemberaubenden Verfol-
Kaum vorstellbar, denn mit = gungsjagden gekommen ist,
GTA III hat Take 2 den groR-  der sollte spatestens jetzt
ten Uberraschungshit der zuschlagen und sich durch
BRENZLIG letzten Jahre gelandet. Nie die zitierfreudige Gangster-
Wer wild zuvor hat eine Gangsterkar- ballade kimpfen. (mb)
durch die riere so viel Spaff gemacht.
Gegend Dank des nicht-linearen Mis-
ballert, ruft sionsdesigns und der frei [N
die Hiiter des erkundbaren 3D-Umgebung
Gesetzes auf macht GTA III auch ein zwei- e Tak-ez
den Plan. tes und drittes Mal richtig Gen're: At
Laune. Unzihlige Nebenbe- Prmsi Ca.“€3-5,-
Al schiftigungen  entpuppen Tormin: Erhatiich
- sich als echte Zeitfresser. Wer 12/01
nicht aufpasst, verdingt sich
schnell mal ein paar Stunden
als Taxifahref, Polizist oder
Autoschieber und vergisst da-
IM REICH DER TIERE
Nicht nur das Aus-

sehen der Kdmpfer
ist seltsam - auch
ihr Verhalten. (links) |

MIT PELZ UND PANZER
kdmpft es sich deut-
lich leichter als mit
nackter Haut.
(rechis)

Bloody Roar 3

BEAT ‘EM UP _Ifingimﬁgel gewetzt! Virgin weckt den Tiger in lhnen. }

i 4 |m

| I Imi’t
£ /Beat’em-Up-
Knallern wie Tekken 4 oder
Virtua Fighter 4 sieht Hudson
Softs Priigler mittlerweile
freilich ziemlich alt aus.
Jedenfalls sind die zwolf

Vergleich
aktuellen

mutationsfreudigen Kampfer
in ihren Tiergestalten eher
zum Schmunzeln als zum
Fiirchten. Leider fehlt es den

verkappten Chamaileons,
Leoparden und so weiter
etwas an  Ausstrahlung,

auflerdem steuern sich die

einzelnen Recken nicht
besonders abwechslungs-
reich. Die Auswahl an

Moves ist zudem recht
beschriankt, deren Aus-
fihrung eher simpel.
Immerhin kénnen sich
die Grafikeffekte sehen
lassen. Wer Lust auf eine
Muskel- und Schnurrhaar-
Schau mit ein paar Lachef-
fekten und relativ schlichtem
Gameplay hat, der kann zum
Budget-Preis zugreifen. (ses)

Virgin
Beat ‘em Up
Ca. € 30,-

9. April




Jetzt im Handel: XBOX-ZONE.

Alles, was Sie iiber die Xbox wissen miissen.
Alles (iber Spiele und Zubehdr. Alles in einem Heft.
Mit mit als 25 Spielen im Test. Dazu gibt es jede
Menge Cheats & Codes sowie eine Komplettlosung
zu ,Yager". Plus DVD mit Videos zu allen Top-Titeln.
Alles klar!

BOX

TESTS, TIPPS £ NEWS RUND UM DIE XBOX

ZONE =

35Videos PN
104 Minuten

TESTS:

ideenhaus muc
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Teil 10, die zweite: Der
erste direkte Nachfolger
eines Final-Fantasy-Spiels!

T uerst einmal miis-
Z sen wir eine klei-
| |ne Fehlinforma-

tion der Ausgabe 04/2003 korri-
gieren. Die Bilder, in der Yuna als

INFO GO GET A JOB

Das Klassensystem
von FF X-2 im Detail

In Final Faniasy X-2 ist es wieder moglich,
Jobs zuzuweisen. Wahrend der Kimpfe
schliipfen die Damen jederzeit in ein an-
deres Outfit, was sich als sehr niitzlich
erweist, konnen sie sich so an jeden Geg-
ner optimal anpassen. Wie diese ABM
genau funktioniert, erfahren Sie hier:

Popstar die Hiiften schwingt,
stammen doch aus dem Spiel.
Genauer gesagt aus dem etwa
vierminiitigen Vorspann, der
mal wieder so atemberaubend

gut aussieht, dass man ihn sich
erst flinfmal anschauen muss,
bevor man das eigentliche Spiel
startet. Wenn Sie’s nicht glauben,
ergotzen Sie sich doch selbst am
Intro, das Sie in voller Linge in
der Special-Rubrik unserer DVD
finden.

Aufmerksamen Final Fantasy-
Fans wird auffallen, dass die
Musik ungewohnt poppig daher-
kommt. Tatsachlich ist in diesem
Teil nicht Nobuo Uematsu fiir
die Musik zustindig, sondern

T Poa
Uber die L1-Taste kinnen Sie wéhrend der Kdmpfe
auf die so genannte ,,Dressphere” zugreifen. Hier
stecken Sie Yuna, Rikku und Paine in verschiedene
Outfits. Zu beachten ist, dass Sie immer nur Cha-
rakterklassen annehmen kdnnen, die auf benach-
barten Feldern zu Ihrer jetzigen stehen.

In diesem Beispiel ist Rikku eine Diebin (Truhe
rechts unten), kann also nur die ,Jobs“ Popstar
oder Kdmpferin annehmen, die sich auf benachbar-
ten Feldern befinden. Um zur Scharfschiitzin (links
unten) zu werden, musste unser blondes Sonnen-
scheinchen zweimal die Kleidung wechseln.

Noriko Matsueda und Takahito
Eguchi. Der eher ruhige, klassi-
sche Final Fantasy-Sound wird
durch Jazz- und Pop-Elemente
aufgepeppt, ist jedoch so eingin-
gig wie eh und je. Aufferdem tut
es ganz gut, auch mal eine ande-
re Melodie nach einem gewon-
nenen Kampf zu horen ...

MISSION ACCOMPLISHED
Die Musik ist aber bei weitem
nicht die einzige Anderung, die
Final Fantasy X-2 im Vergleich
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'DAS KAMPFSYSTEM ist nicht wirklich neu,
: einige nette Ainderungen erfahren.

CHAIN Wenn Sie lhre
Attacken richtig timen,
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zum Vorgdnger erfahren hat.
Das Grundprinzip wurde umge-
krempelt und bietet jetzt mis-
sionsbasierte Rollenspiel-Kost,
die aber immer noch mit den
guten, alten Final Fantasy-Ele-
menten gewlrzt ist. Wie
gehabt, laufen Sie iiber Stock
und Stein und stellen sich den
zufilligen Monsterkdmpfen.
Die Wiisten, Eislandschaften
und geheimnisvollen Wilder
Spiras sind dabei mit den glei-
chen Wesen gespickt wie schon
im Vorgdnger. Das ist zwar
wenig abwechslungsreich, da
Spira aber eine in sich abge-
schlossene Welt ist, erscheint
dies nur logisch. Trotz der be-
kannten Flora und Fauna ist die
Erkundungstour durch Spira
alles andere als ein dreister
Abklatsch des zehnten Teils.

(POtvk & FLADPERYY & :

T

. Wahrend des Spiels verdienen Sie sich weitere ,Dresses”
- dazu, die Sie beliebig auf dem Brett anordnen konnen. Hier
haben wir die Klasse Hexe zur Auswahl und fiigen sie links
in das Brett ein. Nun konnen wir von Kriegerin, Popstar und
- Scharfschiitzin zur Schwarzmagierin und andersrum wer-
den. Das Diebinnen-0utfit liegt zwei Spriinge entfernt.

Das Spiel ist jetzt namlich nicht
mehr so linear wie noch in
samtlichen Final Fantasy-Teilen
zuvor. Vielmehr kénnen Sie
sich Thren nédchsten Bestim-
mungsort selbst aussuchen und
begeben sich dort auf Spharen-
jagd. Diese erhalten Sie aber
nur fiir erfiillte Missionen, die
sich alle sehr unterschiedlich
gestalten. So miissen Sie einen
Chocobo-Transporter vor Die-
ben schiitzen, monstrése Unge-
tiime, besiegen, in einem
bestimmten Zeitrahmen an die
Spitze eines Turmes kraxeln
oder mit Yunas Pistolen auf
Monsterjagd gehen. Dabei wer-
den Thnen auch witzige Aufga-
ben gestellt, wie z. B. als Moo-
gle verkleidet Luftballons zu
verteilen, Solche humoristisch
angehauchten Momente lok-

Wenn Sie sich die Moglichkeit offen halten
wollen, beispielsweise von Hexe zu Diebin und
andersherum in einem Zug zu wechseln, dann
diirfen Sie die Klassen auch noch beliebig
untereinander austauschen und das aktive
Brett lhren Wiinschen nach frei gestalten.

CHOCGOBO Hier
beschiitzen wir
einen Transporter
vor Dieben.

kern den Spielverlauf immer
wieder auf und lenken von den
teils langen Konversationen ab,
die Sie inzwischen aber auch
abbrechen diirfen.

Doch zuriick zum Missions-
prinzip - so einfach dieses
namlich auch klingen mag, es
befreit Final Fantasy von dem
linearen Spielverlauf. Trotz der
sehr epischen Story vermisste
man bisher immer einen gewis-
sen Handlungsspielraum. Jetzt
setzen Sie sich in Ihr Raum-
schiff, das aussieht wie eine
intergalaktische Harley David-
son, und wihlen selbst den
nichsten Zielort. Diese sind in
Levels unterteilt, welche wiede-
rum einige Missionen be-
inhalten. Grundsitzlich sind
Sie aber nicht an dieses Schema
gebunden und miissen nicht
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stur Mission fiir Mission
abklappern. So kénnen Sie sich
wahlweise auch an Orte bege-
ben, die derzeit keine fiir die
Storyline wichtigen Missionen
bieten, und dort Neben-Quests
erledigen.

FRAUEN UND
KLAMOTTEN

Wie schon erwiihnt, dreht sich
dabei wieder alles um Sphiren.
Allerdings werden Sie verge-
blich nach dem Sphirobrett
suchen, auf dem Sie im letzten
Teil noch die Weiterentwik-
klung Ihrer Schiitzlinge steuer-
ten. Ganz verloren geht dieses
Prinzip dennoch nicht, denn
die Heroinen konnen auf
einem ganz dhnlich ausgeleg-
ten Feld wihrend der Kampfe
ihre Kleidung wechseln. Per

Mit der Zeit werden Sie weitere ,Boards"” erhalten.
Diese erweitern die Fahigkeiten mit Magie-Boni,
hoheren Starke-Werten und ahnlichen Effekten. Auf
dem abgebildeten Board passen zwar nur fiinf
Charakterklassen, diese werden durch die farbigen
Felder aber in ihren Werten verstarkt.




IMPORT-TEST

SCHMOLL Selbst in der In-Game-Grafik
erkennt man die Mimik der Charaktere.

ALTE BEKANNTE Das fesche Goth-Girl

Lulu ist jetzt mit Wakka lilert.

IT’S A KIND OF MAGIC Als Magierin héalt
Yuna die ganze Gruppe auf Trab.

BIBI BLOCKSBERG Als Hexe macht Paine
einen wirklich heiBen Eindruck.

Druck auf die L1-Taste Off-
net sich ein spielbrettihnliches
Menii, auf dem Sie von einem
Feld auf das nédchste springen
und somit die Auslegung des
betreffenden Charakters bestim-
men. Von Scharfschiitze tiber
Dieb, Magier und sogar Popstar
ist alles dabei. Dass die jungen
Damen mitten im Kampf die
Kleidung wechseln, kommt aber
nicht von ungefahr - Yuna & Co.
genieflen in einer der Formen

INFO SPRACHBARRIEREN

ndmlich auch die jeweiligen Vor-
teile dieser Charakterklasse. Neue

Kostiime, mit denen Sie den
Damen weitere ,Jobs” zuweisen
koénnen, finden Sie immer wie-
der im Spiel. Wie das genau funk-
tioniert, entnehmen Sie dem
Extrakasten auf Seite 86.

Doch damit nicht genug. Auch
das Kampfsystem hat kleine,
aber feine Anderungen erfah-
ren, die den Kimpfen noch
mehr Tiefe verleihen. Jetzt

miissen sich erst wieder Balken
auffiillen, damit Sie zum Zuge
kommen, das Spielgeschehen
verlduft dabei dennoch beina-
he wie in einem Echtzeit-
Kampf. So kénnen Sie abwar-
ten, bis sich die Balken all Threr
Mitstreiterinnen aufgefallt
haben, um dann mit ihnen
zusammen anzugreifen und
den Gegnern mit ,Chains”,
also ganzen Angriffsketten,
mehr Schaden zuzufiigen.

Die Story von Final Fantasy X-2

Wer nicht bis zur deutschen Version warten will, kann hier schon einmal die wich-
tigsten Elemente der Anfdnge der Story von FF X-2 nachlesen. Die Geschichte fasst
lediglich die ersten beiden Levels zusammen, enthélt also praktisch keine Spoiler:

L]

SPRACHBARRIERE Die wenigsten deutschen

DREIMAL DURFEN SIE RATEN In einer Videosphire
Zocker werden wohl verstehen, um was es geht.  glaubt Yuna einen alten Freund wiederzuerkennen.

Yuna und Rikku gehen knapp zwei Jahre nach dem zehnten Teil der Tétigkeit der Sphere Hunter, also Sphéren-
Jager, nach. Dabei lernen sie Paine kennen, ebenfalls eine Spharen-Jagerin, die zu Beginn des Spiels bereits der
Gruppe angehort. Auf der Suche nach den Sphéren stellt sich unseren Heldinnen immer wieder die dreiste Blondi-
ne LeBlanc in den Weg, die es ebenfalls auf die hei begehrten Kugeln abgesehen hat.

Die gewieften Madels sind LeBlanc aber immer einen Schritt voraus und finden so eines Tages eine Sphére, die
eine Videobotschaft enthélt. In dieser Videobotschaft ist eine gigantische Waffe zu sehen — aber viel wichtiger
noch, Yuna glaubt, ,.ihn* vor dieser Waffe wiederzuerkennen. ,Er* ist natiirlich kein Geringerer als Tidus, der aber
in dem Video den Namen Lenne erwahnt. Wer ist diese geheimnisvolle Person? Vielleicht eine neue Freundin der
verloren geglaubten Liebschaft? Bei genaueren Nachforschungen stellt sich die Waffe als die Vegna Gun heraus,
die gentigend Zerstorungskraft besitzt, ganz Spira ins Chaos zu stiirzen.

Die Rivalitaten spitzen sich zu, als LeBlanc die Videosphare stiehit, um selbst mehr iber diese Waffe zu erfahren.
Als Yuna, Rikku und Paine LeBlancs Basis infiltrieren, schlieBen sich die vier letztendlich zusammen, um die Vegna
Gun zu zerstoren. Yuna kann sich jetzt also nicht mehr nur auf die Suche nach Tidus konzentrieren, sondern muss
erneut Spira vor der drohenden Vernichtung retten.




IST DAS NOCH

FINAL FANTASY?

Endlich hat Square es geschafft,
frischen Wind in das Final Fan-
tasy-Universum zu bringen und
so ist die altbekannte Welt von
Spira erneut einen Besuch wert.
Und was soll man zur Optik
eines Final Fantasy noch grofy
sagen? Die Grafik konnte im
Vergleich zum Vorgidnger sogar
nochmals leicht verbessert wer-
den. Allerdings sind die spekta-
kuldren Rendersequenzen recht
rar geworden. Die Story wird
dafiir in zwischensequenzarti-
gen Unterhaltungen weiter-
erzahlt, die in Spielegrafik
gehalten sind und ebenfalls

WEIDMANNS HEIL In
dieser Side-Mission
erlegen Sie wilde
Bestien.

erstklassig aussehen. Selbst in
der In-Game-Grafik begeistern
die (Haupt-)Figuren mit einer
Mimik, die ihren Gemautszu-
stand widerspiegelt!

Das alles klingt zwar schoén
und gut, diirfte fiir manche
Fans dennoch eine Enttidu-
schung sein. Durch das
Geschehen, das an Yuna und
Co. angepasst wurde, entfernt
sich das Spiel namlich etwas
von den ernsten Storys und
bietet jetzt viel Raum fir
anziigliche Gags und eine auf
die Minnerwelt angepasste
Optik in Form von tief ausge-
schnittenen Kostiimen. Aufler-
dem ist das Spiel bei weitem

nicht mehr so umfangreich
wie seine Vorganger, nach
einem durchzockten Woche-
nende werden erprobte Rol-
lenspieler einen der drei
Abspinne sehen. Dadurch dass
Sie Ihre Heldinnen aber nach
dem Durchspielen 1:1 iiber-
nehmen und erneut ins Aben-
teuer fithren kénnen, bleibt
die Motivation hoch. Wer sich
an solchen FF-untypischen
Anderungen nicht stort, wird
mit einem erstklassigen Rol-
lenspiel belohnt. Konservati-
vere Fans der Serie diirften mit
diesem Titel dagegen wenig
Freude haben.

CHRISTIAN SCHONLEIN

POPSTAR Yuna ist
die japanische
Britney Spears.

SPAZIERGANG Die schinen Wel-
ten von Spira wollen (wieder)
erkundet werden. (links)
PERVERSLING Die Story wird
mit humoristischen Momenten
aufgelockert. Hier rettet Rikku
Yuna vor dem grabschenden
Briiderchen. (rechts)

MEIN FAZIT SUPER

Christian
Schionlein

kampft gern in
Frauenkleidung.

Wenn ein Spiel so fesselnd ist, dass
es einen nicht mehr losldsst, und
das obwohl einem durch die
Sprachbarriere die Feinheiten der
Story verwehrt bleiben. Dann kann
das nur fiir den Titel sprechen.
Genau das trifft auf Final Fantasy X-
2zu. Seit dem achten Teil war die
Serie meines Erachtens nach eher
unspektakular, da so gut wie nichts
Neues geboten wurde. Die Fortset-
zung des zehnten Teils hebt sich
davon ab und bietet mehr Ab-
wechslung. Auch optisch setzt der
Titel die Messlatte mal wieder ein
ganzes Stiick nach oben — das gilt
sowohl fiir die atemberaubenden
Effekte als auch fiir die Protago-
nistinnen, die es mir besonders
angetan haben. Einzig und allein die
flir Final Fantasy vollig unpassende
Thematik diirfte Fans der Serie
etwas abschrecken. Wer sich daran
nicht stort, bekommt mit FF X-2
aber einen der — meiner Meinung
nach — besten Teile der Serie.

FINAL FANTASY X-2)

. IMPORT-TEST JAPAN
FINAL FANTASY X-2

Genre: Rollenspiel

Hersteller: Square

Entwickler:  Square

Sprache: Komplett japanisch

Video: 43

Audio: Pro Logic Il

Internet: www.playonline.com/ffx2

Europa-Termin
Vo Ende 2003

© Interessantes Dressphere-System
© Hervorragendes Missionsdesign

© Wie gewohnt tolle Grafik und Musik
© FF-untypische Thematik

Spieler
1

NZELSP! i
GRAFIK | SOUND | MULTI an N/

Abwechslungsreiches RPG, bei dem
sich die Gemiter an der fiir FFunge-
wohnten Thematik scheiden kdnnten.”
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ist vorbei: Namcos Waffen-
Schwinger kehren zuruck
auf eine Sony-Konsole!
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ELEKTRISIEREND
Raphael ldsst eine
Degen-Combo

TYPISCH Der
Nachzieh-Effekt |

[ eim harten Kern
B der PlayStation-

L — IFans galt es als
Hochverrat, als Namco seiner-
zeit den Nachfolger von Soul
Blade exklusiv fiir Segas
Dreamcast ankiindigte. Soul
Calibur war grafisch DER Vor-
zeigetitel fur Segas Konsole,
der bekanntlich in den Ge-
schiften leider kein Erfolg ver-
gonnt war. Auch bei Soul Cali-
bur II dirften wieder einige die
Nase rtiimpfen, denn neben der
PS2-Fassung hat Namco auch
gleichwertige Versionen fir
Microsofts Xbox und Ninten-
dos GameCube entwickelt.
Doch auch ohne den Vorwurf
der mangelnden Sony-Treue
gibt’s diesmal etwas zu Kritisie-
ren, denn Namco hat jeder Fas-
sung des Spiels einen exklusi-
ven Bonuskdmpfer spendiert:
Link (bekannt aus der Zelda-
Serie) gibt es nur auf der
Nintendo-Konsole, Comicfigur
Spawn kdmpft exklusiv fir
Microsoft und Sony-Fans diir-
fen als einzige mit Tekken-Alt-
__star Heihachi
W5 gegen  die
aus der Spiel-
halle bekannten Soul Calibur II-
Recken antreten — und zwar in
bester Tekken-Manier mit blo-
fen Handen und Fiifen. Der
Nachteil liegt auf der Hand:
Auf keiner Konsole gibt’s wirk-
lich alle Kampfer, Matches zwi-

R

v & darf natiirlich

schen Link und Heihachi sind
nicht moglich. Selbst jemand,
der mehrere Konsolen besitzt,
muss auf jeden Fall auf zwei
Spielfiguren verzichten.

VORBILDLICH
UMGESETZT

Davon abgesehen kann man
an der Umsetzung des Arcade-
Automaten aber wenig aus-
setzen. Das fingt schon beim
bombastischen Renderintro
an, das Erinnerungen an den
genialen Soul Blade-Vorspann
weckt. Zwar kommt die Musik
dabei nicht an den Ohrwurm
aus dem Urahn der Serie he-
ran, doch optisch hat Namco
hier wieder einmal erstklassige
Arbeit geleistet — besonders
erfreulich, da der Dreamcast-
Vorgédnger ja leider ohne Ren-
derintro auskommen musste
und nur einen Vorspann mit
Spielgrafik bot.

Bleiben wir doch gleich bei
der Grafik: Optisch sind alle
Versionen hervorragend ge-
lungen! Die Kdmpfer sind sehr
detailliert und ihre Animatio-
nen sind ein wahrer Augen-
schmaus. Jede noch so akroba-
tische Bewegung, jeder noch
so trdge Schlag mit einer
schweren Waffe wirkt absolut
glaubwiirdig. Auch die Arenen
konnen sich sehen lassen.
Zwar sind sie lange nicht so
grofl wie die Szenarien von

Dead or Alive 2, doch die
dezent unebenen Boden, fein
texturierten Umgebungen
und aufwendigen Bauten kon-
nen sich sehen lassen. Nur an
Leben mangelt es den Levels,
denn animierte Zuschauer,
geschweige denn grofiere
Menschenmengen sucht man
hier vergebens.

NEUE WAFFEN

FUR MEISTERSPIELER

Mit Zusatzfeatures hat Namco
nicht gespart: Als weiterer
konsolenexklusiver Neuzu-
gang ist der reptilienartige
Necrid zu vermelden: eine
Kreation von Todd McFarlane
Toys, die je nach Move unter-
schiedliche Waffen in ihren
Héinden erscheinen ldsst. Im
Gegensatz zu den zuvor ge-
nannten dreien taucht Necrid
in allen drei Heimversionen
des Spiels auf.

Namco-typisch miissen natiir-
lich auch hier wieder etliche
Kampfer freigespielt werden,
bevor der Kader von 20 Hau-
degen komplettiert ist.

Dies passiert Giber den Wea-
pon-Master-Modus, das wich-
tigste neue Feature der Heim-
version, der in dhnlicher Form
schon in den beiden Vorgan-
gern enthalten war. Hierbei
zieht man als einsamer Krieger
durchs Land und erledigt
allerlei Auftrédge, die allesamt

_EINDRUCKSVOLL
Die Figuren sehen
auch aus ndchster
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Von Soul
Blade zu Soul
Calibur Il

So kann man sich
irren: Wer Soul Blade
(PSone) immer noch
als Grafikknaller in
Erinnerung hat, den
wird die Realitit wohl
ziemlich erstaunen!

KLOBIG Der pixelige, grob
modellierte PSone-Samurai.

Dreamcast-Besitzer haben diese
Erfahrung schon mit Erscheinen
des ersten Soul Calibur ge-
macht, beim Vergleich mit dem
zweiten Teil wird’s noch extre-
mer: Der ehemalige PSone-Vor-
zeigeprigler Soul Blade wirkt
aus heutiger Sicht mit groben
Figurenmodellen schon auf
Fotos méchtig veraltet, in Bewe-
gung wirkt die ruckelige Dar-
stellung im Vergleich mit dem
superfliissigen Soul Calibur Il
noch deutlich schwécher. Wir
haben mal Altmeister Heishiro
Mitsurugi heute mit dem ,Origi-
nal“ von vor sieben Jahren ver-
glichen und die Bilder sprechen
eine deutliche Sprache.

LA ER i SR SOUL CALIBUR II)




T IR SOUL CALIBUR II
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DER WEAPON-MASTER-MODUS Auf der Oberweltkarte wéhlen Sie neue
Missionen aus (1), erforschen an einigen Orten einfache Dungeons (2)

auf Kimpfe unter speziellen
Bedingungen hinauslaufen.
Mal miissen Sie gegen mehre-
re Gegner hintereinander be-
stehen, mal einen fast unver-
wundbaren Kontrahenten aus
dem Ring schmeifien oder bei
einem Kampf auf Treibsand
siegreich bleiben. Erfolgreiche
Kdampfer gewinnen an Erfah-
rung und kdnnen sich vom
gewonnenen Geld neue Waf-
fen kaufen, die dann auch im
normalen Spiel einsetzbar
sind. Der Weapon-Master-
Modus bietet auf Dauer nicht
so viel Abwechslung, wie man
denken konnte, und zieht sich
dadurch leider etwas in die
Lange.

ZU DEN WAFFEN!

Wenn man Soul Calibur II in
einem Punkt Kkritisieren kann,
dann ist es das Gameplay.
Und zwar in doppelter Hin-
sicht: Wer Beat ‘em Ups vor-
wiegend alleine spielt, der
diirfte sich ziemlich an dem
niedrigen Schwierigkeitsgrad

storen. Auf Easy, Normal und
Hard lassen sich die Compu-
tergegner durch reines Him-
mern auf die Dreieck- oder
Quadrat-Taste besiegen, erst
auf hoheren Schwierigkeits-
graden wird’s herausfordernd.
Doch ein direktes Reagieren
auf Aktionen des menschli-
chen Spielers ist auch dann
nicht zu beobachten, nur ein
aggressiveres Abspulen der
CPU-eigenen Taktik.

Und auch zu zweit offenbart
das Spiel Schwichen im Spiel-
ablauf. Generell bietet das
Spiel trotz recht vieler Moves
wenig Spieltiefe 'und die Tat-
sache, dass planloses Tasten-
hidmmern zu Attacken in allen
Hoéhen und Richtungen fiihren
kann, macht es selbst fiir fort-
geschrittene Spieler nicht ein-
fach, gegen einen chaotisch
herumhackenden Kumpel die
richtige Defensiv-Taktik zu
wihlen. Selbst wenn man
durch das 8-Way-Run-System
seitlich ausweichen konnte
und einen Wurf anzusetzen

versucht, kann sich der Gegner
durch reines Tastenhammern
meist aus dem Griff befreien.
Sicher, mit Kenntnis der Moves
kann man sich in der Regel
schon behaupten, aber dann
wird Soul Calibur II zu einem
platten Austausch von Atta-
cken, anstatt ein taktisch ge-
priagtes Hin und Her von
Angriff und Verteidigung zu
bieten. Taktische Feinheiten
gibt es insgesamt wenige, am
meisten kommt noch der
Guard Impact zum Einsatz,
bekannt aus Soul Blade: ein
aggressives Blocken, das einen
angreifenden Gegner kurz
stoppt und so fiir Attacken
offnet. Wer bei einem Priigel-
spiel vor allem darauf Wert
legt, dass er ohne viel Ubung-
spektakulare Moves ausfiihren
kann und das Ganze vielleicht
noch mit knallbunten Grafik-
effekten dramatisiert wird, der
wird an Soul Calibur Il aber
ungeachtet aller Kritikpunkte
seine helle Freude haben.
MICHAEL PRUCHNICKI

AUFGESPIESST Mutant
N_ecrid stochert in
seinem Gegner herum.

und spielen mit der Zeit die Insgesamt 20 Kampfer (3) sowie zahireiche
individuelle Zusatzwaffen (4) fiir jeden der Haudegen frei.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Die Présentation von Soul Calibur Il
ist tber alle Zweifel erhaben und
auch Steuerung, Umfang und Spiel-
modi lassen keine Wiinsche offen.
Trotzdem ist es nicht mein Fall. Zu
einfach gestaltet sich der Spielab-
lauf: Die Computergegner sind
strunzdumm und verglichen mit
Konkurrenten wie Virtua Fighter 4
bietet das Spiel relativ wenig Spiel-
tiefe und gibt auch Anfangern gegen
Fortgeschrittene ernsthafte Chan-
cen, durch planioses Kndpfedriicken
zu gewinnen. Letztendlich ist SC If
also eher ein Fun-Priigler ohne gro-
Ben Anspruch. Sieht man den Titel
unter diesen Gesichtspunkten, gibt's
fast nichts zu makeln. Wer Beat ‘em
Ups ,,nur zum SpaB“ spielt, wird also
begeistert sein — wer dagegen auf
taktisch geprégte Priigeleien steht,
der sollte unsere Wertung allerdings
mit Vorsicht genieBen.

. IMPORT-TEST JAPAN
SOUL CALIBUR Il

Genre: Namco

Hersteller: Namco

Entwickler:  Beat’em Up

Sprache: Weitgehend Japanisch

Video: 4:3,16:9, Progr. Scan

Audio: Stereo

Internet: www.namco.com

Spieler Europa-Termin
12 HOF
© Super Grafik, klasse Animationen

© In vielerlei Hinsicht umfangreich
© Unausgereiftes Gameplay
© Dumme computargegmr

GRAFIK EINZEL

,Optisch und akustisch ein
Feuerwerk. Spielerisch aber nicht so
ausgefeilt wie die harte Konkurrenz.*




- MORESCREEN BERLIN

- Gablerstr. 7

. 13086 Berlin

Tel.: 030/92373270

PLZ 2:

MEDIASTAR HAMBURG
Norddeutschlands grof3ter
Videoprojektoren
vergleichsraum

~ Am Kielortplatz 3

| 22850 Norderstedt

Tel.: 040/73430637

PLZ 3:

ART & VOICE HANNOVER
Davenstedter Str. 111/Bauweg
30453 Hannover

Tel.: 0511/441046

PLZ 4.
HEIMKINOCENTER
DUSSELDORF
Wielandstr. 21

40211 Disseldorf

Tel.: 0211/6171414

GROBI DUSSELDORF
Windvogt 40

41564 Kaarst

Tel.: 02131/769412

HKS OBERHAUSEN
Heidstr. 21-23

46149 Oberhausen
Tel.: 0208/634051
PLZ 5:

MEDIASTAR KOLR
Friedrich-Bessel-St
50126 Bergheim

Tel.: 02271/759349
BIGSCREEN LIPP
Geiststr. 19

59555 Lippstadt

Tel.: 02941/245757
PLZ 6:
MEDIASTAR FRANKI
Europas groBter
Videoprojektoren-
vergleichsraum
Wilhelm-Leuschner-Sti
63500 Seligenstadt
Tel.: 06182/89490

PLZ 7:

SINEX STUTTGAI
Bihlistr. 35

71101 Schonaich
Tel.: 07031/733693
PLZ 8: \
BEAMAX MUNCHEN
Wallbergstr. 6 <
85221 Dachau

Tel.: 08131/2751556
PLZ 9: o
MEDIASTAR NURN|
Wilhelm-Maisel-St
90530 Wendelstein
Tel.: 09129/908396

HEIMKINO.AT £
OSTERREICHS GROR
HEIMKINOWELT
Shopping City Std
A-2334 Vosendorf

Tel.: 01/6982317

Tonbild Spinnerei
Bernstral3e 281
CH-4852 Rothrist
Tel.: 062/7940000

Verbinden Sie einfach
lhre Bildquelle (z.B.
Spielkonsole, PC, Sat-
Receiver, DVD-Player) mit
einem Videoprojektor
und projizieren Sie lhre
Spiele und Filme im
GroRRformat auf eine
Leinwand.

Nur 1.990,- €

Nur 1 =739,- €
Mehr Infos lber Videoprojektoren finden Sie im Internet unter www.kinoformat.de

Nur 2‘?99,- £
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tir einen ,richti-
F gen” Nachfolger

hat’s noch nicht

gereicht, aber immerhin ist
~Sega bei der Titelgebung

ehrlich genug, das auch
einzugestehen: Virtua
Fighter 4 Evolution

ist in der Tat

im Kern

nur

_ Sega tritt nach: Das flimmer-
\_freie Evolution-Update bietet
. Priigeln in Perfektion!

eine Weiterentwicklung

des vierten Teils, bei der die
bekannten Kampfer, ihre Moves
und die Arenen weitgehend
iibernommen wurden. Sicher,
hier und da findet sich mal eine
neue Attacke und echte VF-
Cracks werden verianderte Prio-
ritditen und Stdarken von Moves
feststellen, doch fiir die meisten
Spieler durfte der grofite Un-
terschied bei den bekannten
Elementen darin liegen, dass
die Matches jetzt zu anderen

=G —- &

4l BRAD-

Tageszeiten stattfinden als bis-
her. Was aber nicht unterschatzt
werden sollte, denn die neue
Farbgebung der Stages wirkt
deutlich atmosphdrischer.

ZWEI NEUE HAUDEGEN

Nicht zu iibersehen sind immer-
hin die beiden Neulinge: Goh
Hinogami ist ein Judoka, dessen
mit Narben- und Piercings ver-
ziertes Gesicht unter der Kapuze
seiner Homeboy-Kluft heraus-
schaut. Der andere Newcomer ist

| 2 SARAH-—ﬂS
B

" —

VANESSA-2P

SIEHT GUT AUS durch
wehende Haare und
Kieidung sowie die

gelungene Mimik.

KNIE ZUM KOPF
‘Kickhoxer Brad hat
einen knallharten
Kampfstil.




INDIVIDUELL Im Quest-Modus kin-
nen Sie aus dem normalen Kage ...

... einen ganz speziellen
Ninja machen.

der italienische Kickboxer Brad
Burns, dessen machohaftes Auf-
treten durch auffillige Gesichts-
behaarung unterstrichen wird.
Beide Kampfstile waren bei Vir-
tua Fighter bisher nicht vertreten
und prdsentieren sich in der
Praxis gewohnt realistisch: Brad
hélt seine Gegner mit harten
Kicks auf Distanz, wihrend Goh
eher auf schnelle Schlige und
kunstvolle Griffe setzt - zusam-
men mit diversen Knochen-
brecher-Moves wirkt sein Stil
optisch ansprechender als Brads
eher steife Art.

,Besiegen Sie Akira zweimal” | Einfach fantastisch, was Sega hier Genre: Sega
DAS FLIMMERN oder ,Gewinnen Sie fiinf Mat- | abgeliefert hat! Die verbesserte, F | Hersteller:  Sega AM2
HAT EIN ENDE ches in Folge, ohne zu blocken” | flimmerfreie Grafik von Evolution Entwickler:  Beat ‘em Up
Wihrend die Arcade-Vorlage in  ausfiihren. Erfolgreiche Spieler ldsst VF4 optisch zur Spitzengruppe ’ Sprache: Weitgehend Japanisch
erster Linie spielerisch Neuerun-  erkdmpfen sich den Zugang zu | aufholen, wéhrend das nochmals Video: 43
gen bot, hat die PlayStation-2-  Spielhallen auf immer h6herem | verfeinerte Gameplay die Konkurrenz Frve Stereo

Umsetzung hier einen entschei-
denden Vorteil: Die Entwickler

hin schon geniale Trainings-
modus wurde nochmals er-
weitert, der Al-Modus ersatzlos
gestrichen und der Kumite-
Modus durch den neuen Quest-
Modus ersetzt. Generell ldauft
dieser recht dhnlich ab: Man
kampft in virtuellen Spielhal-
len so oft man will gegen
immer neue Gegner, die jeweils
einen eigenen Stil haben.
Diverse Aufgaben sorgen fiir
Motivation: Um an Turnieren
teilzunehmen oder entspre-
chende Preisgelder zu kassie-
ren, miissen Sie Aufgaben wie

Niveau und kaufen von den
Preisgeldern neue Klamotten

Fassung nattirlich noch
mal einem  Nachtest
unterziehen. Schon jetzt
steht aber fest, dass sich
bei Virtua Fighter 4 Evo-
lution praktisch Kkeine
ernsthaften Méngel aus-
machen lassen.

MICHAEL PRUCHNICKI

MEIN FAZIT SUPER

l ! Michael

% Pruchnicki

verweist. Der unerreichte Tiefgang

ist hellauf begeistert.

eindrucksvoll auf die hinteren Plétze [&

IMPORT-TEST

JAPAN |
VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION |8

A;f‘ Internet: sega.jp

von Segas Top-Abteilung AM2  fiir ihren Kampfer oder Features | geht zum Gliick weiterhin einher mit Spisler Europa-Termin
haben die Zeit genutzt und frei. Die Motivation hierbei ist | einem Trainingsmodus, der selbst 1-2 Juni

die Grafik-Engine fiir Evolution — gewaltig — stets lockt ein neues | Anfangern den Einstieg ermaglicht © Konkumenzioses Gameplay
gehorig aufpoliert. Eine detail- Ziel, wenn man sich gerade und Profis jedes Taktik-Detail genau ©> Motivierender Quest-Modus

lierte Optik — ohne das unscho-
ne Flimmern des Vorgidngers —
ist das Ergebnis. Die sehr guten
Figurenmodelle sowie die Effek-
te bei Kimpfen im Schnee oder
im Wasser kommen so noch
besser zur Geltung.

Auch in Sachen Spielmodi hat
sich einiges getan: Der ohne-

eine Verschnaufpause gonnen
wollte, und es fillt unheimlich
schwer, das Pad aus der Hand
zu legen. Die hier getestete
japanische Import-Version ist
Ende Mirz erschienen, piinkt-
lich zur angekiindigten Verof-
fentlichung der PAL-Version im
Juni werden wir die deutsche

erldutert — absolut vorbildlich! Ob

alte V/F4 schon besitzt, muss wohl
jeder fir sich entscheiden. Hoffen
wir mal auf einen giinstigen Preis
fiir die PAL-Version im Juni!

man das Update wegen der Verbes-
serungen und zwei neuen Kdmpfern
nun wirklich braucht, wenn man das

© Sehr gute, flimmerfreie Grafik
© Nur zwei neue Kampfer

\i [IPLAYER
GRAFIK | SOUND ']
&6 904 93 %

Modus — was will man mehr?“

EINZEL

30%
Aufgebohrte Grafik, makelloses Game-
play, ein motivierender Einzelspieler-

IMPORT-TEST \ AL




HARDWARE )

w nter der Marke
‘ U 4Gamers bringt Big-
ben Interactive die authen-
tisch gestaltete Walther P99
auf den Markt. Bei diesem
schwarzen Gerdt handelt es
sich allerdings nicht um eine
reguldre Lightgun, sondern
um eine Nachbildung des
9mm-Kalibers. Fiir alle Film-
fans: Diese Waffe tragt James
Bond {ibrigens schon seit
den letzten drei 007-Filmen
bei sich. Bigbens Version ist
verkabelt und besitzt viele
Einstellungsmoglichkeiten
wie Autofire und Autoreload.
Uber einen Schalter ist sie
auch kompatibel zu Gunconl
und Guncon2. Eine beson-
ders interessante Eigenschaft
ist allerdings der weifle Punkt.
Was sich im ersten Moment
anhort wie ein neuer Name
fiir Plastikrecycling, erweist
sich im Shooter-Alltag mit
Spielen wie Resident Evil: Dead
Aim, Time Crisis 2, Vampire
Night oder auch Police 24/7
als besonders praktisch. Die
Konsolenwaffe erzeugt nim-
lich tiber einen technischen
Trick genau an der Bild-

AL
1l

RAFFINIERT ,Select” und ,,Start“
befinden sich in einem Schalter.

5

Walther P99

I mﬂ m Damit schieBen Sie so prizise wie James Bond. |

schirmstelle, auf die Sie gerade
zielen, einen weiflen Punkt.
Diese Losung ist nicht nur
eleganter und préziser als billi-
ge Rotlicht-Pointer, sondern
zeigt lThnen auch ohne Um-
wege, ob Sie lhr Ziel treffen,
wenn Sie nun abdriicken. Sie
verbrauchen also viel weniger
Munition und weniger Zeit, da
Sie Ihre Ziele leichter treffen.
Sobald Sie die P99 bewegen,
zieht der weiffe Punkt ubrigens
mit einer minimalen Verzo-
gerung mit. .

ANSCHLUSS- UND

RUTTELFREUDIG

Uber ein knapp zwei Meter
langes Kabel und zwei An-
schlisse (USB und Control-
ler-Port) wird die handliche
Replik angeschlossen. Das ga-
rantiert die Kompatibilitdt zur
PlayStation 1/PSone und da-
mit natirlich auch zu nicht
mehr erhidltlichen Lightgun-
Klassikern wie Point Blank oder
Time Crisis: Project Titan. Der
Nachladeknopf befindet sich
unterhalb der - ibrigens ange-

Was soll ich denn damit?

Spielen natiirlich — und wir wissen auch was!
Hier die Liste aktueller Lightgun-Spiele:

Name Test in Ausgabe Wertung:
Resident Evil: Dead Aim  Noch nicht erschienen -

Time Crisis 2 12/01 83%
Vampire Night 05/02 83%
Police 24/7 05/02 72%
Endgame 08/02 70%
Gunfighter 2 — Revenge of ... 05/03 56%
Ninja Assault 11/02 54%
Dino Stalker 09/02 68%

KOMPATIBEL Per Controller-Kabel
passt die P99 auch an die PSone.

DIE KANN ALLES Die P99 unter-
stiitzt auch Guncon 1 und 2.

nehm geriffelten — Griff-Fla-
che; genau dort, wo sich re-
guldr die Patronenmagazine
befinden. Im Praxistest hat
sich die P99 auch auf die
weiteste Entfernung (circa 1,5
Meter) als sehr prazise erwie-
sen — nicht zuletzt dank des
eingebauten Punkt-Features.
Hier stimmt die Verarbeitung
und ebenso die Qualitdt — der
selbstsichere Preis von rund 45
Euro ist durch die Walther-
Lizenz zwar hoch, aber durch-
aus gerechtfertigt. (bh)

TEST WALTHER P99

Typ: Lightgun
Hersteller: Bigben Interactive
Info-Telefon:  0700-227877678

Internet: www.bigben-interactive.de

Preis Preis-Leistung
Ca. € 45,- Befriedigend

© Griffiges Original-Design

< Zielhilfe: WeiBer Punkt

© Digitales Steuerkreuz fiir Meniis
© Integrierter Rumble-Motor

AUSSTATTUN

83%

2.90%

88%




m_l(lelner optischer Kabelnager fiir die PS2. ‘

Eins steht fest: Ego-Shooter
und Strategiespiele spielt man
am besten mit einer Maus. Aus
diesem Grund bringen die
Schweizer Zubehor-Spezialisten
von Logitech endlich einen
Kabelnager in den Handel, der
mit einem sehr prédzisen opti-
schen Sensor funktioniert. Der
Vorteil der kugellosen Technik:
Sie koénnen sogar auf Threm
Teppich oder Tisch spielen,
ohne eine Mausunterlage ver-
wenden zu miissen. Aufierdem
besitzt die Maus mit Ausnahme
des Mausrades keine beweg-
lichen Teile und arbeitet des-
halb fast verschleifffrei. Das

Kabel der
kleinen
Drei-Tasten-
Maus ist mit :
2,5 Metern ausrei-
chend lang bemessen

und die Verarbeitung iiber

jeden Zweifel erhaben. Einen
Vorteil birgt vor allem das
Design, denn es ist fiir Links-
und Rechtshiénder ausgelegt.
Im Praxistest mit den beiden
Spielen Half-Life (dt.) und Red
Faction 2 schligt sich die Op-
tical Mouse ganz gut - gliick-
licherweise ldsst sich zum
Beispiel in Red Faction 2 die
Sensibilitdt der Maus im Spiel-

MINI Die kleine Maus erweist sich
nicht nur in Ego-Shootern, sondern
auch in Strategiespielen wie Age of
Empires 2 als niitzlich.

menii einstellen. Was bleibt,

HARDWARE )

-. ; Hersteller:

TEST | OPTICAL MOUSE
Typ: Maus

Logitech

Info-Telefon: ~ 089-894670

Internet: www.logitech.de

Preis Preis-Leistung
Ca. € 30,- Gut

© VerschieiBfreier optischer Sensor
© Universelles Design

© Langes Kabel (2,5 Meter)

© Auch fiir den PC verwendbar

ist der Eindruck einer sehr
robusten und prazisen USB-
Maus, die Sie iibrigens auch
an jedem PC betreiben koén-
nen. (bh)

Mega Memory 16

Packprogramm ﬁr Spielstinde. }

smse”
P

Fir knapp 30 Euro erhalten
Sie nicht nur eine 16-MByte-
Speicherkarte, sondern auch
eine sehr interessante CD. Auf
der befindet sich Datels
Mega-Memory-2.0-Software.
Mit diesem Speichermanager
konnen Sie Spielstinde von
Memory Cards kopieren, ver-
schieben, packen, entpacken
und nattirlich auch léschen -
und sogar auf USB-Zip-Drive
von lomega sichern! Sie brau-
chen also alte Spielstinde
nicht mehr zu léschen, son-
dern packen sie einfach oder
sichern sie per USB auf eine
ZIP-Disk. Gepackte Spielstdn-
de kénnen Spiele nicht lesen,
dafiir konnen Sie sie aber
jederzeit per Software wieder
entpacken. Einen einzigen Ha-
ken hat die Sache aber: Vor

NUTZLICH Datels ,,Memory
Manager* packt und
archiviert lhre Spielstinde.

jedem Spiel miissen
Sie die beigelegte
CD starten,
sonst tut
Soieh
nichts.
Das ist et-
was umstand-
lich, wer aber viel
spielt und etwas Geld bei
Speicherkarten sparen will,
fir den lohnt sich das Paket
allemal. Die Software funktio-
niert nimlich auch auf allen
anderen Speicherkarten. (bh)

TEST | MEGA MEMORY 16

Typ: Memory Card
Hersteller: Bigben Interactive
Info-Telefon: ~ 0700-227877678
Internet: www.bigben-interactive.de
Preis Preis-Leistung

Ca. € 30,- ~ Gut T
& Integrierte Spielstand-Verwaltung
© Arbeitet mit allen Memory Cards

© Unterstiitzt lomegas ZIP-Drives
© CD muss stets geladen werden

INFO | HARDWARE-LEXIKON — DAS BESTE ZUBEHOR

Artikel Hersteller Preis PLAYZONE-Wertung
Controller:

DualShock-2 Sony Ca. € 30,- 87%
Logitech Cordless Controller Logitech Ca. € 69,- 86%
2002 FIFA World Cup U-Pad  Thrustmaster Ca. € 25,- 86%
PX 3500 Saitek Ca. € 13- 84%
Lenkréader:

Fanatec Speedster 3 Bigben/Endor Ca. € 59,- 93%
Fanatec Speedster 2 Sony/Endor Ca. € 75,- 91%
360 Modena Racing Wheel - Thrustmaster Ca. € 65,- 87%
Force-Feedback-Lenkréder:

GT Force Sony/Logitech Ca. € 130,- 88%
FF Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 125,- 88%
Topdrive Force Logic 3 Ca. € 90,- 74%
Fernbedienungen:

DVD-Fernbedienung Sony Ca. € 30,- -
DVD-Commander I Saitek Ca. € 25,- ~
DVD-Fernbedienung Madcatz Ca. €25,- -
DVD-Remote-Control Thrustmaster Ca. € 15,- -
Sonstige Controller: :

Shadowblade Arcade Stick  InterAct Ca. € 90,- 90%
GameBoard Bigben/Fanatec  Ca. € 70,- 88%
Freewave Wireless Adapter  Saitek Ca. € 50,- 88%
Dance Mat Logic 3 Ca. € 35,- 84%
Memory Cards:

Memory Card Sony Ca. € 45, ~
Memory Card Madcatz Ca. € 40,- -
Soundsysteme:

Z-680 Logitech Ca. € 400,- 90%
Inspire 5.1 Console Digital 5500 Creative Ca. € 200,- 89%
Soundstation 5.1 Logic3 Ca. € 200,- 89%
Schummelmodule:

Action Replay V2 Bigben/Datel Ca. € 50,- -
Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca. € 40,- -
X-Port V2 Bigben/Datel Ca. € 50,- -
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Sie kommen bei Ihrem Lieblingsspiel nicht

weiter? Sie wollen alle Extras freischalten?
Zeit fur ein X-PORT V2 und unsere neue DVD.

Tas X-PORT V2 ist
D |die einfachste
L2~ iMoglichkeit,
Spielstinde auch iiber grofle
Entfernungen gemeinsam zu
nutzen. Sie besitzen kein X-
PORT V2? Dann bldttern Sie
schnell weiter auf Seite 50 und
stauben Sie eins als Abo-Pramie
ab. Um lhnen den Einstieg in
den re-gen Spielstandhandel
etwas zu erleichtern, haben wir

fiir Sie an dieser Stelle eine klei-
ne Einflihrung vorbereitet, die
es lhnen innerhalb weniger
Minuten mdoglich macht, die
begehrten Save Games auf Ihre
Memory Card zu tibertragen.

DIE INSTALLATION

Als Erstes miissen Sie alles rich-
tig anschlieffen: Die beiden
USB-Kabel werden jeweils auf
einer Seite des Mittelstiicks ein-

gesteckt, anschliefend muss ei-
nes der Enden in einen freien
Port der PS2 gesteckt werden,
das andere Ende bringen Sie
am USB-Port Thres PCs an. Die
Software fiir den Computer ist
schnell installiert. Folgen Sie
einfach den Anweisungen des
Installationsprogramms. Die PS2
wird mit der dafiir vorgesehe-
nen CD gefiittert und schon
kann's losgehen.

X-PORT /2 1istdas Programm | & te = | gllfA 3 Der Spielstand
e gestartet, klicken Sie ekl wurde in Ihre PC-
auf den nicht ganz i Datenbank aufge-
korrekt iibersetzten nommen und kann
Button ,,Speilestande nun auf die Memory
4 importieren® und ein Card iibertragen
Fenster wird gedffnet. werden.

3 2 In diesem
“ Fenster wih-
len Sie den
| gewiinschten
Spielstand aus,
.. den Sie selbst
. nutzen mochten.

1 Natiirlich konnen Sie auch Spielstinde von lhrer
Memory Card auf dem PG sichern, was Platz spart.
Dazu wéhlen Sie im Memory-Card-Menii die zu sichern-
den Spielstinde aus und klicken auf ,,Sichern®.

2 Im darauf folgenden

Inhalt der MEMORY CARD

GAMES FOUND

&
FILES IN DIRECTORY

i
BESLES-507304

4 Der Spielstand ist nun
auf lhrer Memory Card und
kann genutzt werden.

Inhatt dor PC-DATENBANK

3 Wenn nichts dazwi-
schen gekommen ist,

haben Sie Ihre wert-
Fenster werden die Daten  volisten Spielstinde
iibertragen, was einen erfolgreich auf der
Moment dauern kann. Festplatte gesichert.

Damit sich der kleine Aufwand auch
richtig lohnt, haben wir diesen
Monat fiir Sie ein paar Schmankerl
auf die DVD gepresst:

Splinter Cell: Sie kommen an
einer bestimmten Stelle einfach
nicht weiter? Unser Spielstand
schaltet samtliche Levels frei.

Tenchu - Wrath of Heaven: Alle
Charaktere, alle Layouts, alle
Missionen und noch viel mehr
schaltet dieser Spielstand frei.

The Getaway: Wer endlich frei
durch ganz London fahren will,
der ist mit diesem Spielstand
richtig gut beraten.

Weitere Spielstinde und Extras:
Spiel Effekt
007 Nightfire Alle Levels
Aggressive Inline Alle Levels, alle Fahrer
Dead or Alive 2 Alle Kostiime
Ghost Recon Alle Levels, alle Extras
Gran Turismo 3: A-Spec 100% komplett, ein
Haufen Kohle und Fahrzeuge
Gran Turismo 3: A-Spec Replay
Soul Reaver 2 Alle Extras
Stuntman Alle Filme komplett
Twisted Metal: Black Alle Wagen, alle Levels
Wipeout Fusion 100% komplett
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T DES FILMS HAT VIELE SETTEN,

KINOFILME

MTEST o
B nny mit Vin Diesel

En

mit Rowan Atkinson

Sieh an: mit DVD!
Trailer, Reportagen, Features,
Tests u.v. m.

JETZT NeU: DAS GROSGE MAGAZIN FUR FILVFANS 1 T KINO, DVD, TECHNIKUND MEHR. - AB SOFORT FUR NUR 3,99 EURO MIT DVD.



Genug gespielt? Kein Problem!
Machen Sie eine Pause und
genieBen Sie einen der hier
vorgestellten DVD-Filme!

PLAYZONE

ORIGINALTITEL

Monty Python —

Das Lehen
les Brian

Always look on the
bright side of life —
Die skurrile Jesus-
Story erscheint
endlich auf DVD!

Monty Python's Life of Brian . . :

lon Beginn an einen ganz grofien Coup: Sie liche Heiland das zweite Mal fest-
LAUFZEIT V |stand das Leben wollen die Frau von Pontius Pila- genommen wird, scheint es, dass
il Ides Brian unter tus kidnappen. Bevor Brian je- seine Kreuzigung nicht mehr
TERMIN einem besonderen Stern. Der doch als vollwertiges Mitglied abzuwenden ist ...
8. Mai Knabe wird nidmlich zur selben  akzeptiert wird, muss er eine Auf-  Das Leben des Brian ist der wohl
FSK Zeit in Judda geboren wie Jesus nahmepriifung bestehen: Er soll  bekannteste und auch beste Film
Ab 12 Jahren Christus. Er wird anfangs von die komplette Palastmauer mit der englischen Komikertruppe.
DARSTELLER den drei Weisen gar filschlicher- antiromischen Graffitis voll-  Anders als bei vielen Komé&dien

Graham Chapman, John Cleese,
Eric Idle, Terry Gilliam, Terry Jones

FAZIT: ,Schamlos und
unheimlich witzig — eine der

weise fiir den Messias gehalten.
Gelangweilt vom Alltagstrott hat
er es aber auch als Erwachsener
nicht leicht. Selbst tédgliche Stei-
nigungen, Jesus-Predigten und

schmieren, was ihm letztlich
auch gelingt. Als sich die VV] in
der nichsten Nacht aufmacht,
die Entfiihrung durchzuziehen,
wird Brian prompt geschnappt.

steht die deutsche Synchronisa-
tion dem exzellenten englischen
Original in nichts nach. Vor al-
lem die unglaublich lockere Art,
mit der die Monty-Python-Jungs

heste.n Korrfndlen g ?erl‘en Kollosseumsbesuche nerven ihn.  Nach einer Audienz bei Pontius  dieses heikle, christliche Thema
auf einer leider recht diirftig : : 5 : . St . :
ausgestatteten DVD.* Seine Probleme beginnen aber Pilatus gelingt ihm die Flucht. anpacken, ist einfach genial.
: erst richtig, als er sich wegen der Durch ein paar (un-)gliickliche  Nicht ganz so genial ist leider der
8 & p g
AUSSTATTUNG Feministin Judith einer Revoluz-  Fiigungen schart Brian schlief- Umfang der DVD-Ausstattung.
DeutschlEnglisc!'a (0D 5.1), zertruppe anschliefit. Die Volks-  lich eine ganz Reihe von Men- Lediglich ein paar Trailer und
Lﬁ::-Fnrmai:Traller, front von Judia (VV]), eine von schen um sich, die der festen eine Filmdokumentation {iber
:mentaﬁor! : : vielen Gruppierungen, die gegen  Uberzeugung sind, er wire der  das Monty-Python-Team sind auf

Romer kampfen, plant namlich

wahre Messias. Als der angeb-

dem Silberling zu finden. (wf)



ORIGINALTITEL
BandofBothers - Tn Box S
LAUFZEIT

Ca.762 Minuten

TERMIN
8. Mai

FSK

Ab 16 Jahre
DARSTELLER

1 Damian Lewis, Donnie

. ) & Wahiberg, Ron Livingston

teilige US-Mini-Serie erzéhlt die Geschichte der Soldaten bis
zum Kriegsende 1945 und dariiber hinaus.
FAZIT: ,Hervorragend inszeniertes Kriegsspektakel mit
Actionszenen auf Soldat James Ryan-Niveau.“
] ERESETE T

Nach einer harten Ausbildung miissen sich die Soldaten eines
Fallschirmspringer-Regiments der US-Armee am beriichtigten
D-Day in der Normandie behaupten. Diese aufwendige, zehn-

K-Men 1.5

ORIGINALTITEL
X'MBH 15 56

LAUFZEIT

| 100 Minuten
TERMIN
Erhéltlich

FSK

Ab 12 Jahren

) DARSTELLER
Patrick Stewart, Famke
Janssen, Hugh Jackman

Die Mutanten sind unter uns! Wahrend einige von lhnen ver-
suchen, die Menschheit zu vernichten, stellen sich die X-Men
unter Fiihrung von Superhirn Charles Xavier auf die Seite der
1 Menschen. Ein erbitterter und gnadenloser Kampf zwischen
gl Superhelden und Superschurken entbrennt.

| FAZIT: ,Dank des umfangreichen Bonusmaterials ein
optimaler Appetitanreger fiir den X-Men-2-Kinofilm.“
== == [erne e )

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 6 DVDs, 16:9-Format,
Fotogalerie, Dokumentationen, DVD-ROM-Special u. v. m.

AUSSTATTUNG
Deutsch (DTS/DD 5.1)/Englisch (DTS/DD 5.1), 2 DVDs, 16:9-Format,
Deleted Scenes, Dokumentation, Filmografien, Featurettes, Trailer

ORIGINALTITEL
_‘DiaAmﬂierQay”__
LAUFZEIT
Ca.127fglinmgn -
# TERMIN
" 8. Mai
% FSK
Ab 12 Jahren
DARSTELLER

‘ = " Pierce Brosnan, Halle Berry,
i X ""1_.-;;4 Judi Dench, Toby Stephens

Im Auftrag Ihrer Majestét jettet Doppelnull-Geheimagent
James Bond (iber den Globus, um den groBenwahnsinnigen
Schurken Gustav Graves und seine Schergen davon abzu-
halten, die Welt in einen verheerenden Krieg zu stiirzen. Im

FAZIT: ,Typisch Bond: coole Locations, fetzige Action,
; ; genial-verriicktg Stunts und schone Frauen en masse.“
== ¥ Y

¢ OneHourPhotgi

Eispalast des Verbrechers kommt es zum finalen Showdown.

e [ —

# ORIGINALTITEL
One Hour Photo

LAUFZEIT
Ca. 92 Minuten

wm TERMIN
§ Erhltiich

™ DARSTELLER
& Robin Williams, Connie
Nielsen, Michael Vartan

Der psychisch gestdrte Sy Parrish, Leiter der Fotoabteilung in
einem Supermarkt, ist besessen vom perfekten Familienleben
der Yorkins. Seit Jahren schon macht er Abziige von deren
privaten Fotos. Als die Yorkins-Familienidylle durch einen
Seitensprung geféhrdet ist, greift Sy zu drastischen Mitteln.
FAZIT: ,,Spannendes Psychodrama, bei dem vor allem

der hervorragend spielende Robin Williams brilliert.”

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD EX/DTS-ES)/Englisch (DD EX), 2 DVDs, 16:9-Format,
Interviews, Kommentare, Featurettes, Making-of

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Kommentare,
Featurette, Making-of u. v. m.

DVD-GHARTS [

Resident Evil — Special Edition

W = SPITZENKLASSE ¥ =GELUNGEN ' =FURFANS =SCHWACH W= KATASTROPHE

Road to Perdition

Black Hawk Down S.E. Minarity Report

¥
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REPORT
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= 20th Century Fox
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Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu heant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider nicht
mdglich, die Briefe
persdnlich zu
beantworten!
Schreiben Sie
einfach an fol-
gende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

HORRORSPIELE

Ich habe folgende Frage an euch: Kann
man das Spiel Resident Evil Online
auch auf der PlayStation 2 spielen?
Wird das Spiel Resident Evil Zero, das
zurzeit nur auf dem GameCube erhélt-
lich ist, auch in nachster Zeit auf die
PS2 umgesetzt? Wiirde mich sehr da-
riiber freuen. Noch was zu Fear Effect:
Wenn das neue Spiel von Fear Effect:
Inferno auch so
schwierige Rét-
sel hat wie

Fear Effect

/

KOPFCHEN
Manchen
Lesern
sind die
Rétsel in

zu schwer.

2, dann lasse ich die Finger von diesem
Game. Schade zwar, aber das Elekiro-
Rétsel hat mich damals wirklich ge-
schafft. Die Rétsel konnten teilweise
wirklich ein bisschen einfacher sein.

PLAYZONE: Also Resident Evil scheint
Jja die Spieler ziemlich zu beschaftigen,
aber auch zu verwirren. Resident Evil
Online wird gerade fiir die PlayStation
2 entwickelt. Wenn die Konsole dann
onlineféhig ist, wirst du also auch im
Netz Raccoon City erforschen kin-
- nen. Resident Evil Zero dagegen
wurde exklusiv fiir den Game-
Cube entwickelt. Im Moment
sieht es auch nicht danach
| aus, als wiirde sich das in
ndchster Zeit dndern. Wenn
du keinen GameCube hast,
wirst du also wohl leider auf
dieses Spiel verzichten miis-
sen. Bei Fear Effect 2 waren die
Rétsel mit Sicherheit ziemlich
schwer, aber gerade das macht unse-
rer Meinung nach das Spiel aus. Wenn
dir die Aufgaben zu schwierig sind, ist
. das Spiel wahrscheinlich tatsédchlich
nichts fir dich. Aber ist es nicht
wahnsinnig befriedigend, wenn
man ein furchtbar komplexes
Ratsel nach langem Nachden-
ken endlich geldst hat?

Noch was zu eurem Heft:
Konntet ihr nicht alle bis-
herigen PS2-Spiele auflisten,
versehen mit Wertungen? Da
kann man sich gleich ein Bild
machen von dem Spiel, das

man gerne kaufen wiirde.
PETER LORENZ, SCHLIEREN
(SCHWEIZ)

PLAYZONE: Das wirde
dann doch etwas zu viel
Platz einnehmen, wenn wir
in jedem Heft alle bisherigen
Wertungen auflisten wiirden.
In unserem Spiele-Lexikon
findest du immerhin die
besten und schlechtesten
Genre-Vertreter und das
nimmt ja schon vier Seiten
ein. Wir denken aber, dass
es als Entscheidungshilfe
beim Einkaufen durchaus
geeignet ist.

GEWINNEN PER MAIL

Mal ‘ne ganz einfache Frage. Warum
kann man die Antworten der Ge-
winnspiele eigentlich nicht direkt zu
euch per E-Mail schicken? Das wire
doch viel einfacher und ginge dann
ja auch schneller!

DANIEL ERNST

PLAYZONE: Mal ‘ne ganz einfache
Gegenfrage: Wére es nicht noch ein-
facher und schneller, an den Gewinn-
spielen per SMS teilzunehmen? Ja?
Gut, denn das ist jetzt moglich!

I-LINK

Ich lese eure Zeitschrift seit iber
einem halben Jahr und bin weitest-
gehend zufrieden mit den Tests, den
DVDs, den Rubriken etc. Eine Frage
habe ich jedoch an euch: Wann wird
ausfiihrlich im Hardware-Teil iiber die
Funktionen und Anwendungsweisen
eines i-Link-Kabels, welches dazu
dient, Spiele iibers Internet zu ,Netz-
werk“-Spielen zu machen, berichtet?
Ich bin ndmlich im Augenblick ziem-
lich verwirrt, was die Anschaffung
eines solchen Hardware-Teils fiir die
PS2 angeht. Immer werde ich von Ver-
kaufern dariiber informiert, dass die-
ses i-Link-Kabel noch gar nicht ange-
boten werde. Was ist aber mit Spielen
wie Tony Hawk's Pro Skater 3und 4
oder auch Resident Evil Online, die ja
auch iiber eine Internet-Funktion ver-
fiigen? Daher meine Frage an euch,
da ihr euch ja mit so was auskennt:
Wo ist das i-Link-Kabel zu bekom-
men? Und bei welchen Spielen wird
eurer Meinung nach das i-Link-Kabel
ein revolutiondres und vor allem sinn-
volles Zubehor sein?

PLAYZONE: Du verwechselst da vermut-
lich das i-Link-Kabel mit dem Online-
Zugang. Das Kabel ist nur dazu da, in Ver-
bindung mit einem entsprechenden Ver-
teiler zwei oder mehr Konsolen im selben
Raum miteinander zu vernetzen. Dieses
Feature haben die Entwickler selten ein-
gebaut, Gran Turismo 3: A-spec war zum
Beispiel eine riihmliche Ausnahme. Trotz-
dem sind deine Verkaufer schlecht infor-
miert, das Kabel sollte eigentlich cberall
erhaltlich sein. Der Online-Zugang dage-



gen vernetzt mehrere Konsolen (iberall
auf der Welt. Was wir davon halten und
wann es in Deutschland losgeht, erfahrst
du im néchsten Heft, da haben wir eine
groBe Online-Reportage drin.

Und eine klitzekleine Frage zum
Abschluss: Wird bei einem Mini-Abo
neben PLAYZONE und Sonderheft
auch die DVD-Box mitgeliefert oder
gilt das nur bei einem Jahresabo
oder bei einer Aboverldngerung?
LARS SCHMITZ, BERGISCH GLADBACH

PLAYZONE: Bei den Abos gibt es keine
Zweiklassengesellschaft. Egal ob du ein
Mini- oder Jahresabo abschlieBt, die
DVD-Box wird dir immer mitgeliefert.

SYNCHRONISATION

Es nervt mich schon lange, dass
kommende Riesenspiele wie zum
Beispiel Metal Gear Solid: Substance,
Silent Hill 3 und Devil May Cry 2 nicht
deutsch synchronisiert werden. Bei
manchen dieser Riesenspiele werden
nicht einmal die Meniis und Anzeigen
ins Deutsche iibersetzt, ich denke
dabei vor allem an die kommenden
Sporttitel von Sega (NHL 2K3, NBA
2K3, NFL 2K3)! Das ist nicht nur bei
kommenden Riesenspielen so, son-
dern war auch bei vergangenen
Titeln so (z. B. MGS 2, TimeSplitters 2
und Grand Theft Auto 3). Besonders
bei Spielen wie MGS 2 oder GTA 3 hat
mich das sehr gestort, da meine Eng-
lischkenntnisse nicht iiber jeden
Zweifel erhaben sind! Man konnte
sich zum Beispiel nie richtig die toll
gemachten Zwischensequenzen an-
schauen, weil man viel zu sehr damit
beschéftigt war, sich auf die Unter-
titel zu konzentrieren. Es féllt auf,
dass vor allem Games, die ein biss-
chen mehr Arbeit zur Synchronisa-

tion bendtigen, nicht iibersetzt wer-
den (MGS 2 und auch Substance, GTA
3). Sicherlich ist es teuer, wenn man
ein Game mit so vielen verschiede-
nen Stimmen iibersetzt, aber viele
Spiele haben gezeigt, dass das trotz-
dem geht (siehe MGS 1, The Get-
away, Driver 1 und 2, Hitman 2, Me-
dal of Honor: Frontling). Also warum
nicht immer so?

PLAYZONE: Das hat mehrere Griinde,
finanzielle ebenso wie kiinstlerische.
Eine gute Synchronisation ist nicht billig,
deswegen (ibernehmen viele Entwickler
lieber die originale Sprachausgabe, die
héufig ja schon aufwendig produziert
und wirklich gut ist. Sei librigens froh,
aass du nicht in den Niederlanden oder
Skandinavien lebst. Dort werden nam-
lich nicht nur Spiele grundsatzlich nicht
synchronisiert, auch im Fernsehen lau-
fen alle auslandischen Serien oder Filme
immer im Original mit Untertiteln. Die
Einheimischen dort sind iibrigens der
Meinung, dass ihre Durchschnittsbe-
volkerung gerade deswegen viel besser
Englisch spricht als zum Beispiel die
Deutschen oder Franzosen, die ja immer
alles synchronisieren.

In eurem Magazin war einmal ein
Interview mit den Pro Evolution Soc-
cer-Machern drin. Da hieB es, dass
es in PES 3 eine neue Grafiktechnolo-
gie geben wiirde und somit die Grafik
um einiges besser werden wiirde.
Doch als ich die PLAYZONE-DVD
04/2003 geschaut habe, habe ich den
Bericht zu Winning Eleven 6 Final
Evolution gesehen. Da dieses Spiel
laut DVD-Sprecherin die Vorlage fiir
PES 3 sein soll, bin ich doch sehr
erschrocken, weil die Grafik genau
gleich aussah wie die von PES 2, also
nichts von neuer Technologie.
CLAUDIO COLA, SCHWEIZ

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM

(PLAZONESTOT N ot e

ACHTUNG! NEUE INTERNETADRESSE:
www.play-zone.de

‘Somseen doc res—
e AW 1 ragem - iotimser Kie d0ch et ach e voret

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag in-
teressante Beitrige zu aktuellen Themen und
konnen auch mal mit dem einen oder anderen
Redakteur ausgiebig diskutieren:

Macht True Crime: Sitreets of L.A.

The Geiaway Konkurrenz?

Als ich mir eben die DVD der neuen PLAYZONE-Ausgabe ansah,
haben es mir Games wie Enter the Matrix usw. angetan, aber am
meisten hat mich wohl True Crime begeistert! Ich finde, es ist eine
wirklich ernst zu nehmende Konkurrenz fiir Sony und Rockstar
Games. Es sieht aus wie eine Mischung aus aufgemotzten Baller-
einlagen, wie man sie aus The Getaway kennt, und einer Hand voll
Action in den Rennspielabschnitten aus Grand Theft Auto. Mich hat
es echt begeistert! Eine echte Alternative im Action-Genre; ich bin
auf die fertige Version gespannt! Spookyghostface

Also ich hab die neue PLAYZONE leider noch nicht. Aber ich habe
mir schon die neusten Videos aus dem Internet reingezogen.
Scheint ein echt geiles Game zu werden. Als man die ersten
Screens und Videos davon sah, dachte man noch, das Game wird
nur eine schlechte Kopie. Aber anscheinend kénnten wir eines Bes-
seren belehrt werden. GODofGAMES

Welche Spiele wiirden Sie gerne als Film sehen?

Auf jeden Fall Metal Gear Solic! Solid Snake solite meiner Mei-
nung nach von Hugh Jackman dargestellt werden. Warum die
nicht auf die Idee kommen, das zu verfilmen, versteh ich nicht.
Und Devil May Cry! Dante wére eine perfekte Konkurrenz fiir
Blade. Ist doch so! Und ich finde, Dante sollte von einem
No-Name-Schauspieler gespielt werden. DarKan

An sich wiirde ich mir ja nichts mehr wiinschen als einen MGS-
Film, habe aber etwas Angst, dass der Film schlecht werden und
s0 das geniale Spiel ins falsche Licht geriickt werden kinnte.
Aber wenn sich da jemand dransetzt, der richtig Ahnung von
Actionfilmen hat und schon geile gedreht hat, dann nur zu!
Snake_is_God

Also macht denn eine Verfilmung von MGS wirklich Sinn? Das
Spiel MGS an und filr sich ist doch bereits ein Film. Weshalb ja
auch einige Leute gejammert haben, das Spiel wére zu wenig
»Spielbar” zwischen den ganzen Story-Elementen. Fiir mich
wiirde eine Verfilmung daher eher weniger Sinn machen.
Belphegor666

Das geilste wére Silent Hilll Den Film solite dann David Lynch
machen! GODofGAMES

David Lynch fiir ,Silent Hill The Movie“? Nee, echt nicht, ich hab ja
das Spiel schon nicht verstanden. Ich will Red Faction 2 verfilmt krie-
gen mit Bruce Willis als abgehalftertem Minenarbeiter! Aber wetten,
dann kriegt Michael Bay den Part als Regisseur, verpflichtet seinen
Busenfreund Ben Affleck fiir die Hauptrolle und alles, was heraus-
kommt, wird eine 1a-USA-Kolonial-Propaganda sein.  silentmatthi

LESERBRIEFE )
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PLAYZONE Gute Beobachtungsgabe!
Tatsdchlich beruht Winning Eleven 6
Final Evolution noch auf der alten
Engine. Leider hast du aber unsere
DVD-Sprecherin missverstanden. Die
sagt nichts davon, dass Winning Ele-
ven 6 die Vorlage von PES 3 sei. Die-
ses Spiel soll dann wirklich mit der
neuen Technologie ausgestattet sein.
Also, keine Angst, es wird sich noch
etwas tun. Und eine der besten FuB3-
ballsimulationen wird noch besser.

LESERBRIEFE

Ein Thema beschéaftigt mich schon
seit Monaten in der PS2-Welt! Vori-
ges Jahr kam der Test von Barbarian
ins Heft 07/2002. Diesen hab ich mir
dreimal durchgelesen und das Video
mindestens fiinfmal angeschaut. Ich
war einfach begeistert von dem
Spiel. Ich wurde von Tag zu Tag un-
geduldiger, bis es feststand: Barba-
rian erscheint nicht in Deutschland

INFO UMFRAGE/POLLS
]
Umfrage online: Polls
|

Die folgenden Polls haben wir vor kurzem auf
www.play-zone.de gestartet. Hier kdnnen Sie regel-
méBig nachlesen, welche Ergebnisse bei unseren
Polls herausgekommen sind:

Wie finden Sie Import-Tests ausgewihiter Top-Titel?

Braucht kein Mensch!

Wiirde ich

schon lesen ...

29%

INFO DVD-COVER

DUD-Cover ganz einfach
zum Download!

Bauen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box doch
ganz einfach selbst zusammen!

Wer die PLAYZONE nicht abonniert hat, kennt das Problem: Da will
man die DVD archivieren, ohne Hiille macht sie sich aber nicht so
gut im Regal. Auf unserer Homepage stellen wir deswegen immer

das aktuelle Cover zum Download bereit.
Einfach auf den Link
http://www.play-zone.de/?
gehen und dort den Anweisungen
folgen. Danach bendtigen Sie nur
noch eine leere DVD-Hiille und kdnnen
so Ihre Sammlung von PLAYZONE-DVDs
hiibsch archivieren.

icle_id=1 1

bzw. Europa, Deutschland jedenfalls
nicht! Ich wollte es mir dann impor-
tieren lassen, bis mir einfiel, dass
ich ja dafiir eine amerikanische
PS2 brauche. Also versuchte ich
das Ganze zu vergessen. Bis ich in
der Ausgabe 03/2003 las: ,Erschei-
nungstermin Barbarian 31. Januar®
Ich war geschockt und iiberaus
froh, das geile Game doch noch
spielen zu kénnen! Doch ich habe
es noch nirgends gesehen und
einen Test oder Ahnliches auch
nicht. Nun frage ich euch, was ist
damit? Ist das ein schlimmer
Druckfehler? Habt ihr euch ver-
guckt? Kam das wirklich am 31.
Januar, ist aber an mir vorbeige-
zogen? Ich muss dieses Spiel haben,
koste es, was es wolle. Aus Deutsch-
land sollte es aber schon sein.

PETER NASTKE

PLAYZONE: Die unendliche Geschichte
geht weiter. Nachdem wir vor fast
einem Jahr in Heft 07/2002 Barbarian
getestet und fiir einen Juni-Release
angekiindigt hatten, verschob sich der
Termin immer weiter nach hinten. In
Ausgabe 03/2003 war unser letzter
Stand dann, dass es am 31. Januar
erscheinen sollte. Jetzt erklédrt uns
André Hiitten, Senior Brand Manager
bei Virgin Interactive Deutschland,
dass es sich wegen rechtlicher Pro-
bleme auf den Juni verschoben hat.
Du wirst dich also noch ein wenig ge-
dulden miissen, wenn es sich nicht
doch wieder verschiebt.

DEMO-DVD

Zuerst einmal ein Lob fiir euer
Magazin. Die Tests sind sehr infor-
mativ, weiter so! Jetzt aber zu mei-
ner Kritik der Demo-DVD. Sie ist
zwar eine lustige Beigabe, auf die
ich aber auch verzichten kdnnte.
Weil die Demos nicht allzu lange
motivieren, landet die DVD nach
spatestens zwei Wochen im Abfall.
Viel interessanter ware doch mal
eine DVD mit sdmtlichen Tests von
(fast) allen PSone- und PS2-Spielen
(mit Bildern, Bewertung, Beschrei-
bung und Tipps und Cheats zu den
jeweiligen Spielen)! Das wére doch
mal eine wirklich niitzliche DVD, die
auch nicht im Abfall landen wiirde.
So etwas Ahnliches gab es iibrigens
schon mal in der Ausgabe 4/2000.
Was meint ihr?

GREGOR SCHMELCHER

PLAYZONE: Dein Wunsch ist uns
Befehi! Sofort als wir deinen Leser-
brief erhalten haben, haben wir die
sinnlosen Demos von der DVD ge-
schmissen und sie stattdessen rand-
voll mit Tests von PS2-Spielen mit
Bildern, Bewertung, Beschreibung und

Tipps und Cheats gepackt. Samtliche
PSone- und PS2-Titel passen leider
nicht auf den Datentrdger, aber
wenigstens die Tests, News und Vor-
schauen dieses Monats haben wir
draufzwéngen kdnnen. Aber mal im
Ernst: Kann es sein, dass du diesen
Leserbrief eigentlich an eins unserer
Konkurrenzmagazine schicken woll-
test? Unsere DVD hatte seit dem erst-
maligen Erscheinen in PLAYZONE
1/2001 noch nie Demo-Versionen
drauf, sondern immer nur Tests,
Vorschauen, News und andere inte-
ressante Berichte.

KOMPLETTLOSUNGEN

Ich habe mir in der neuesten Ausga-
be den Bericht von Devil May Cry 2
durchgelesen. Viel Gutes habt ihr
iiber dieses Spiel nicht berichtet und
doch finde ich am Ende eine Kom-
plettiosung. Wenn euch das Spiel
nicht so zusagt, warum nehmt ihr
dann eine Komplettlosung von meh-
reren Seiten Umfang ins Heft, wenn
ihr diesen Platz besser nutzen konn-
tet? Nach welchen Kriterien werden
die Komplettliosungen fiir die einzel-
nen Hefte ausgewdhit?

GREGOR BECK

PLAYZONE: Nun, wie immer spielen
da mehrere Faktoren mit rein. Zualler-
erst einmal sollte eine Komplettiosung
ja sinnvoll sein. Das heifit, ein allzu
einfaches Spiel wird es wohl nicht in
diese Rubrik schaffen. Und zweitens
ist natirlich das Leserinteresse wich-
tig. Bei Devil May Cry 2 waren wir uns
ziemlich sicher, dass das Spiel ein
Publikumserfolg wird, egal was die
Kritiker sagen. Deswegen gingen wir
davon aus, dass genlgend Leser an
einer umfassenden Komplettlésung
interessiert sein wiirden.

MULTITASKING

Als ich vergangene Woche beim
Zeitschriftenhdndler ein neues
Magazin aus dem Hause Computec
kaufen wollte, fielen mir auch die
zwei Hefte X-ZONE und N-ZONE aus
eurem Haus in die Hande. Ich
staunte nicht schlecht, denn bei
beiden Mags ist Hans Ippisch Re-
daktionsleiter und es arbeiten teil-
weise sogar dieselben Redakteure.
Bei der N-ZONE bin ich aber noch
mehr erschrocken, denn die sieht ja
fast genauso wie die PLAYZONE
aus, nur diinner und ohne DVD. Nun
frag ich mich natiirlich, wie Hans
Ippisch und Co. das zeitlich schaf-
fen. Haben die drei Hefte dieselbe
Redaktion oder arbeiten die Redak-
teure immer nur circa eine Woche
in einer Redaktion?

DAVID MARIK, WERMSDORF




PLAYZONE: Wie Hans Ippisch das
schafft? Nun, er arbeitet hart. So hart,
dass einer allein das kaum noch
schaffen kann. Voriges Jahr kamen
wir deshalb auf die groBartige Idee,
Hans zu kionen, doch der Versuch war
wohl nicht ganz durchdacht. Das
Ergebnis ,Luca“ missen wir wohl
noch etwa 25 Jahre reifen lassen,
bevor er die Aufgaben eines Redak-
tionsdirektors (bernehmen kann.
Solange wird Hans ganz alleine die
Verantwortung fiir fiinf Magazine tra-
gen miissen (du hast die Kids Zone
und DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN
vergessen). Aber ohne Flachs: Hans
schreibt die Hefte ja nicht alleine,
jedes Objekt hat eine eigene Redak-
tion mit einem oder mehreren leiten-
den Redakteuren, die das Tagesge-
schift tragen. Als Redaktionsdirektor
hat Hans die Verantwortung fiir seine
fiinf Magazine und ubernimmt die
generelle Planung und Leitung. Dass
die Redakteure fiir mehrere Magazine
schreiben, ist ibrigens eine Ausnah-
me, die nicht zur Regel werden wird.
Als die X-ZONE nur alle zwei Monate
erschien, haben wir sie zusammen
mit den Kollegen von der N-ZONE und
den PC-Magazinen nebenher ge-
macht. Inzwischen hat sie aber eine
eigene Redaktion und heiBt XBOX-
ZONE. Dass die N-ZONE uns ahnlich
sieht, ist natdirlich kein Zufall, schlief3-
lich sind wir ja Schwestern. Uns ge-
fallt das Layout einfach so gut,

dass wir dachten, es wiirde
auch den Nintendo-Fans
gefallen. Und wir hat-

ten Recht!

DEVIL MAY GRY 2

Ich finde eure Begriindung, dass Devil
May Cry 2 schlecht ist, total bescheu-
ert! Devil May Cry 1 und 2 sind super
Spiele! Wenn in euren Augen das ers-
te gut ist, muss auch das zweite

DOPPELT HALT BESSER
Zusammen mit seinem
Klon schafft Hans das
Zweifache weg!

gut sein! Denn wie ihr behauptet, ist
DMC 1 ja fast das Gleiche wie DMC 2.
Ihr sagt, es wire blass gestaltet, Lu-
cia wére langweilig und im Prinzip
alles das Gleiche. Stimmt aber nicht,
im ersten Teil gab es keine zwei Cha-
raktere, man konnte nicht die Kleider
wechseln, es waren andere Szenarien
und weniger Gegner. Nur weil eure
ach so tolle PLAYZONE das sagt, ist es
nicht so! Ihr sagt auch, man hétte die
Fehler wie die schlechte Kamerafiih-
rung beheben miissen, nun iiberlegt
euch mal, wie viel Arbeit und Liebe in
diesem Spiel steckt! Und da meckert
ihr iiber die Kamerafiihrung. Und das,
was irgendein dummer Heinzelmann
auf der vorigen DVD gesagt hat, dass
DMCG 2 kein gutes Spiel sei, sondern
ein langweilig gestreckter Nachfolger
des ersten Teils ist, ist wohl nicht
wabhr! Soll er doch ein Spiel machen,
dann weiB er, wie schwer das ist. Egal
wie schlecht ihr DMC 2 darstellt, es ist
das geilste Spiel der Welt!

ALEXIE

VERSCHWENDETER PLATZ?
Lucias Abenteuer in Devil May y
Cry 2 rechtfertigen unserer
Meinung nach eine £
Komplettidsung.

PLAYZONE: Sicher steckt viel Arbeit in
dem Spiel und wir kénnten es sicher
auch nicht programmieren. Aber
eigentlich trifft das ja fiir fast jedes
Spiel zu und unser Job ist nun mal
nicht, Spiele zu programmieren, son-
dern dem Spieler eine Einschétzung zu
geben, was ein Produkt so taugt, Uns
hat Devil May Cry 2 eben nicht so gut
gefallen, dir anscheinend schon. Also
genief3 doch einfach die Freude, die dir
das Spiel bereitet!

INFO GEWINNER

Hier finden Sie die Sieger
der Gewinnspiele der
PLAYZONE-Ausgabe 03/03

Ebay

Patrick Ratajczak, Dinslaken
Monika Hovel, Soest
Friederike Kowert, Berlin
Alexander Brauer, Berlin
Frank Hoeldtke, Hamburg

Resident Evil

Marco Preissl, Augsburg
Hermann Friedl, Berlin
Adnan Can, Hamburg

The 51st State
Dirk Woiciech, Siegburg

" Anja Person, Berlin
Roland Birner, Stuttgart
Ralf Hausmann, Miinchen
Steve Ellert, Darmstadt

Lesefutter fiir
Konsolenfans!

N-ZONE - Das meistverkaufte
Nintendo-Magazin

Unter den mehr als 20 Tests sind die sechs
Seiten zu Zelda: The Wind Waker fiir den
GameCube sicherlich das absolute Highlight.
AuBerdem fiir den Wiirfel getestet: lkaruga
und NHL 2K3. lhren Game Boy Advance mus-
sten die Kollegen auspacken, um ausfiiirlich
liber Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition berichten
zu kGnnen. Action-Fans diirfen sich (iber die
exklusive Vier-Seiten-Vorschau zu Capcoms
neuestem Projekt PN.03 freuen. Und die
Komplettidsung von Metroid Prime hilft
bestimmt einigen gestressten Spielern aus
der Patsche. Jetzt im Handel!

DOA Bea ball piel

XBOX-ZONE - Das unabhéngi-
ge Magazin rund um die Xbox!
Diesen Monat mit lang erwarteten Test-High-
lights wie Yager (Test + Komplettlosung auf
12 Seiten), Dead or Alive Xtreme Beach Vol-
leyball, Indiana Jones, Steel Batallion und
DTM Race Driver. AuBerdem mit den aktuel-
len Xbox-Live-News (neun Seiten inklusive
fettem Gewinnspiel), brandheiBen Vorschau-
Berichten zu Enter the Matrix, Medal of Ho-
nor: Rising Sun, Starcraft Ghost, MotoGP 2
und Soul Calibur 2 sowie Hardware-Tests. Mit
echten Spielszenen der Xbox-Spiele-
highlights auf DVD. Jetzt im Handel!




LAGERFEUER Schnappen Sie sich

den brennenden Ast und eilen Sie

Jen. Setzen Sie die Behdlter in

Brand, damit sich die in der

Dunkelheit lauernden Bestien

weit genug von lhnen
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den Mineneingang erreichen,
echseln Sie zu Scree und erkunden
die Hohlen. Halten Sie sich links und
rennen Sie zur nachsten Hohle. Dort
heben Sie die Fackel auf und kehren zu
Jen zuriick. Unterwegs stecken Sie den
runden Behilter in Brand, um die
hungrigen Bestien zu verjagen. Jetzt
laufen Sie den Weg zuriick zur Hohle,
in der Sie die Fackel gefunden haben.

Kurz vor der Hohle nehmen Sie die
Abzweigung nach rechts und rennen
auf die Mauern zu. Scree klettert die
Wand nach oben und 6ffnet danach
die Tiir fiir Jen. Anschlieend steigen
Sie die Stufen nach oben und o6ffnen
das Tor. Nach der Zwischensequenz
wechseln Sie zu Scree und klettern in
das Loch. Uberqueren Sie die Briicke
und laufen Sie nach links weiter. Dort
erkunden Sie die Ruinen und laufen
durch die Miihle. Hinter der Miihle
geben Sie dem alten Baum einen
Schubs, damit dieser iiber den Fluss
kippt. Wechseln Sie zu Jen und folgen
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Unter folgenden Nummemn
kinnen Sie per Fax die
Komplettidsungen vergangener
PLAYZONE-Ausgaben abrufen *:

0190 - 756762~ 301
0190 - 756762~ 302
0190 - 756762~ 303
0190 - 756762- 304 ~
0190 - 756762~ 305
0190 - 756762~ 306 Half-Life
0190 - 756762~ 307 Headhunter
0190 - 756762- 308 ICO oy -

0190 - 756762~ 309 Medal of Honor ’ w
0190 - 756762- 310 Onimusha 2 3 -
0190 - 756762- 311 Project Zero

0190 - 756762- 312 Shadow Man 2 Teil 1

0190 - 756762- 313 Shadow Man 2 Teil 2

0190 - 756762- 314 Tony Hawk'’s Pro Skater 3

0190 - 756762- 315 Kingdom Hearts Teil 1

0190 - 756762- 316 Kingdom Hearts Teil 2

Devil May Cry

Wild Arms 3

Splinter Cell

Baldur's Gate

Blood Omen 2

Das Ding

Final Fantasy X Teil 1 L
Final Fantasy X Teil 2 - : o

0190 - 756762- 317
0190 - 756762- 318
0190 - 756762- 319

106

o Minute € 124

Damit Ihr Vormarsch auf die

A % Damonen nicht schon im Vorhof
2 zur Holle gestoppt wird, haben
M wir diese Komplettlosung

ausgearbeitet.




Sie dem Fluss, bis Sie zwei der Monster
entdecken. Nach dem Ubungskampf
balancieren Sie iiber den Baum. Wenn
Sie erneut durch die Miihle laufen,
beginnt eine Zwischensequenz, nach
der Sie die den Turm umrunden. Jen ist
schmal genug, um sich durch den
Spalt zu zwiingen. Jetzt konnen Sie die
Tiir von innen entriegeln und so den
Weg fiir Scree ebnen.

Nach der Unterhaltung mit den Damo-
nen erforschen Sie den nichsten
Schacht der Hohle. Die briichige Mauer
konnen Sie zerstéren, indem Sie sich
als Scree den runden Stein aus der Sei-
tenkammer schnappen und ihn den
Abhang hinunterrollen. Schnappen Sie
sich eine Fackel und erforschen Sie den
neuen Bereich. Die Fasser vor der Trep-
pe treten Sie kaputt und verlassen die
Hohle. Folgen Sie dem Weg und unter-

LANDHAUS Durch die-
sen Schacht erreicht
Scree die andere Seite
des Flusses.

suchen Sie die Ruinen. Schnappen Sie
sich das abgebrochene Horn und ver-
lassen Sie den Abschnitt durch den ver-
gitterten Durchgang. In der Hohle tren-
nen sich Thre Charaktere fiir kurze Zeit.
Wiihrend Scree an den Steinwiinden
entlangklettert, wagt Jen eine Kletter-
partie iiber die schmalen Felskanten.
Haben beide die andere Seite erreicht,
rennen Sie iiber die Briicke und be-
obachten die Szene, die sich vor den
Toren der Stadt abspielt. Da das Tor ver-
schlossen ist, biegen Sie nach links ab
und folgen der Mauer. Lassen Sie den
schmalen Sims hinter sich und ver-
gessen Sie nicht, Scree folgen zu lassen,
indem Sie ihn an der Wand entlang-
klettern lassen. Sobald Sie das Loch in
der Mauer entdecken, klettern Sie iiber
die Steine in die Stadt. Durchqueren Sie
diesen Teil des Armenviertels und arbei-
ten Sie sich zu dem Ausgang durch, der
auf der Karte im Siidwesten ist.

Allgemeine Tipps

W Wiahrend der Kédmpfe verhalten sich viele
der Monster sehr passiv. Sollte Ihnen trotz-
dem die Primal-Energie ausgehen, konnen
Sie sich zuriickziehen und neue Energie von
Scree tanken.

[l Wenn Sie von einer Mauer absteigen
wollen und der angrenzende Boden uneben
ist, kann es haufig vorkommen, dass Sie Ihr
Gliick an mehreren Stellen versuchen miis-
sen, bis Sie einen geeigneten Platz gefun-
den haben, an dem Sie die Mauer verlassen
konnen.

B Melden sich Ihre Charaktere wihrend des
normalen Spiels zu Wort, dann handelt es
sich meist um einen Hinweis, mit dem Sie
ein Ratsel losen konnen.

M An Hindernissen, die beide Charaktere

auf verschiedenen Wegen tiberwinden miis-
sen, ist es notwendig, dass Sie den zurtick-
gebliebenen Charakter manuell nachziehen.

Il Wenn Jen sich zu Wort meldet und
erklrt, sie kann nicht hoch genug springen,
dann erreichen Sie die Plattform meistens
nur in der Gestalt eines Ferai.

Il Als Wraith verfiigen Sie iiber eine enor-
me Kampfkraft. Der blitzschnelle Ausweich-
schritt, den Sie mit der Kreis-Taste aus-
fiihren, macht Sie so gut wie unantastbar.
Zudem hat die Peitsche eine sehr groBe
Reichweite. Durch standige Peitschenhiebe
und den Einsatz des Ausweichmandovers
konnen Sie selbst groBe Gegnerhorden
miihelos erledigen.

W Der Zweihander der Djinn verursacht jede
Menge Schaden. Kleine Gegner geben schon
nach dem ersten Treffer den Loffel ab.

W Wechseln Sie oft Ihr Ziel, da sich die fei-
gen Damonen gerne zuriickziehen. Dadurch
verhindern Sie, dass Sie eingekreist werden
und Treffer abbekommen.

I Sehen Sie sich die Uberreste der be-
zwungenen Feinde genauer an. Nicht selten
passiert es, dass man einen Schliissel iiber-
sieht und spéter ewig nach ihm suchen
Mmuss.

Il Suchen Sie Nebenrdume und Seiten-
gange ab, um Energiekristalle und andere
Gegenstéande zu finden.

Il Werfen Sie einen Blick auf die Karte,
wenn Sie sich nicht sicher sind, wohin Sie
gehen missen. Ihr nachstes Ziel ist immer
auf der Karte eingezeichnet. Sollten Sie kei-
nes der weiBen Symbole entdecken kdnnen,
verkleinern Sie den Kartenausschnitt, bis Sie
Ihren Bestimmungsort kennen.

(O TR iV PRIMAL
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WACHTURM
Am oberen
Ende der
Treppe
steht ein
Wachturm.
Umrunden
Sie das alte
Geméauer
und zwién-
gen Sie Jen
durch den
Spalt. Jetzt
offnen Sie
die Tiir fiir
Scree.

JAREDS
HORN

An dem
Schauplatz
des Kamp-
fes finden
Sie ein
Stiick von
Jareds
Horn. Brin-
gen Sie
dieses
Beweis-
stiick zum
Kénig.

TRENNUNG
Diesen
Abschnitt
miissen
Jen und
Scree auf
verschiede-
nen Wegen
itherwin-
den. Scree
klettert
iiber die
Triimmer
und Jen
presst sich
an die
Wand.

TUR-
SCHLOSS
Dieses

spezielle |
Schloss §
lisst sich 08 &
nur mithilfe | &1
der Statue (£ §

dffnen.

Lassen Sie |'

Scree die
Statue kon-

trollieren ||
und lenken [

Sie den
Lichtpegel
auf den
Edelstein.

Grabstitte

Sobald Sie den Grabstein erreichen, be-
treten Sie das Gebdude auf der rechten
Seite. Klettern Sie iiber die Triimmer nach
oben und springen Sie durch das Loch in
das nidchste Gebdude. Im unteren Stock-
werk 6ffnen Sie die griine Tiir fiir Scree.
Im Nebenraum steigen Sie die Treppe
nach oben und lassen sich in die angren-
zende Kammer fallen. Klettern Sie durch
die kleine Nische und erforschen Sie die
Gegend, bis Sie auf die zwei Ddmonen
treffen. Folgen Sie nun weiter dem Weg
und betreten Sie den Tempel auf der lin-
ken Seite. Steuern Sie Scree einmal um
den Tempel herum und zerstoren Sie
dabei alle Fasser, um maoglichst viele
Energiekugeln zu finden. Sammeln Sie
die Kugeln ein und untersuchen Sie die
Statue vor dem Tor. Den Lichtstrahl len-
ken Sie auf den griinen Stein, der an dem
Tempeltor angebracht ist. Nach der Zwi-
schensequenz besuchen Sie den Ort noch
einmal, an dem Sie die Ddmonen gese-
hen haben. Da Jen sich nun in einen Fe-
rai verwandeln kann, kdnnen Sie genau-
so hoch springen und somit den neuen
Abschnitt erreichen. Auf der anderen Sei-
te offnen Sie die Tir, damit Scree nach-
kommen kann. Arbeiten Sie sich nun bis
zu dem riesigen Platz vor und erledigen
Sie alle Feinde in der Umgebung. Tanken
Sie Scree am Lebensbrunnen voll und
marschieren Sie weiter {iber den Platz. Im
siidostlichen Eck des Platzes finden Sie
ein Haus, dessen Mauer eingerissen wur-
de. Begeben Sie sich in den hinteren Teil
des Hauses und steigen Sie die Treppe
nach unten. Klopfen Sie an die Tiir und
rennen Sie danach zum Tempel zuriick.

Jagdrevier

In der Ferai-Gestalt konnen Sie iiber das
verschlossene Tor springen, das sich hin-
ter dem Tempel befindet. Auf der ande-
ren Seite legen Sie den Hebel um und
marschieren ins Jagdlager. Nach dem
Treffen mit den Ferai laufen Sie weiter in
Richtung Grabstitten, wo Sie alle Wich-
ter ausschalten. Kehren Sie zurtick zu
dem Schamanen, der sich in dem Lager
aufhilt. Nachdem Sie den griinen Schliis-
selstein erhalten haben, laufen Sie erneut
zu den Grabstiatten und machen an der
Treppe Halt, um die Fackel einzupacken.
Setzen Sie nun den Stein in das Tor ein
und wechseln Sie auf Scree. Sie miissen
das Feuer der Statue entziinden und den
Lichtstrahl auf den Schliisselstein lenken,
um das Tor zu offnen.

Totenstadt

Kampfen Sie sich zur Eingangshalle vor
und erledigen Sie dort alle Wachter. Wei-
ter geht’s durch das Gittertor auf der
linken Seite. Nachdem Sie Jared befreit
haben, begeben Sie sich in die vordere
Seitenkammer des Gefangnisraums. Dort
kann Scree die Wand erklimmen und die
verriegelte Ttr in der Haupthalle 6ffnen.
Rennen Sie zu dem Auflenabschnitt und



reisen Sie durch den Teleporter zuriick
zum Tempel.

Ferai-Katakomben

Auf dem grofien Platz suchen Sie noch
einmal den Tirsteher auf — dieses Mal
wird man Ihnen Einlass gewihren. Strei-
fen Sie durch die Héhlen, bis Sie die
Kellergdange betreten. Dort erledigen Sie
die nervigen Monster und lassen Scree
neben der zerstorten Leiter nach oben
klettern. Jen muss zunichst iiber die
intakte Leiter nach oben steigen und
danach tiber den Sims schleichen. Ha-
ben beide Charaktere die andere Seite
erreicht, betreten Sie das Gefangnis.
Kimmern Sie sich um die Feinde und
klettern Sie in der hinteren Zelle auf die
nédchste Ebene. Laufen Sie an den Triim-
mern gegeniiber der Treppe vorbei und
betreten Sie den neuen Bereich.

Kolosseum

Wihrend der ndchsten Auseinander-
setzung ist Scree alleine. Sammeln Sie alle
Kraftkugeln ein und iibernehmen Sie
danach die Statue. In dieser Gestalt prii-
geln Sie den michtigen Damon so lange,
bis er die Schnauze voll hat und flieht.
Weichen Sie den Feuerbillen aus, wenn
der Ddmon von erhéhter Position auf Sie
feuert. Nach dem Kampf tibernehmen Sie
erneut die Statue und 6ffnen so das klei-
ne Tor. Vom kleinen Balkon aus gehen
Sie nach links und erledigen die beiden
Gegner.

Kaserne

Auf dem groflen Platz locken Sie
zunichst die Gegner in den hinteren
Bereich des Hofes, damit Sie nicht in der
Reichweite des feindlichen Bogenschiit-
zen stehen. Nachdem Sie die Nahkdmp-
fer besiegt haben, stiirmen Sie die Treppe
nach oben und beseitigen den feigen
Bogenschiitzen. Oberhalb der nidchsten
Treppe zwingt sich Jen durch den Spalt
und o6ffnet die Tiir. Gemeinsam legen
Ihre beiden Helden den Hebel um und
verlassen den Ort. Ignorieren Sie das
Wachhéduschen und lassen Sie den Sims
bei der zerstorten Briicke hinter sich.
Scree kann bequem an der Mauer ent-
langkrabbeln. Betreten Sie den Komplex
und laufen Sie bei der ersten Abzweigung
die Treppen nach unten. Erledigen Sie
die Wichter in der Kiiche und 6ffnen Sie
das Gittertor. Arbeiten Sie sich nach
draufien vor. Dort springen Sie tiber die
Klippen zu dem Rufpunkt und beschwé-
ren Scree.

Herne-Statue

Jetzt machen Sie die Monster bei der
Herne-Statue platt. Anschliefend klettert
Scree die Wand nach oben und geht auf
der rechten Seite um die Ecke. Oben
angekommen, nehmen Sie die Fackel
von der Wand und dringen ins Erdinnere
vor. Am Ende der Felsentreppe finden Sie
einen morschen Holzboden. Schlagen Sie

DAMONEN-
SPRUNG
Jetzt, da
Jen die Ver-
wandlung
zum Ferai
volizogen
hat, kénnen
Sie zu der
Riickseite
des Tempels
rennen und
das Tor mit
einem
michtigen
Sprung
iiber-
winden.
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Il VERSTECKT

Dieses Tor
iibersieht
man
schnell.
Nachdem
Sie den
Schliissel
aus dem
Thronsaal
eingepackt
haben,
machen Sie
sich auf
zum Hort
der Malkai
und dffnen
diese Tiir.

GEMACHER
Endlich
haben

Sie den
Schiliissel,
mit dem
Sie das
Gefiangnis
der Kéni-
gin dffnen
kinnen.
Jared war-
tet bereits
ungeduldig
auf Sie.

DIE HOCH-

| STAPLERIN

Dieser
Kampf ist
sehr ein-
fach, da
immer nur
ein paar
Gegner auf
einmal
erschei-
nen. Not-
falls zie-
hen Sie
sich ein
Stiick zu-
riick und
tanken
Energie.




UNTERWASSERKAFIG :

Klettern Sie die Leiter { N,
nach ohen und spre- . oy,
chen Sie mit der

Gefangenen.

GEFANGNIS iiber
diesen Pfeiler errei-
chen Sie das Innere
des Komplexes.

kompLETTLOSUNG @IIILTD

KONTROLL- die Fasserblockade kaputt und schleppen
PULT Rufen Sie alle drei Kessel auf den Holzboden.
Sie Scree Nachdem der Boden eingebrochen ist,
an dem schnappen Sie sich das Seil und klettern
Beschwi- an der Wand nach oben t konnen Sie
rungsstein das Seil zu Jen herunterlassen und somit
herbei und Ihr Team wieder vereinen. Die beiden
1assen Sle miissen jetzt einen weiten Weg zur
ihn das legen, bevor sie letztendlich in einer gro-
:l;:::al;:_ szn Halle ankomme?‘ Erledigen Sie dort
ek raltan die Wichter und offnen Sie das grofie
Sie die Tor. Untgn durchsuchen Sie den Festsaal
Kénigin. und laufen zuriick in R'{chtung Treppe.
Nach dem Erdbeben erforschen Sie das
nichste Zimmer.

WASSER- Thronsaal
KAMMER Steigen Sie die Stufen hinab und schnap-

Mit dem
Rad kon-
trollieren
Sie die
Hihe des
Wasser-

pen Sie sich den Schliissel, der auf dem
rechten Thron liegt. Verlassen Sie nun
den Saal und treten Sie der Leibgarde
gegeniiber. Wihrend dieses Kampfes ist
es wichtig, viele Gegner auf Scree zu len-
spiogels. So .ken. Dieser verwandelt sich in Stein und
Kiunen Slo ist somit geschiitzt. Der_moch lenkt er
die riesigen dabei einige Gegner ab. Spielen Sie Thre
Zahnrider Feinde gegeneinander aus, indem Sie sie
justieren in eine Reihe dringen. So kriegt Ihr
und die ~ direkter Gegner die Schlige seines
Strom- Hintermanns ab. In dem Korridor, der
zufuhr den Hort der Malkai und den Thronsaal-
wieder- abschnitt verbindet, schliefen Sie die
herstellen. Holztiir auf und laufen weiter. In dem
langen Gang warten wieder mehrere
Damonen auf Sie. Benutzen Sie dieselbe
Taktik wie im Kampf zuvor. Im Aufienab-
schnitt beseitigen Sie die Bogenschiitzen
und folgen der langen Treppe nach
unten. Auf der linken Seite liegen die
Gemaicher von Devena - Ihr ndchstes
Ziel. Reifien Sie sich den Schliisselbund
anlanten. unter den Nagel und machen Sie sich
Damit auch anschlieBend aus dem Staub. In dem
Jen die Kaminzimmer laufen Sie nun in den
Bucht gegeniiberliegenden Raum und betreten
erreicht, den Gefangnisabschnitt.

schieben Sie

den Stein Grabstitten

nach links Nachdem Sie Jared im Kampf beigestan-
vor die Off- den haben, eilen Sie zur gefangenen
nung. Mutter des Damon. Sehen Sie sich die
kurze Zwischensequenz an und erledigen

WASSER-
STROMUNG
Weil Scree
aus Stein
ist, kann er
problemios
_gegen die
Strémung




Sie im Anschluss alle Gegner. Achten Sie
darauf, dass Sie nicht von Jared in den
Riicken getroffen werden.

Aquis

Tempel-Lagune

Laufen Sie in die Mitte der Lagune und
orientieren Sie sich dabei an der Karte.
Das grofle Gebdude betreten Sie tiber
den geriffelten Pfeiler. Klettern Sie nach
oben zu dem Schalter und drehen Sie
ihn nach rechts, bis sich der Strudel in
die andere Richtung dreht. Jetzt lassen
Sie sich in den oberen Raum treiben
und klettern dort an den Leitern nach
oben. Auf dem breiten Balkon finden
Sie die letzte Leiter, die Sie auf die obe-
re Ebene des Turms bringt. Nach der
Zwischensequenz laufen Sie zuriick zu
Jen. Nehmen Sie den Weg durch die
Grotte. Nachdem Jen verwandelt wurde,
schwimmen Sie in die nodrdliche Bucht
und steuern auf den Damm zu. An dem
Rufstein beschworen Sie Scree, “der
sofort die Kontrolle {iber den Fischkopf
mit dem Maul in Form einer Tiir tiber-
nimmt. Sobald die Tir geoffnet ist,
kann Jen zu dem Schalter schwimmen.
Drehen Sie das Rad so lange nach rechts,
bis die Konigin gerettet ist. Folgen Sie
ihr nun zum Eingang der Bucht und
schwimmen Sie durch das Tor.

SCHLEUSE Im hin-
teren Bereich der | FISCHMAUL Hahen

Bucht liegt die | Sie das Maul des
Fisches komplett
die Sie in das | gedffnet, kann
Tunnelsystem | Jen in den See

gelangen. | springen.

Bucht

Im Techniker-Raum betétigen Sie den
Schalter tiber dem Terminal, um den
Durchgang zu der Vorpumpstation zu
offnen. Auf der anderen Seite des Tores
schwimmen Sie nach oben und steigen
tiber die Plattformen in die Nebenpools.
In den mittleren Kammern der Becken
finden Sie je ein Rad, mit dem Sie die
Zahnrider justieren kénnen. Die Zahnri-
der mussen aneinander anliegen, damit
die Zwischensequenz startet, durch die
Sie auf den Hauptschalter hingewiesen
werden. Drehen Sie diesen Schalter so
lange nach rechts, bis die Maschine star-
tet. Auf der Ubersichtskarte sehen Sie, an
welchen Stellen die Teilstationen stehen.

Die Teilstationen

In der Lagune gibt es zwei Stationen: Am
Strand laufen Sie zum Unterwassertun-
nel, 6ffnen das Tor und legen den Hebel
neben der kuppelférmigen Klappe um.
Danach drehen Sie das Rad an der gro-
fien Maschine nach rechts. Wiederholen
Sie den Vorgang in der Tempel-Lagune.
Ihr nédchstes Ziel ist die Bucht, wo Sie
Scree durch den Wasserstrom steuern. An
der Quelle des Wasserstroms schieben Sie
den Stein vor die Offnung. Auf der ande-
ren Seite schwimmen Sie zu dem Durch-
gang im Westen, wo Sie das Schleusentor
offnen. Tauchen Sie nach unten in den

KONIG DER FISCHE Machen Sie
den Kerl so oft kampfunfahig,
bis Sie alle Ventile gedffnet

haben.

VENTILE Drehen Sie an
allen Riddern und be-
eilen Sie sich dabei.
Wenn der Kinig wieder
zu Kriften kommt,
nimmt er Sie sofort
unter Beschuss.

Tunnelabschnitt und rufen Sie Scree her-
bei. Anschliefend beobachten Sie die
Szene, die sich hinter den Gittern ab-
spielt. Danach stoflen Sie dasselbe Gitter
aus der Halterung und schwimmen in
die Stromung. Wenn Sie den Hebel
umgelegt haben, lassen Sie Scree den
Stein vor die hinterste Offnung schieben.
So kann Jen an den Strémungen vorbei
und das Tor am Ende des Gangs entrie-
geln. Nach der Zwischensequenz drii-
cken Sie auf den Knopf, der sich am obe-
ren Ende der frei stehenden Sdule be-
findet. Fithren Sie Scree zu der Tiir, die
sich gedffnet hat, und drehen Sie das Rad
in der Nihe der Kontrollstation. Im Kon-
trollraum starten Sie die Turbine und
nehmen den Schliissel mit, den Sie
neben dem Pult entdecken. Kehren Sie
damit zum eingesperrten Wichter zu-
riick und entriegeln Sie die kuppelférmi-
ge Klappe. Jetzt legen Sie den Hebel um,
damit der Wichter entflichen kann.
Anschliefend aktivieren Sie die Teilsta-
tion und offnen das Tor, das sich gegen-
iber von dem Gitter befindet.

Tunnelsystem

Nachdem Thr Team getrennt wurde,
schwimmen Sie mit Jen in den letzten
Raum, wo Sie an Land gehen. Machen
Sie dort sofort den Krebs platt und sprin-
gen Sie in das grofe Wasserbecken. Auf
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Hohe des Wasserspiegels konnen Sie ei-
ne Hohle betreten. Am Riickrufstein
beschworen Sie Scree und laden Ihre
Energie wieder auf. Einen Lebensstein
finden Sie gleich in der Nihe. Nach der
Prozedur setzen Sie IThren Weg fort. Ab
der obersten Plattform muss Jen tiber den
Sims balancieren, um den nichsten Tun-
nel zu erreichen. Scree hingegen kann
gemiitlich die Wand erklimmen. In der
Hoéhle mit der Undine-Statue lassen Sie
Scree den Fischkopf kontrollieren und
offnen das Maul so weit, dass sich das
Becken mit Wasser fiillt. Jetzt kann sich
Jen verwandeln und nach unten sprin-
gen. Bei der Brustkorb-Teilstation ma-
chen Sie alle Gegner unschidlich und
aktivieren die letzte Teilstation. Verlassen
Sie den Abschnitt durch die leuchtende
Offnung. In den Gingen warten drei
Gegner auf Sie. Haben Sie den Bereich
von Feinden gesdubert, schwimmen Sie
weiter geradeaus, bis Sie den Teleporter
erreichen. Dort rufen Sie Scree herbei
und frischen IThre Damonen-Energie auf.
Anschlieffend tauchen Sie wieder ins
Wasser und schwimmen bei der ersten
Gelegenheit nach links.

Reinigungsturm

Dort 6ffnen Sie das Tor und schwimmen
an die Spitze des Reinigungsturms. Um
den Gegner zu besiegen, miissen Sie ihn

lldﬁF Sprinten Sie die Treppe
nach oben und machén Sie
die Gegner platt.

r Y

fiir kurze Zeit ausschalten und wihrend
seiner Erholungsphase einige Ventile
offnen. Sobald alle Ventile offen sind,
koénnen Sie den riesigen Fisch endgiltig
beseitigen. Anschliefiend klettern Sie mit
Jen nach oben und beschworen Scree an
dem Rufstein. Als Screen erklimmen Sie
die 16chrige Wand und lassen das Seil fiir
Jen herunter. Jetzt miissen Sie nur noch
an den Leitern hochklettern und den
Schliissel in das Pult einsetzen.

Aetha

Unterer Dorfteil

Neben den Treppen, die zum Tor fiihren,
lassen Sie Scree die Wand erklimmen. Auf
diesem Weg erreichen Sie die andere Sei-
te des Tores und konnen es 6ffnen, in-
dem Sie den Hebel umlegen. Jetzt lassen
Sie ein Seil nach unten zum Steg. Sobald
Jen unten ankommt, wechseln Sie zu
Scree und klettern hinterher. Das nichste
Gitter heben Sie an und laufen anschlie-
fend tiber den Steg. Im Dorf kénnen Sie
auf der rechten Seite Thre Lebensenergie
aufladen. Weiter geht’s durch die Tiir am
Ende der Treppe. Arbeiten Sie sich vor bis
zum unteren Teil des Dorfes. Dort ange-
kommen, drehen Sie sich gleich nach
rechts und steigen die Treppe nach oben.
Anschliefend tiberqueren Sie die Holz-
briicke und steigen die Stufen der nich-

GEHEIMKAMMER
Ziehen Sie an
dem Zapfhahn,
um die Boden-
platte zu
bewegen.

sten Treppe nach oben. Lassen Sie das
Zimmer hinter sich und betreten Sie den
oberen Dorfteil.

Oberer Dorfteil

Rennen Sie die Treppe nach unten und
biegen Sie gleich nach links ab. Wenn
Sie den Marktplatz betreten, beginnt
eine Zwischensequenz, nach der Sie
dem fliehenden Bewohner folgen. Im
Weinkeller ziehen Sie an allen Zapf-
hdhnen, bis die Falltiir aufgeht. Nach
der kurzen Zwischensequenz folgen Sie
dem nordlichen Gang. Springen Sie
tiber die Balken und betreten Sie den
Friedhof. Nach dem Zusammentreffen
mit dem Geist laufen Sie hinter das
kleine Gebdude und springen auf den
Balkon. Laufen Sie zur Vorderseite und
schneiden Sie den Kifig ab. Laufen Sie
die erste Treppe nach unten und legen
Sie den Kifig in das leere Grab zu Threr
rechten Seite. Jetzt kehren Sie zuriick in
den Weinkeller mit der Falltiir. Folgen
Sie nun dem Wichter bis zum Brun-
nen. Nachdem Sie die Flasche gefiillt
haben, folgen Sie dem Wachter zum
Opferplatz. Diesen Zwischengegner
kénnen Sie schnell besiegen. Blocken
Sie regelmifliig und lassen Sie einige
Kombinationen von schweren Schld-
gen los. Nach der Zwischensequenz
laufen Sie hinter den Friedhof und




FRIEDHOF An dieser Hausseite
gelangen Sie nach oben und
konnen so den Kifig erreichen.

 BRUNNEN Fiillen Sie die
kieine Flasche mit dem
; geweihten Wasser.

(CU LIRSS ITHITTN PRIMAL )

legen den Hebel um. Halten Sie wiih- KAPITAN
rend dieser Aktion die Kreis-Taste stin- DER GARDE
dig gedriickt. Dieser
ldcherliche
Verlies Gegner
Schwimmen Sie durch den Unterwasser- steht
tunnel und gehen Sie bei dem Anlege- Zwischen
platz an Land. Scree kann gemiitlich die ::"""' und
Wand hinaufklettern und sich zu Jen sl
s == TR s Verwand-
gesellen. Laufen Sie die Treppe nach
. ] . ML lungsféhig-
unten in den ndchsten, tiberfluteten
Abschnitt. Bei der Abzv . ToNm
¥y .._L §l.i. " fl‘} 1.L s 4 Siekelne
n?(n ale nachn lin u : Gnade.
die zerbrochenen Gitterstibe der Zelle
und zwiédngen Sie sich durch das Loch,
das Sie auf dem Boden der Nachbarzelle
dchsten Gefir block KERKER-

schwimmen Sie wieder in die getffnete RUINE Im
Zelle und steigen aus dem Wasser. Zwin- Laufe der
gen Sie sich durch die Liicke, ch zwi-  Zeit hat die-
schen der Wand und dem Gitter gebildet ses Gltter
hat. Legen Sie den Hebel um, damit Sie elnigen
Scree nachziehen kénnen. Anschliefend Schaden
betreten Sie den graum, de genonlmen.

- - Schliipfen
gleich neben dem Hebel befindet. An der POMPISEN
Stidwand kann Scree nach oben klettern Wand und
und erreicht nach einigen Spriingen die Gitterstiben
Kontrollhebel der Kifige. Das Kéfigritsel hindurch
ist sehr leicht. Sie missen es schaffen, Jen und ebnen
von der linken auf die rechte Seite zu Sie den Weg
bringen. Die Anordnung der Hebel fiir Scree.
stimmt mit der Anordnung der Kifige
tiberein. Stellen Sie die Kifige immer so
ein, dass Jen von einem Kifig auf den
nichsten springen oder klettern kann.
Sobald Sie Jen auf die andere Seite ge-
fiihrt haben, erforschen Sie den Gang
gegentber der Kontrollhe! Machen Sie
die Hollenmonster in der nichsten Halle
nieder und legen Sie den Hebel um.
Mit der Zeitverschiebung higkeit der
Wraith erreichen Sie das Gittertor, bevor

ler geschlossen wird.

KAFIG-
SCHIEBEN
Die Kéafig-
schieberei

ist recht
einfach.
Schieben
Sie Kifige
immer so,
dass Jen

auf den
Folterkammer nichsten

In der Folterkammer erledigen Sie alle Kifig klet-
Wachen mit der Peitsche und sammeln tern kann
den Schliisselbund ein. Jetzt kénnen Sie oder ihn
den nidchsten Abschnitt des Anwesens mit einem
erkunden. Siubern Sie den Teleporter- Sprung
Raum von dem Ungeziefer und stemmen erreicht.
Sie das Fallgitter nach oben. Bei den Ge-
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SCHLUSSEL-
BUND Einer
der Wachter,
die Sie in
der Folter-
kammer
erledigen
miissen, ist
der Besitzer
eines
Schliissel-
bundes.
Werfen Sie
immer einen
genauen
Blick auf
Ihre Opfer.

GEHEIM-
TUR Auf
Screes
Alleingang
werden Sie
ein ums
andere Mal
von ver-
schlosse-
nen Tiiren
aufgehal-
ten. In der
Bibliothek
schieben
Sie diese
Statue an
die Wand.

RAUMS
TURM Jen
wird in
dem Turm
gefangen
gehalten.
Scree -
klettert die
Wand nach
oben und
erreicht
iiber die
Regenrinne
das Fens-
ter, das
zum Trep-
penhaus
fiihrt.

HECKEN-
LABYRINTH
Um den
Weg zur
Blut-
maschine
freizule-
gen, miis-
sen Sie die
beiden
Hebel im
Labyrinth
umlegen.
Orientieren
Sie sich
mithilfe
des Toten-
schidels.

fangnisraumen warten einige Wéchter
auf Sie, die Sie auch gleich aufier Gefecht
setzen. Durchsuchen Sie die Leichen
sorgfiltig, denn einer der Damonen-
kampfer hat einen Schliissel fiir die rosti-
gen Tiiren dabei. Die grofle Statue muss
Scree iibernehmen und zum Umkippen
bringen. Dazu driicken Sie jedes Mal die
X-Taste, wenn die vordere Kante der Sta-
tue auf dem Boden aufkommt. Kémpfen
Sie sich zum Westfliigel durch, wo Jen
tiberwaltigt wird. Fiihren Sie Scree in den
Vortragsraum und betreten Sie die
Bibliothek durch die Holztiir. Auf der
anderen Seite der Halle schieben Sie die
kleine Statue zwischen die Regale, damit
sich eine kleine Geheimtiir 6ffnet. Lau-
fen Sie nun die Treppe nach unten und
drehen Sie sich gleich nach rechts, wo
Sie den Geheimgang entdecken. Eilen
Sie die Treppen nach oben und éffnen
Sie die Tiir auf der linken Seite. Nach der
kurzen Zwischensequenz betreten Sie die
geoffnete Tiir auf der rechten Seite des
Balkons. Arbeiten Sie sich bis zum Hof
des Schlosses vor. Drehen Sie sich nach
rechts und klettern Sie an der Wand
nach oben: Ganz im Eck erreichen Sie
einen schmalen Weg, der bei einer Leiter
endet. Eilen Sie die Regenrinne nach
oben und springen Sie durch das rechte
Fenster ins Treppenhaus. Folgen Sie dem
Gang, bis Sie Raums Labor betreten. Be-
freien Sie Jen aus ihrem Gefingnis und
verlassen Sie den Raum.

Raums Schiliissel

Jetzt kehren Sie zurtick zum Haupthof
und rennen nach links. Schreiten Sie
durch die Tiir und laufen Sie die Treppe
nach unten zum Speisesaal. Durchque-
ren Sie den Speiseraum und ignorieren
Sie die Treppe zu lhrer Linken. Statt-
dessen eilen Sie die zweite Treppe nach
oben und durchsuchen die Kleider-
schrinke neben dem Schlafzimmer. In
[hrem neuen Kostiim kann Jen zum
Haupthof zuriickkehren und den Ball-
saal Uber die Haupthalle betreten. Nach
der Zwischensequenz kénnen Sie liber
den dufleren Gang zum Schlafzimmer
zurtickkehren. Peitschen Sie die Wichter
im Haupthof zu Tode und packen Sie die
Schliissel ein. Die Tiir im Norden fiihrt
zur Bibliothek, wo Sie die grofie Tiir auf
der unteren Ebene aufsperren. Laufen Sie
die Treppen nach oben und holen Sie
sich den Schliissel von Elizabeth. Jetzt
miissen Sie das Tor zum Labyrinth 6ff-
nen. Bevor Sie den Irrgarten betreten,
lassen Sie Scree in den Totenschddel tau-
chen. So kénnen Sie Jen bequem durch
die hohen Hecken steuern und gelegent-
lich zu Scree wechseln, damit Sie sich
erneut einen Uberblick verschaffen. Ach-
ten Sie auf die rote Lichtsdule, die den
Standort von Jen markiert. Ihr erstes Ziel
ist die stidliche Ecke des Irrgartens. Dort
legt Jen den Hebel um und macht sich
auf den Weg zum Hebel in der 6stlichen
Ecke. Nachdem Sie auch diesen Schalter



OLBECKEN In
Volca werden fast
alle Tiiren iiber
diese Olbecken
geiffnet. Tragen
Sie stets eine
Fackel mit sich.

ABSTIEG Nur mit dem
Seil kibnnen Sie in
den Hauptschacht
des Vulkans steigen.

betétigt haben, konnen Sie zum nichsten
Abschnitt laufen. Kampfen Sie sich bis zur
Maschine vor.

Blutmaschine

Nachdem Sie den Trank der beiden Haus-
herren veredelt haben, machen Sie sich auf
den Weg zur Eingangshalle. Schreiten Sie
nun in den Ballsaal und machen Sie die
Grifin mit ein paar kraftigen Peitschen-
schldgen kalt. Der Graf ist ebenso schwach,
allerdings kann er mit Blitzen auf Sie schie-
en. Sobald Graf Raum in die Luft steigt,
verstecken Sie sich hinter Scree. Mit dieser
Taktik wird immer der unverwundbare
Gargoyle unter Beschuss genommen.

auf die Symbole, die in das Gitter einge-
arbeitet sind. Hinter dem Gitter mit den
drei Flammen-Symbolen geht's weiter.
Betédtigen Sie den Schalter, den Sie ober-
halb der ersten Offnung finden.

Die zwei Statuen

Anschlieffend beschwdoren Sie Scree an
dem Rufstein und wechseln zu dem klei-
nen Steindamon. Jetzt springen Sie nach
unten und suchen Halt an der Wand.
Lassen Sie das Tor hinter sich und steigen
Sie aus dem Wasser. Am Ende der Treppe
iibernehmen Sie die riesige Statue und
legen den Hebel um. Jetzt kénnen Sie in
die Haupthalle zuriickkehren, die Fackel
an der Wand schnappen und die Stein-

Lava-Tempel

Entziinden Sie die Becken neben der
Treppe und rennen Sie den Gang ent-
lang. Lassen Sie sich nicht von dem
Wichter aufhalten und stiirmen Sie zum
Rifttor. Dort erledigen Sie zuerst den
gefahrlichen Distanzkdampfer und kiim-
mern sich danach um den Rest der ner-
vigen Ddmonen. Laufen Sie nun zuriick
zum Feuertor und sprinten Sie in Wraith-
Form zwischen den Flammen hindurch.
Nachdem Sie den langen Kampf hinter
sich gebracht haben und Scree auf sich
alleine gestellt ist, laufen Sie zur Tir
dieser Halle. Dort iibernimmt Scree den
Kopf der Statue und 6ffnet das Maul. Im
ndchsten Raum schnappen Sie sich das

Volca wand an der Ostseite erklimmen. Sobald Kohlebecken und wuchten das Teil auf
Sie den Felssims erreicht haben, lassen die nordliche Bodenplatte. Jetzt konnen
Hauptschacht Sie ein Seil fiir Jen herunter. Stellen Sie Sie an der Nordwand nach oben klettern

Betreten Sie den Hauptschacht des Kra-
ters und arbeiten Sie sich nach unten
durch. An den tiefen Abgriinden benut-
zen Sie das Seil, um Jen sicher nach
unten zu bringen. Haben Sie das Tor
erreicht, schnappt sich Scree eine Fackel
und entfacht ein Feuer in den Schalen,
die Sie neben den Fackelhalterungen fin-
den. Wenn Sie in der Lava-Grube ankom-
men, laufen Sie nach rechts und sprin-
gen in das Wasserbecken. Jetzt gilt es, alle
Offnungen an der Decke abzusuchen, da-
mit Sie die Schalter finden. Achten Sie

Scree dazu an die nordliche Kante der
Felsplattform. Die Tiir 6ffnen Sie, indem
Sie die beiden Behilter entziinden. In der
kreisrunden Halle verwandeln Sie Jen in
einen Wraith. Warten Sie, bis der Lava-
strom nachldsst, aktivieren Sie die Zeit-
verschiebung und durchschreiten Sie die
Tir. Anschliefend drehen Sie das Rad,
um den Weg fiir Scree zu ebnen. Uber-
nehmen Sie nun die zweite Statue und
legen Sie den Hebel um. Jetzt kénnen Sie
iiber die Briicke in den nichsten Ab-
schnitt vordringen.

TAUCHGANG Sobald
sich dieses Gitter
offnet, kdnnen Sie
die Statue errei-
chen. Achten Sie in
den Zwischen-
sequenzen auf die
Anzahl der Flam-
men, die auf dem
Gitter zu sehen sind.

KNIFFLIG Gegeniiber
des Wasserritsels
miissen Sie diese
Wand erklimmen.
Das Seil ldsst sich
nur an dieser einen
Kante verwenden.

und sich am Ende des Gangs die Fackel
von der Wand nehmen. Laufen Sie wie-
der zum Kohlebecken und schleppen Sie
es auf die stidliche Bodenplatte. Erklim-
men Sie die Siidwand und o6ffnen Sie die
Tir mit der Fackel. Haben Sie das Rad
betitigt, wird der Hauptraum mit Ol ver-
sorgt und Sie konnen die letzte Tiir auf-
sperren. Nachdem Sie den langen Gang
hinter sich gelassen und den neuen
Raum betreten haben, drehen Sie sich
gleich nach rechts und klettern an der
Wand nach oben. Uber die Briicken und
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I,AUAFQ,!.L Diese
| Lavawand kinnen

Sie nur'in der
Wraith-Form
iiberwinden. Per
Zeitverschiebung
sprinten Sie durch
die Tiir, solange

der Lavastrom
unterbrochen ist.

noch mehr Mauern erreichen Sie
schliefflich den Statuenkopf und kon-
nen diesen kontrollieren. Schlieffen Sie
das Maul der Statue und kehren Sie auf
die untere Ebene zuriick. Im nichsten
Abschnitt klettern Sie an der viereckigen
Sdule ganz nach oben. Neben dem nord-
westlich gelegenen Statuenkopf ist eine
Briicke, tiber die Sie die ndchste Halle
betreten konnen. Eilen Sie zu dem Rad
und offnen Sie damit die Falltiir. Nach-
dem Sie das kniehohe Wasser verlassen
haben, brechen Sie das Tor auf und be-
treten den Tempel.

Malikels Tempel

Nach der Unterredung mit der Kénigin
folgen Sie den Gingen, bis Sie Jen er-
reichen. Um den Kampf zu iiberstehen,
kontrollieren Sie die schwarze Statue
und setzen Jen auflier Gefecht. Eilen Sie
nun zur Konigin. Anschliefend laufen
Sie durch das Tor, das sich geoffnet hat,
und erledigen die Gegnerhorden. Uber-
queren Sie den Magma-Sockel und
wechseln Sie bei den Lava-Fillen auf
Scree. Klettern Sie die Steinmauer ent-
lang zum nédchsten Tor. Jen muss mit
dem Felssims auf der gegentiberliegen-
den Seite vorlieb nehmen. Sobald die
letzte Plattform nach unten bricht,
wechseln Sie zu Scree und werfen die
mittlere Statue um. Gemeinsam offnen

(1[0 TH (] ET Kohlebecken
hélt die Tiir offen und Jen kann
endlich ihren Posten verlassen.

TURMECHANISMUS
Wenn Scree die
Kontrolle iiber den
Adlerkopf hat, kann
er das Maul der
Statue &ffnen. Die
austretende Lava
entriegelt die Tiir.

die beiden das Tor und laufen nach
rechts. Stecken Sie das kleine Becken in
Brand und setzen Sie Thren Weg fort.
Rechts neben der verschlossenen Tir ist
eine schmale Steinwand, an der Scree
nach oben klettern kann. Ziinden Sie
beide Olbecken an.

Zuflucht der Inmolate

Zuerst betreten Sie den nordlichen Gang
tiber den Balkon. Dort wechselt Jen zur
Ferai-Form und klettert an Screes Seil
nach unten. Springen Sie {iber die Platt-
formen bis zum runden Podest und
erklimmen Sie die Wand. Jen muss an
dem Seil nach oben klettern und ge-
meinsam mit Scree an dem Rad drehen.
Jetzt konnen Sie das Ol in dem Becken
anziinden und in die Haupthalle
zuriickkehren. Als Nichstes laufen Sie
durch den Gang im Nordosten. Klettern
Sie zundchst an der linken Wand nach
oben und schaffen Sie das Kohlebecken
auf die Druckplatte. Auf der gegentiber-
liegenden Seite springt Jen in Ferai-
Gestalt nach oben und stellt sich auf
die Druckplatte. Jetzt ist der Weg fur
Scree frei und Sie kénnen das ndchste
Becken anziinden. Schleppen Sie das
helle Kohlebecken unter das Tor. Jen
kann nun ihre Stellung verlassen und
durch die schmale Offnung kriechen.
Erforschen Sie den Nebengang und sei-

len Sie Jen in den Hauptschacht ab. Am
Fuf} der zweiten Treppe drehen Sie an
dem Rad und machen sich danach auf
den Riickweg. In der Haupthalle laufen
Sie durch das Tor im Westen. Neben der
Statue klettern Sie an beiden Mauern
nach oben und stecken die Olbecken in
Brand. Wenden Sie sich nun der Tur im
Osten zu und entziinden Sie beide Ol-
becken. Laufen Sie treppauf und brin-
gen Sie die Saule zu Fall. Hier sorgen Sie
dafiir, dass das letzte Becken brennt,
und schreiten durch das grofie Tor in
der Haupthalle.

Halle der Gotter

In dieser Halle miissen Sie die Halteseile
der Statue durchtrennen. Bis auf das
Seil, das auf dem Dach des Gebdudes
verankert ist, kann Scree alle Seile al-
leine erreichen. Wenn Sie an einer
bestimmten Stelle nicht weiterklettern
kénnen, gehen Sie zwei Schritte nach
links oder rechts und versuchen es
erneut. Bevor Sie loslegen, lassen Sie ein
Seil auf der linken Seite der Eingangs-
plattform runter. Jen kann jetzt nach
unten klettern und auf den Fliigel der
Statue springen. Rennen Sie weiter und
springen Sie in Ferai-Gestalt von der
Plattform. Stellen Sie Jen vor die Mauer
des mittleren Blocks. Anschlieffend
bringen Sie Scree mit dem Seil in Stel-

HALTESEIL In der Halle der Gotter
miissen Sie alle fiinf Halteseile
liosen. Erst dann konnen Sie die
Statue umwerfen.




DAMONEN-
KONIG Wer-
fen Sie alle
Lichtquel-
len in den
Abgrund.
Die groBen
Kohlebe-
cken nut-
zen Sie als
Deckung
und warten
so lang, bis
die Statue
einen hori-
zontalen
Schlag
ausfiihrt.

LEWIS
Gleich vier
Runden
miissen Sie
gegen Le-
wis iiber-
stehen.
Allerdings
bendtigen
Sie nicht
mehr als
einen oder
zwei Ener-
giekristal-
le, um den
Kerl zu er-
ledigen.

lung, damit sich Jen hochziehen kann.
Immer noch in der Gestalt des Ferais,
steigt Jen die Stufen der Treppe nach
oben und zwéngt sich an der Rundung
des Gemduers vorbei. Jetzt springen Sie
nach oben auf das Dach und rufen Scree
herbei. Haben Sie alle Seile durchtrennt,
lassen Sie Scree in die Statue tauchen
und schmeiflen das riesige Ding um.
Rennen Sie anschlielfend iiber die neue
Briicke.

Goliath-Heiligtum

Hier findet der Kampf gegen den Konig
statt. Da Thr Gegner ein Feuer-Wesen ist,
miissen Sie alle Fackeln sowie Ol- und
Kohlebecken in den Abgrund stoRen.
Selbst die mittelgroffen Becken kénnen
Sie bewegen. Lediglich bei den ganz gro-
Ben Olbecken brauchen Sie die Hilfe
Ihres Gegners. Verstecken Sie sich hinter
diesen Behdltern. Sobald die Statue ei-
nen seitlichen Schlag ausfiihrt, erlischt
auch die grofie Lichtquelle.

(OIS TN PRIMAL )

Showdown

Zunidchst miissen Sie mit Jen drei Run-
den gegen Lewis tiberstehen. Hierbei
brauchen Sie keine besondere Taktik.
Achten Sie aber auf Thre Deckung. Gele-
gentlich geht Thr Gegner auf Distanz und
schleudert magische Geschosse auf Sie
ab. Zwingen Sie Lewis so schnell wie
moglich dazu, wieder in den Nahkampf
zu gehen, da die Geschosse enormen
Schaden verursachen. In Wraith-Gestalt
mussen Sie auf jeden Fall Gebrauch von
der Ausweich-Fertigkeit machen. Ha-
ben Sie diese drei Runden hinter sich
gebracht, wechselt das Geschehen zu
Scree, der einem alten Bekannten gegen-
tibersteht. Eilen Sie als. Erstes zur Wand
und heben Sie einen der Schilde auf. Der
Dédmon kann extrem viel Schaden aus-
teilen. Da Thnen mit Scree keine lebens-
rettenden Energiekristalle zur Verfiigung
stehen, miissen Sie auf jeden Ihrer
Schritte genau achten. Weichen Sie stets
zuriick und warten Sie, bis sich der
Schreckensddmon ndhert. Fiihren Sie ei-
nen kriftigen Schlag aus und lassen Sie
den Angreifer in Thre heranschnellende
Faust rennen. Den Feuerbidllen weichen
Sie aus, indem Sie stindig in eine Rich-
tung laufen. Auf gar keinen Fall sollten
Sie wihrend dieser Kampfphase stehen
bleiben. Haben Sie dem Diamon ordent-
lich Schaden zugefiigt, wird er sich zu
der Maschine in der Mitte zuriickziehen
und einen starken Energiestrahl auf Sie
richten, Stellen Sie sich nun auf eine der
hell erleuchteten Flachen und halten Sie
den Schild vor sich. So nehmen Sie die
Energiequelle Thres Widersachers Stiick
flir Stiick auseinander. Wenn Sie diesen
Kampf hinter sich gebracht gaben, muss
Jen die letzte Runde gegen Lewis tiber-
stehen. Gewinnen Sie auch diesen
Kampf, diirfen Sie den Abspann und je-
de Menge Bonusmaterial genief3en.

GENERAL
SCREE Der
Diener des
Chaos-
gottes teilt
extrem viel
Schaden
aus. Wei-
chen Sie
stindig
zuriick und
bringen Sie
immer nur
einen
Schlag an,
wenn Sie
die Chance
haben.

HOLLEN-
MASCHINE
Diese
Maschine
versorgt
Ihren Wi-
dersacher
stindig mit
neuer Le-
bensener-
gie. Treten
Sie auf die
beleuchte-
ten Pldtze
und reflek-
tieren Sie
den Strahl.




WRATH OF HEAVEN
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Stealth-Kill
Belohnungen:

Fiillen Sie wéhrend einer Mis-
sion alle Kuji-Symbole, erhalten
Sie dafiir Spezialtechniken als
Belohnung. In welcher Mission
Sie welche Technik erlernen
konnen, erfahren Sie in den fol-
genden Listen:

Rikimaru

SchulterstoB (Mission 1)
Ninjutsu-Block (Mission 2)
Ninja-Sicht (Mission 3)
Kletterhaken-Combo (Mission 4)
Decken-Hangeln (Mission 5)
Leichentrick (Mission 6)

Wandtritt (Mission 7)

Ninja-Hypnose (Mission 8)

Zorn des Himmels (Mission 9 und 10)

Ayame

Salto-Tritt (Mission 1)
Ninjutsu-Block (Mission 2)
Ninja-Sicht (Mission 3)
Kletterhaken-Combo (Mission 4)
Decken-Hangeln (Mission 5)
Leichentrick (Mission 6)
Wandtritt (Mission 7)

Ninja-Hypnose (Mission 8)
Zorn des Himmels (Mission 9 und 10)

Auf diasen Seiten erlautern wir Taktuken
& \l Ios erledigen und Ihre Waffer

T -

s,

Der Nebel

verschafft Ihnen geniigend Zeit, um
sich aus dem Staub zu machen.i. s

Al o " F @EDULD Beobachten Sie die

{h Wer, um deren Routen

herauszufinden.

M Bogenschiitzen konnen weiter sehen als
gewohnliche Wachposten.

B Wenn Sie von den Wachen entdeckt
werden, lohnt es sich zunéchst, zu fliich-
ten und sich vor Ihren Verfolgern zu ver-
stecken. Danach haben Sie erneut die
Chance, einen Stealth-Kill anzubringen.

M Sollten Sie sich in einer Sackgasse
wiederfinden, werfen Sie einen Blick an
die Decke des Ganges. Dort finden Sie
oft Gédnge, die Sie nur mit dem Kletter-
haken erreichen kénnen.

B Wenn Sie einen neuen Raum betreten,
offnen Sie die Tiir, indem Sie sich an die
Wand lehnen. So kénnen Sie in das Zim-
mer spdhen ohne gesehen zu werden.

DELIKATESSE Sie schnellen aus lhrem
Versteck hervor und setzen einen

sauberen Schnitt an, wahrend sich
Ihr Opfer nach der

gner parieren fast jeden
Schlag. In einem solchen Fall gehen Sie
nah an den Gegner heran und driicken
die Kreistaste, um einen Nahkampfangriff
zu starten, den Ihr Gegner auf keinen Fall
abwehren kann.

B Vermeiden Sie Kampfe gegen mehrere
Feinde, da Sie Angriffe nur aus einer be-
stimmten Richtung abwehren kénnen.
Werden Sie umzingelt, haben Sie kaum
eine Chance, den Kampf zu gewinnen.

B Nehmen Sie sich vor den roten Teu-
feln in Acht, da Ihnen diese fiesen Krea-
turen im Nahkampf die Kehle auf-
schneiden kénnen.

B Wenn Sie bei Kletterpartien die R1-Taste
gedriickt halten, bleibt Ihre Figur am Ran-
de eines Abgrunds automatisch stehen.




SICHT Kundschaften
Raum immer aus,
bevor Sie ihn betreten.

Gerade bei sehr tiefen Abgriinden soll-
ten Sie immer geduckt laufen.

M Im Gegensatz zu anderen Gegenstin-
den wird die Ninja-Riistung nicht nach
einer gewissen Zeit abgelegt. Zudem bie-
tet sie einen enormen Schutz gegen
Angriffe. Besorgen Sie sich die Riistung
so frith wie moglich. Dasselbe gilt fiir
das Kraftamulett, mit dem Sie Gegner
bereits nach wenigen Treffern kampf-
unfihig machen kénnen.

M Halten Sie bei Kimpfen die R2-Taste
gedriickt. Dadurch stehen lhnen einige
Ausweichmandéver zur Verfiigung und die
Kamera bleibt auf den Gegner gerichtet.

B Nachdem ein Feind auf Sie aufmerksam
geworden ist, setzen Sie die Lockpfeife
ein. Die Wache wird die Suche nach
Ihnen augenblicklich abbrechen.

B Wihrend Sie um eine Ecke spihen,
konnen Sie auch Gegenstinde um die
Ecke werfen. Dazu eignen sich besonders
die vergifteten Reiskugeln sowie die
explodierenden Kugeln.

Stealth-Tipps:

B Bewegen Sie sich nur in geduckter
Haltung durchs Wasser — selbst das lei-
seste Pldtschern alarmiert weit entfern-
te Wachen.

B Wachhunde und Wélfe konnen Sie
mit einem einzigen Messerwurf aus-
schalten, vorausgesetzt Sie sind von
Ihren potenziellen Opfern noch nicht
entdeckt worden.

M Halten Sie die R1-Taste gedriickt, wenn
Sie von einem hohen Gebiude oder in
einen tiefen Graben springen. Dadurch
kommen Sie lautlos auf dem Boden auf
und halten das Gleichgewicht.

B Der vergiftete Reis ist ein besonders hilf-
reicher Gegenstand. Sobald sich eine der
Wachen nach diesem Leckerbissen biickt,
springen Sie aus Ihrem Versteck hervor
und ziehen den abgelenkten Wichter mit
einem sauberen Schnitt aus dem Verkehr.
Wenn Sie den Gegner erledigen, bevor er
die Reiskugel verzehrt hat, kénnen Sie
den Gegenstand wieder in Ihrer Tasche
verstauen und erneut verwenden.

M Beobachten Sie die Wachen und prigen
Sie sich deren Route ein. So kénnen Sie
Ihre Schleichangriffe genau planen.

SCHATTENKRIEGER
Feind ahnt nicht,

seinen letzten Al
getan hat.

ALARM Wenn der Kerl um
die Ecke rennt, lassen Sie
ihn in lhre Klinge laufen.

GIFTPFEIL Diesen nervigen
B Mit Giftpfeilen kénnen Sie die Feinde Wachhund erledigen Sie mit
leise und schnell beseitigen. Tragen Sie einem Giftpfeil. Achten Sie
immer mindestens drei dieser todlichen darauf, ein wenig vor den
Pfeile mit sich. Kiéffer zu zielen.

WRATH OF HEAVEN

B Setzen Sie den Unsichtbarkeitszauber
ein, wenn Sie auf mehrere Gegner treffen.
Der Zauber bleibt selbst bei einem Stealth-
Kill aktiv, so kénnen Sie einige Wachter
schnell und heimlich ausschalten.

M Haftminen bleiben an Feinden kleben.
So koénnen Sie Stealth-Kills aus sicherer
Distanz ausfiihren.

({Lvagld 2N TENCHU

B Wenn Sie einem Gegner ins Gesicht
blicken, wahrend Sie ihn ins Jenseits
schicken, werden gleich zwei der Kuiji-
Symbole aufgefillt.

GroBmeister-Belohnungen:

Die hdochste Wertung, die Sie fiir eine Mission erhalten konnen, ist der Rang
des GroBmeisters. Um diesen Wert zu erreichen, miissen Sie unentdecki
bleiben und méglichst viele Stealth-Kills ausfiihren. Welche Goodies Sie
sich verdienen kinnen, haben wir in dieser Liste zusammengetragen:

Rikimaru

Super-Wurfmesser: Es werden acht Wurfmesser gleichzeitig geworfen. (Mission 1)
Explosivpfeil: Ein Pfeil mit explosiver Spitze (Mission 2)

Chaméleonzauber: Man sieht voriibergehend wie einer der Gegner aus. (Mission 3)
Hundeknochen: Damit ruft man den Hund Semimaru herbei. (Mission 4)
Unsichtbarkeitszauber: Man ist fiir eine kurze Zeit komplett unsichtbar. (Mission 5)
Feuerzauber: Wirft Feuer in alle Richtungen (Mission 6)

Ninja-Riistung: Man nimmt weniger Schaden (Mission 7)

Feuerwerk: Veranlasst die Feinde nach oben zu sehen (Mission 8)

Lockpfeife: Anmt Tierlaute nach, um Gegner zu tauschen (Mission 9)

Haltezauber: Hélt Feinde innerhalb des Siegels fest (Mission 10) .

Ayame

Explosivpfeil: Ein Pfeil mit explosiver Spitze (Mission 1)

Unsichtbarkeitszauber: Man ist fiir eine kurze Zeit komplett unsichtbar. (Mission 2)
Super-Wurfmesser: Es werden acht Wurfmesser gleichzeitig geworfen. (Mission 3)
Chaméleonzauber: Man sieht voriibergehend wie einer der Gegner aus. (Mission 4)
Feuerzauber: Wirft Feuer in alle Richtungen (Mission 5)

Ninja-Ristung: Man nimmt weniger Schaden (Mission 6)

Feuerwerk: Veranlasst die Feinde nach oben zu sehen (Mission 7)

Hundeknochen: Damit ruft man den Hund Semimaru herbei. (Mission 8)
Lockpfeife: Ahmt Tierlaute nach, um Gegner zu tauschen (Mission 9)

Haltezauber: Halt Feinde innerhalb des Siegels fest (Mission 10)

Tesshu

Super-Nadel: Feuert acht Nadeln gleichzeitig ab (Mission 1)

Kumihimo: Erledigt Gegner aus der Entfernung (Mission 2)

Magazin: Damit locken Sie Wachen an (Mission 3)

Explosivpfeil: Ein Pfeil mit explosiver Spitze (Mission 4)

Tarnung: Man sieht voriibergehend wie einer der Gegner aus (Mission 5)
Bambuskanone: Erledigt Gegner mit einem einzigen Schuss (Mission 6)
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miest, haben wir hier einige Tipps fiir Sie. Wie Sie
den Endbossen in den Allerwertesten treten,
erfahren Sie auf der aktuellen DVD.

Allgemeines:

Leicht verdiente Kampfmarken
Besiegen Sie den letzten Endboss und
speichern Sie den Spielstand ab. Fiir
Ihren Sieg erhalten Sie je nach
rkeitsgrad zwischen 30.000
0 Marken. Laden Sie
r  wieder diesen letzten
Kampf, da Sie hier am meisten
Punkte absahnen kénnen. Fortge-

schrittene Spieler heimsen auf der
"Schwer"-Stufe im Nu mehrere

120



Goodies

Sie werden fiir gewonnene Kampfe
mit Kampfmarken belohnt. Diese
kénnen Sie benutzen, um Ihrem Mon-
ster neue Klamotten zu kaufen und
Levels, Mini-Spiele und geheime
Kampfer freizuschalten. Hier erfahren
Sie, wie viele Marken Sie bendtigen,
um an diese Goodies zu kommen.

Klamotten:

Investieren Sie zwischen 15.000 und
200.000 Kampfmarken, um Ihren
Monstern neue Kostiime zu kaufen.

Kémpfer:

Raptros: 200.000
Zorgulon: 200.000
Level:

Vulkan: 45.000
Mini-Baytown: 65.000
Capitol: 85.000
UFO: 105.000
Mini-Spiele:

Abschuss: 65.000
Malm-0-Rama: 85.000
Weich Aus: 105.000

hunderttausend Kampfmarken
ein. Zerstéren Sie soviel von
Threr Kampfumgebung wie mog-
lich, da Sie auch fiir zerstorte
Gebdude und weggeworfene
Triimmer, Marken erhalten.

Katastrophen hervorrufen

Was wiren gewaltige Monster-
schlachten ohne Naturkatastro-
phen? Je nachdem, ob Sie ein
Level fast vollig in Schutt und
Asche legen oder einen

bestimmten "Ausléser" aktivie-
ren, kénnen sich Levels verdn-
dern oder Ereignisse eintreten.
Zerstoren Sie in Baytown mog-
lichst viel von Ihrer Umgebung,
um ein Erdbeben auszul&sen.
Die Vulkane in der Vulkan-Stage
und im Club Caldera kénnen Sie
mit einer Sprung-Attacke (sprin-
gen und am hochsten Punkt
Dreieck und nach oben driicken)
auf die Mini-Vulkane zum Aus-
bruch bringen. In Tsunopolis
kénnen Sie eine Tsunami-Flut-
welle auslosen, indem Sie ein
Objekt auf das UFO iiber dem
Strand werfen. Auf der Atomin-
sel finden Sie zwischen den
Kiihltiirmen einen Knopf, den
Sie mit einer Sprungattacke beti-
tigen konnen. Lassen Sie sich
von der Wirkung liberraschen!

Schultertasten benutzen!

Machen Sie hdufig Gebrauch von
den Schultertasten. Einerseits
konnen Sie mit der Strafe-Funk-
tion wunderbar Attacken auswei-
chen und andererseits wissen Sie
immer wo sich Thr Gegner auf-
hilt, wenn Sie gleichzeitig L1
und R1 gedriickt halten.

Power-Up-ltems

In jeder Stage finden Sie Power-
Up-Items, die lhnen Energie
spenden. Sammeln Sie die Goo-
dies nur dann ein, wenn Sie die-
se auch wirklich bendotigen, also
wenn Thre Lebensenergie
schwach ist oder IThnen Power
fiir Spezial-Attacken fehlt. Wenn
Sie die Items bei voller Energie
einsammeln, bringen sie Ihnen
rein gar nichts. Zerstoren Sie
alles, was sich zerstéren lisst:
Héufig werden Sie in den Triim-
mern flindig.

mi mit einer
__Sprung-Attacke auf
_ den Knopf springen.

Die Monster

Hier beschreiben wir die Vorziige und Nachtei-
le der einzelnen Monster. Anfanger sollten auf
jeden Fall mit den beiden ausgeglichensten
Charakteren beginnen: Congor oder Togera.

Beschreibung:
Aztekischer Gott des Feuers
Vorteil: Sehr stark
Nachteil: Langsam

Agamos Lawinen-Kombo

HEANNEAA:OQ
A9 A+O ..

KINETICLOPS

Beschreibung:
Augapfel, der von
Energieblitzen umgeben wird.
Vorteil:

Sehr schnell und beweglich
Nachteil:

langsame Spezial-Attacken

Kineticlops Kaiser-Kombo:
| B 8 N XN ERA e
T.A+@

CONGAR

Beschreibung:

Gigantischer Gorilla vergleichbar
mit King Kong

Vorteil:

Sehr ausgeglichene Werte - Guter
Allroundkampfer.

Nachteil: -

Congars Windmiihlen-Kombo:
HENA®A®AO
A®+A

WAR OF THE MONSTERS )

MAGMO

Beschreibung: Lavawesen
Vorteil: sehr stark
Nachteil: langsam

Magmos Schmelz-Kombo:
HEEA®A®AA
+@

PREYTOR

Beschreibung:

Mutierte Gottesanbeterin
Vorteil: sehr schnell, beweglich,
kann Fliegen

Nachteil:

relativ schwach, springt schlecht

Preytors Parasiten-Kombo
A-OHENA®AS®
A A

ROBO 47

Beschreibung: Roboter
Vorteil: Sprungstark
Nachteil: Schwache Fernattacken

Robo-47s Riittel-Kombo
AAG®AA®OLR
halten und A + @

ULTRA-V

Beschreibung: Kampfroboter
Vorteil: springt gut, stark
Nachteil: langsam

Ultra-Vs unverzeihbare Kombo
A-OQHENA®A
9 A

RAPTROS

Beschreibung: Drache
Vorteil: kann Fliegen,
hohe Reichweite
Nachteil:

Schwachen beim Springen

Raptros Zorn-Kombo
HEEEAAAA-O

TOGERA

Beschreibung: Godzilla-dhnliches
Drachen-Monster

Vorteil: ausgeglichener Charakter,
ideal fiir Anfanger

Nachteil: -

Togeras Schiag-Kombo
HEEEA®AAA:O

Beschreibung:
Klischee-AuBerirdischer
Vorteil: gute Spezial-Attacken
Nachteil: relativ schwach

Zorgulons Zap-Kombo
A+ lEEER
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21, Volontar

Diesen Monat
befinden sich
unter den
zahlreichen
Cheats etliche
Schmankerl
fiir alle

Spal
Pnannm-
Sonders
eats, die
ls Profil-
Und

BUBBA
~ GENERALLEE
- ROADKILL

IDDLERSELBOW Alle Tricks i
"GINGHAM Maximale Statuswerte
Ren nfa h YeI. | =reprooster Champs
Challenges

DOUBLEBARRLI

0

Alle Fahrer
Alle ATVs
Alle Strecken

EINFACH ALLES Bei
ATV macht’s richtig
Spa#, ,,Dreck” am
Stecken zu haben.

- ALLE»‘iFfAHnEH

‘ FnEtsr:HR\;nEN"i

Tom und Jerry —

Kriey der

Schnurrhaare

T Loss e Ktz aus dom Sack.|

INFO PLAYZONE-GAMES-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft gelést
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern und ver-
trackten Levels:

0190/82 48 37

Taglich von 8 bis 24 Uhr

Dass Katzen und Maéuse sich
nicht allzu gut leiden kon-
nen, ist klar. Tom und Jerry
treiben diese Tradition nun
schon seit tiber 60 Jahren im
Fernsehen, Kino und in
Comics auf die Spitze. Und
auch die PS2 ist jetzt nicht
mehr sicher. Tom, Jerry und
die anderen chaotischen
Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. Erklarung

Unendlich Lebensenergie

Krachmacher hauen auf den
Putz und Sie sind mitten-
drin. Mit ein paar Cheats
spielen Sie zwar unfair, aber
wer tut das in der Welt von
Tom und Jerry nicht? Geben
Sie im Cheatmenii einfach
folgende  Kombinationen
ein, um der Maus mal eins
aufs Dach zugeben!

KATZENJAMMER Die Maus
wird sich ab jetzt schnell
wieder erholen.

CHEATESISTERMERT
ROIRIDMDOD

BEENDEN

Kombination

0. X A AN O A RDDO cHeaT ericepEn:



INFO CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats,
die in den letzten zwolf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-

Drome Racers

wn
SN
=
2
(H,19.\[¥ili]3) Gewinnen war nie so einfach. | Spielen varofientiicht wurden: =
ER Titel Ausgabe o3
007 nghtnrlel 032003 »n
Wi 4 tzuts noch se ? W ECE Aggressive Inline 08/2002
er‘fahrt denn ‘h(:‘L.l zutage noch clbef EXCETA Age Escapd 2 08/2003 o
Es gibt doch technische Spielereien, die AR A Army Men: RTS 07/2002 =t
einen sicher und schnell ans Ziel bringen. = ATV Quad Power Racing 2 06/2003 L
. ’ . ) 3 FAE Baldur's Gate: Dark Alliance  02/2003 =
Eine solche Spielerei hat man anschei- ganté:frﬁngmmu“a g#gggg w
51 E 30 anager 2002
nend bei EA ge.func%en, denn derf:n Bt?ll e Black & Bruised 05/2003
den schaffen’s inzwischen selber ins Ziel. Blade Il 12/2002
Feruieey ey BMX XXX 02/2003
Wenn auch Sie ohne Anstren.gung ganz - Burnout 2: Point of Impact ~ 01/2003
schnell ganz oben auf dem Siegertrepp- Conflict: Desert Storm 03/2003
chen stehen wollen, kénnen wir Ihnen mﬂlﬁﬂﬂl FLOTT Kaum ist das puir: Shatlerpl ocet s
; ; ’ razy Taxi
folgenden Cheatcode ans Herz legen. mm"m wir schon Sieger. Dakar 2 05/2003
) Deus Ex 07/2002
i X ) iy ) Devil May Cry 2 05/2003
Im Hauptmenti geben Sie einfach folgende Tastenkombination ein: DTM Race Driver 11/2002
Dr. Muto 03/2003
T T" TR A @ : ’ Drome Racers 06/2003
Driicken Sie nun wiihrend des Rennens einfach L3 und schon haben Sie gewonnen. Dynasty Warriors 4 06/2003
F1 2002 09/2002
Freekstyle 09,10/2002
Gravity Games Bike 11/2002
Haven: Call of the King 04/2003

Run Like Hell (us

H. der Ringe: Die zwei Tirme 01,04/2003

Hitman 2: Silent Assassin ~ 02/2003
Kelly Slater’s Pro Surfer 12/2002
Kessen 2 02/2003

Legacy of Kain: Blood Omen 2 08/2002
Mat Hoffman’s Pro BMX2 11,12/2002
Medal of Honor: Frontline 08,10/2002

e ] MEIF i_? Black Il Oﬁlgggg
| e ike Tyson Heavyw. Boxing 09/
m Renn wie die Holle! e ' MLB SlugFest 20-03 09/2002
" / Mortal Kombat: DA 03/2003
Wer so schnell rennt ‘ ,’&’éf;,‘(’g”"’ [%gggg
wie er nur Kann, NBA ESPN 2night 2002 08/2002
: o . NBA Live 2003 12/2002
will entweder eine NfS: HP2 12/2002, 01,02/2003
Goldmedaille & Oni 08/2002
R Onimusha; Warlords 12/2002
oder einfach nur Erisuner of War 10/2002
sein Leben ret- atchet & Clank 03/2003
i . Rayman Revolution 08/2002
ten. Letzteres trifft RedCard Soccer 07/2002
auf die Protagonis- Red Faction I 01?“33
1 ; Rez 09/20
ten des Survival-Hor- Rohotech: Battlecry ggﬁggg
ror-Spiels Run Like Hell ocky
; s Run Like Hell 06/2003
zu. Wer sich gar keine Scooby-Doo! 12/2002
Hoffnungen mehr auf ein : g:g&s's?(;?m 82;'%833
PAL-Release macht, holt Smash CCourthTennis 08/2002
sich die US-Version. Und fiir. Space Channel 5 —Part2  04/2003
s ) Y Spider-Man: The Movie 04/2003
die gibt es ein paar niitzli- gggnge Bob Squarepants gggggg
che Cheats, die Thnen die SSX Tricky 05/2003

Hetzjagd wohl etwas er-
leichtern diirften. Um die
Cheats zu aktivieren, miis-

Star Trek Voyager: Elite Force 09/2002

Star Wars Bounty Hunter

03/2003

Star Wars Jedi Starfighter 06,07/2002
Star Wars Racer Revenge  06,08/2002

3 i on C 3 - Star Wars Starfighter 11/2002

sen Sie zuerst in .dcn. Cheat | Street Hoops 11/2002
Mode, den Sie im In- Stuntman 09, 11/2002
o Cere iechals Sunny Garcia Surfing 07/2002
ventory-Screen freischal Super Bust-A-Move 2 12/2002
ten konnen. Driicken Sie Superman: S. of Apokolips ~ 12/2002
= AN i s Super Trucks 05/2003
hier gleichzeitig die Tas Tenchu: Wrath of Heaven ~ 05/2003

ten L1, L2, L3, R1, R2 und

Test Drive Off-Road Wide Open 08/2002

: N : . TD Overdrive 09/2002
R3. Nu? kon n.en Sie fol The Getaway 04/2003
gende Cheats eingeben: The Mark of Kri 10/2002

Kombination
TETl &2 e2%0
HOe XAO®NAXIL3R3

Erklirung
Volle Energie fiir Nick Corner

Volle Schildenergie fiir Nick Corner
Benjamins Musik-Video

& & .l .I , L1, L1, R1, ¢

Schaden mit Rifle maximieren 13,1313, A, @ X, R3, R3, R3
Schaden mit Pulse Rifle maximieren 20 L% 1L1.% A
Schaden mit Shotgun maximieren X % X X L3,R3, 1,4 &=
Schaden mit Repeater Rifle maximieren “ A>% 104 A L3RS
Schaden mit Assault Rifle maximieren 0 >0 1 A 1 X R3L3
Schaden mit Bolt Thrower maximieren XHAO®X0 ANX"
Ending Credits XHA®TET X1

An der ersten Brut vorbeikommen e NN |

Code fiir Storage Room B HOeoHx

Powerpuff Girls: Relish Rampage 06/2003
The Simpsons Skateboarding 04/2003
Tiger Woods PGA Tour 2002 06, 07/2002
Tiger Woods PGA Tour 2003 02/2003
Tom & Jerry — Krieg der ... 06/2003
Tom Clancy’s Ghost Recon 05,02/2003

. T. Hawk’s Pro Skater 3
| T.Hawk's Pro Skater 4 01, 03/2003

10/2002

Transworld Surf 07/2002
Turok Evolution 11/2002
Twin Caliber 06/2003
Ty the Tasmanian Tiger 01/2003
Way of the Samurai 05, 09/2002
Whirl Tour 05/2003
Whiteout 06/2003
World Rally Championship  09/2002
WRC Il Extreme 02/2003
Wreckless: The Yakuza Missions 06/2003
WWE Crush Hour 06/2003
X-Men Next Dimension 01/2003
Zone of the Enders 01/2003




CHEATS & CODES )

Whiteout (us)

(H, [T\ [HII13 Auch in den Alpen lassen wir die Pistensau raus!

Nicht ganz auf Skiern, aber
immer noch durch Pulver-
schnee. Gewinnen ist dabei
genauso anstrengend wie bei
anderen Rennspielen. Wieso
also auch hier nicht nachhel-
fen? Folgende Cheats diirften
Ihnen behilflich sein:

Erklarung

KONKURRENZ Wenn
es lhnen zu schnell
geht, cheaten Sie sich
doch einfach ins Ziel.

Kombination

Rennen gewinnen Wihrend des Rennens L2 + Dreieck halten: oben, unten, links, rechts

10.000 Punkte
Mehr Stamina
Alle Charaktere
Alle Strecken
Alle Teile freischalten
Alles freischalten

Wihrend des Rennens L2 + Dreieck halten: rechts, rechts, oben, unten
Wihrend des Rennens L2 + Dreieck halten: rechts, rechts, links, unten
Im Hauptmenii L1 + R1 halten: unten, unten, unten, unten

Im Hauptmenti L1 + R1 halten: oben, oben, oben, oben

Im Hauptmenii L1 + R1 halten: links, links, links, links

Im Hauptmenii L1 + R1 halten: rechts, rechts, rechts, rechts

Twin Galiber

(R113:\[111] 3 Everybody be cool - you, be cool. |

Was George Clooney und
Quentin Tarantino konnen,
das konnen Videospieler
schon lange. In Twin Cali-
ber geht’s extrem cool auf
die Jagd nach Untoten, die
Sie stilecht in alle Einzeltei-
le zerlegen. Es mag zwar

Erklarung
Unverwundbar

Anspruchsvolleres geben,
aber mal ehrlich ... wollen
Sie eine Versoftung von
Vom Winde verweht? Nein?
Dann geben Sie widhrend
des Spiels einfach folgende
Cheats ein und ab geht die
frohliche Zombiejagd:

Kombination
T’ *l ¢? «! T’ *l *I Tr *? "

9%  uitintier
15753 seors

Wreckless: The
Yakuza Missions

m Auch die japanischen Yakuza mogeln manchmal.

Dass diverse kriminelle Or-
ganisationen wie die Mafia
zu unlauteren Methoden
greifen, ist bekannt. Auch
die Yakuza spielen nicht
immer fair. Im Cheatmeni
setzen Sie den Cursor ein-
fach auf den ,Unendlich

SPIEL-CHBATS
UNBNBLICH TBIT
Immer mit der Ruhe!

Zeit“-Cheat und driicken
dann gleichzeitig die Tasten:
L2, R1, & und @. Jetzt wer-
den alle Cheats frei an-
wihlbar und Sie kénnen
sich nach belieben als
Yakuza an die Spitze Thres
Gaunerimperiums mogeln.

]
A
H
L

E
L]

FREIE AUSWAHL Das Gangsterleben ist mit den Cheats leichter.

spongeBob Sguarepants: Revenge of the
flying Dutchman

Game Totals

®0000 #000
©

WOHIN GEHT’S HEUTE? Links oben sehen Sie die Levelauswahl.

>To Do List
>0ptions

000

(7

Ein Schwammkopf geht auf abenteuerliche néiéej

Durchgedrehter Humor ist
das Erkennungsmerkmal der
amerikanischen Kult-Zei-
chentrickserie. Wer schon im-
mer einmal eine Unterwasser-
Ananas sein Eigen nennen
und im Krusty Krab einen
Seetang-Burger verschlingen
wollte, hat in THQs Spiel die
Gelegenheit dazu. Aber auch
der Rest von Bikini Bottom
und weitere knallbunte Wel-
ten wollen erkundet werden.

Wem es zu anstrengend
erscheint, in der Haut des
Schwammkopfes alle Levels
zu erspielen, kann sich diese
auch mit unserem Cheatcode
ergaunern. Im Pause-Bild-
schirm driicken Sie einfach
folgende Tasten gleichzeitig:
L1, L2, ., @ In der nun
erscheinenden Liste kbnnen
Sie sich einen Level aussu-
chen und diesen per Druck
auf die Select-Taste betreten.




arriors 4

(US)

m Die Dynasty Warriors priigeln sich schon wieder.

Sie lassen einfach nicht locker. Die Dynasty Warriors priigeln
und schlagen sich weiter Ihren Weg durch die PS2. Dabei gilt
es, viele Generile freizuspielen. Wir wiinschen Ihnen einerseits
schon mal viel Spaf, andererseits mochten wir Thnen einige
Cheats ans Herz legen, die besonders fiir ungeduldige Kriegs-
herren nitzlich sein durften. Mit unseren Cheats konnen Sie
auch mit den hirtesten der Harten in die Schlacht ziehen.

Erkldrung

Alle Generile

Alle Shu-Generile
Alle Wei-Generile
Alle Wu-Generile
Alternative Qutfits

R2, R1, L2, L1,
L1, L1, R1, Ri,

Kombination
R1,R2, L1, 12, [, . A A
R1,R1,L1, L1, A N A
R1,R1, L1, L2, N W A
A A A B
A A RN

>

INFO LESERTIPPS

Von Lesern fiir Lesep

Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein
niitzliches Passwort herausgefunden? Dann las-
sen Sie andere Leser an Ihrem Wissen teilhaben.

Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse.
Da diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht,
lhre Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

Computec Media AG » Redaktion PLAYZONE ¢ Kennwort: Lesertipps
Dr.-Mack-StraBie 77 » 90762 Fiirth * E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK!
JESSICA ABLER, JOACHIM BLAUG, MARTIN DAUM, MANFRED
GALUSCHGA, TOBIAS RENNER, STEFANIE SCHWELLER !!!

CHEATS & CODES )

The Powerpuff Girls: Relish Rampage

EZIZIETD Die niedlichsten Superhelden der Welt.

Sugar, spice and everything nice! Das sind die Zutaten, die Bub-
bles, Blossom und Buttercup nicht nur zu sehr siiRen, sondern
auch extrem starken Superhelden machen. Hierzulande ist die
Serie rund um die drei quirligen Superheldinnen ja noch recht
unbekannt. Unser Leser Daniel Kadisch ist offenbar einer der
wenigen deutschen Fans und hat einige interessante Cheats, die
Sie einfach im Pausemenii eingeben, herausgefunden:

Erklarung
Extra X Flasche

Kombination
XX0.X0011,1011X%
X0 X%X0.11,11
L1, L2, L1, W R2, R1, R2
I[2,R1,R2, L1, % A @ N R2,
L1, 12, Rl

30 % Gesundheit
100 % Gesundheit

Ape Escape 2

m Was fiir ein Affentheater!

Die Affenjagd macht SpaB.
Aber immer als Hikaru spie-
len? Wollen Sie nicht lieber
mal mit dessen Cousin
Kakeru, der schon auf der
PSone die Affen nach Hau-
se schickte, durch die knall-
bunte Affenwelt rennen?
Geht klar. Dazu miissen Sie
das Spiel ,nur” mit 297
gefangenen Affen beenden.
Ist das geschafft, driicken
Sie im Hauptmenii einfach
die L1- und Start-Taste, um
den Meniipunkt ,Neues
Spiel” anzuwdhlen. Schon

stecken Sie in Kakerus Haut
und kénnen sich erneut auf
Affenjagd begeben.

. Fahrer D-Von Dudley

WWE Grush Hour
IEHﬁE:I ]i Autowrestling im ganz groBen Stil!

Wrestling + das Kultspiel Destruction Derby = WWE Crush Hour.
Marco Fremuth ist Fan beider ,Sportarten” und findet auch an
der Mix-Variante Gefallen. So viel, dass er es gleich mehrmals
durchgespielt hat und uns seine Entdeckungen zukommen lief3:

Erkldrung
Alle Level
Fahrer Bradshaw

Bedingung

Season Mode durchspielen
Season Mode mit

Brock Lesnar durchspielen
Season Mode mit

Chris Jericho durchspielen
Season Mode mit

Fahrer Christian

Bubby Ray Dudley durchspielen
Season Mode mit

The Rock durchspielen

Season Mode mit

Matt Hardy durchspielen

Fahrer Hulk Hogan
Fahrer Lita
Fahrer Ric Flair Season Mode mit The Big Shot,
Rob Van Dam und Triple H durchspielen
Fahrer Stephanie McMahon Season Mode mit
Kurt Angle durchspielen
Fahrer Vince McMahon Season Mode mit Vince
als letzten Gegner durchspielen




ANAFALIN ABO INSIDE

Abonnent

Jeder Abonnent nimmt ab sofort

ven Verlosung teil — jeden

Monat aufs Neue!

; '\ PLAYSTATION 2 Alles, was
i i : ' O S braucht: -Spiel
automatisch an einer exklusi- : sl m;ﬁ, m_’gg;jﬁ*
ZU GEWINNEN Online-Gaming ab Sommer!
Ein moderner e
Multimedia-PC
m m m S x %Nv
keine Witnsche

¢ Einen modernen Multimedia-PC:

Rolf Romanowski
aus Recklinghausen

o Eine Sony PlayStation 2:

Florian Lang

¢ Einen Nintendo GameCube:
Josef Mayr-Presimayr aus Linz

aus Huettenberg

¢ Einen Nintendo Game
Boy Advance SP:
Peter Fein aus Berlin

/

NEUE GENERATION: Seit dem ,; KLEIN, SCHWARZ, STARK:

28. Mirz gibt es den mit Bild- Nintendos Wiirfel
schirm-Beleuchtung versehe- iiberzeugt durch starke
nen Game Boy Advance SP. Games und tolle Technik!

und gewinnen Sie PS2-Spiele!

ie Sie bestimmt schon

Y |bemerkt haben, ist es
seit der letzten Ausgabe mog-
lich, ganz einfach per SMS
unseren Gewinnspielen
nehmen. Aufgrund der gewalti-
gen Resonanz darauf haben wir
uns entschlossen, d
vice ein wenig zu erweitern.
Ab sofort konnen Sie uns auch
per Handy mitteilen, was Thre
drei Lieblings-PS2-Spiele sind
und auf welche drei sich in der
Entwicklung befindlichen Titel
Sie sich am meisten freuen.
Anhand des folgenden Beispiels
zeigen wir IThnen, wie einfach
die Teilnahme ist. Schreiben Sie
eine neue SMS, die mit dem
jeweiligen Kennwort beginnt.

Fir die Lesercharts ist dies:
»pzcharts”.

Fiir die Most Wanted entspre-
chend: ,pzmostwanted”.
Danach tragen Sie einfach die
entsprechenden drei Spiele
ein. So sieht das Ganze dann
auf Ihrem Handydisplay aus.

Selbstversténdlich wird Ihre Miihe auch belohnt: Wir verlosen unter %
allen Teilnehmern pro Monat fiinf PlayStation-2-Spiele! Alternativ

kénnen Sie uns natiirlich weiterhin Ihre Charts oder Most Wanted iiber
das im Heft enthaltene PLAYZONE-Zeugnis auf Seite 127 mitteilen.

Senden Sie die SMS dann an folgende Nummer: 82 4 44.

(€ 0,49/SMS*; aus dem E-Plus-Netz € 0,40/SMS)

*Tarif nur giiltig bei D1 t-mobil; D2 Vodafone**; 02; Mobilcom; Debitel
**davon 12 Cent Vodafone-Leistung




PLAYZONE

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir Ihnen an dieser Stelle die Mdglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus-
zustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich Will ich kaufen  Berichte erwiinscht

PlayStation 2 (PAL)
PlayStation 2 (NTSC)
PlayStation/PSone PAL
PlayStation/PSone Multinorm
Nintendo GameCube

Xbox

Game Boy Advance
DVD-Player

Nintendo 64

PC

Dreamcast

Game Boy/Game Boy Color
Gamebuster/Xploder

Handy

OOoo0oo0oo0ooododo
ooocdoooooooooo
Oooo0doooodooooo

3. Haben Sie Zugang zum Internet? [_JJa [_] Nein

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in ndchster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

5. Welche Schuinoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
Reportage Zukunftsmusik — PlayStation 3
True Crime: Streets of L.A.
Enter the Matrix
Unlimited SaGa
Freedom: Soldiers of Liberty
StarCraft Ghost
SOCOM: U.S. Navy Seals
Importtest: Final Fantasy X-2
Importtest: Soul Calibur Il
Importtest: Virtua Fighter 4 Evolution

|
ooopoopoooo
Cooooooooo
cooboooooo

6. Wie nutzen Sie die PLAYZONE-DVD?

[J Kann sie leider nicht nutzen [_] Spiele sie auf der PS2 ab
(] Verwende normalen DVD-Player (] Nutze PC mit DVD-Laufwerk
[ Ich sehe sie mir bei Freunden an.

Welche Beitrdge haben lhnen am besten gefallen?

7. Welche Schulnote erhdlt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?
Schulnote Gesamt:

News: Vorschau:
Test: Kurz & Knapp:
Tipps & Tricks: Special: Kino & DVD:

[kl

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: PZ-Zeugnis 06,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

8. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig [ | (=] il |
Kritisch ] [=) a
Informativ a | )
Aktuell O a =
Ubersichtlich a o O
Optisch ansprechend | | 3
Ist das Geld wert | 3 |
9. Das Heft erhélt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote
10. Folgende Rubriken interessieren mich:
[J News [_] Reportagen (-] Vorschau [ Tests
(1 Tipps [] Zubehor [_1 Internet [ DVD

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 06/03)
Ausgabe: [ o

12. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE? [_]Ja [_] Nein [_] Bin Abonnent

13. Ich kaufe die PLAYZONE ca. Mal pro Jahr.

14. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméaBig:

15. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

16. Was hat lhnen an PLAYZONE weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche drei PlayStation-2-Spiele gefallen lhnen im
Augenblick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

T4
2.
3

18. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhiltlichen
PlayStation-2-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiin-
schen Sie sich am meisten?

1.

2,

3

pLAYzoNE @IITIIEY



IMPRESSUM )

INSERENTENVERZEICHNIS
Activision

COMPUTEC MEDIA

Idee+Spiel

Infogrames

Ingram Micro

Jollenbeck

Mediastar

RTL

Saturn

Sony Computer Entertainment

Take 2

Ubi Soft

Vivendi Universal Interactive
SPIELE-HOTLINES

Acclaim 0190/824663
www.acclaim.de

Activision 0190/510055

www.activision.de

BigBen Interactive 0700/227877678
www.bigben-interactive.de

Eidos 0190/839582
www.eidos.de

Electronic Arts 0190/787906
www.electronicarts.de
Infogrames 0190/771883
www.infogrames.de

Konami 0190/824694

www.konami-europe.de

Sony Powerline  0190/578578
www.playstation.de

Sony (techn. Hilfe) 01805/766977
www.playstation.de
Take 2
www.take2.de
THQ 0190/505511
www.thq.de
Ubi Soft
www.ubisoft.de

Virgin Interactive  0190/771888
www.vid.de

0190/87326836

0190/88241210

INFO DVD defekt?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort in die Laden und zu den Abonnen-
ten kann es jedoch schon einmal passieren,
dass eine DVD wahrend des Transports
beschadigt wird. Sollte die DVD auf Ihrem
serienm&Big ausgestatteten PAL-System oder lhrem

Mo.-So. 8-24 Uhr

148

50-51, 83, 85,99
16-17

02,72-73

76-77

69

93

129

24-25,29
59

148

147

€ 1,86/Min.

Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-S0. 16-18 Uhr € 0,62/Min.

Mo.-Fr. 12-16 Unhr

Mo.-So. 10-22 Uhr

Mo.-Fr. 9:30-13 Uhr, 14-17:30 Unr

Mo.-So. 14-21 Uhr

Mo.-So. 8-24 Uhr

Mo.-Fr. 10-20 Uhr

Mo.-Fr. 10-20 Uhr

Mo.-Fr. 8-24 Uhr

Mo.-Fr. 16-20 Uhr

Mo.-So. 11-24 Uhr

Mo.-fr. 14-18 Uhr

€0,12/Min.

€ 1,86/Min

€ 1,24/Min.

€ 1,24/Min.

€ 0,62/Min.

€ 0,25/Min.

€ 1,86/Min.

€ 0,62/Min.

€ 1,86/Min,

€ 1,24/Min.

DVD-Player nicht laufféhig sein, dann kénnen Sie diese selbstversténdlich
bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 06/2003, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

€ 1,86/Min.

Anschrift der Redaktion:
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Ausgahe 07/2003 ah 28.05.03 am Kiosk!

Pd < & Jetzt immer
w u -
¢ 7 jsRiesen-E3-Reportage Ll
yrry
%-o & .
Endlich ist es wieder so weit: Die groBte Spielemes-
se der Welt 6ffnet vom 13. bis 16. Mai zum neunten indiser s e
. . . s gs el Ine fur eine
Mal ihre Pforten. Wir sind naturlich nach Los Ange- PR Wi Scibleti. die paral-
les gejettet, um uns vor Ort aus erster Hand einen lel zur kommenden Ausgabe

erscheinen und daher ebenfalls
fiir einen Test infrage kommen.
Aufgrund zahlreicher Verschie-
bungen kénnen wir jedoch lei-
der keine Garantie fiir deren

Eindruck von allen neuen PS2-Titeln zu verschaffen.

Richtigkeit (ibernehmen.

Titel Termin
Black & Bruised

Evil Dead: A Fistful of Boomstick Juni
F1 Career Challenge 13. Juni
Gesprengte Ketten Juni
Hulk L 13w
Mace Griffin Bounty Hunter Juni
Reel Fishing Wl 26.Juni

World Championship Snooker 2003 Mai

]
X-Men: Wolverine's Revenge 17. April
Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr.

Die Themen kdnnen sich aufgrund von

und die Legende der Kaisergruft Ma“'m T o ndrn

Wahrend der nachste Indiana Jones-
Kinofilm wohl noch eine Weile auf sich  Eine Woche vor dem Kinostart WHIEBE[“EMEN_

warten lasst, wird der peitschen- - des neuen Matrix-Films

schwingende Archéologe erst einmal  (22.05.2003) wird das Spiel . LIGHTEUN-ACTION

die PS2 unsicher machen. Wie gut dazu in den Regalen stehen. RE: Dead Aim verspricht das erste
Indys neuestes Abenteuer ist, verrat Natiirlich werden wir es aus- T

unser ausfihrlicher Test. "~ fiihrlich unter die Lupe nehmen!

W) ROTER PLANET

Wir testen LucasArts’ spannend
. Action-Adventure RTX Red Rock.

W WRESTLING POWER

Def Jam Vendetta kampft sich
den Weg in unser Testlabor frei.

) KOMPLETT GELGST
Gruselfanatiker diirfen sich auf
eine Silent-Hill-3-Losung freuen.,
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WWW.HULKGAMES.COM
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INTERACTIVE

WWW.MARVEL.COM

E HULK® interaktives Spiel & 2003 Universal Interactive, inc. Alle Rechite vorbehalten. Marvel, The Incredible Hulk und die Charaktere in diesem Spiel sowie die verschiedenen Dar:
iendet. © 2003 Marvel Characters, Inc. Alle Rechte vorbehalten, www.marvel.com, Dieses interactive Spiel ist unter der.Lizenz von Marvel Charac!
vertrieben von Universal Interactive, Inc,

steliungen der Charaktere sind Marken von Marvel Characters, Inc. und werden mit Genehmigung
ters. Inc. produziert, "THE HULK” Filmelemente sind lizenziert von Universal Pictures Group, Alle Rechte vorbehalten, Verdffentiicht

 und "PlayStation" sind eingetragene Marken von Sony Computer Entertainment. Inc. Microsoft. Xbox und das Xbox Logo sind in den US und/

oder anderen Landern Marken oder eingetragene Marken von Microsoft Corporation und werden aufgrund einer von
[050ft erteiften Lizenz genutzt. TM und @ sind Marken von Nintendo. © 2003 Nintendo.



GIC

GAMES CONVENTION

Die weltggilste MeSé,e fpr Gmes & Software!
Vom 2. -1 24.08. in Leipzig.

- Karten und Infos unter: www.saturn.de oder
in ausgewahlten Saturn-Markten!” ... v we wsume

SATURN
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